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cycling

cyclisme

Radfahren
BEJIOCUTIEIHBIA CIIOPT

2.7.130

diving
plongeon
Wasserspringen
TPBIKKA B BOLY

2.7.140

eguestrian sports
sports équestres
Reitsport
KOHHBIN CNIOPT

2.7.150

golf
golf
Golf
rosbg

2.7.160

fencing
escrime
Fechten
(hexToBanue

2.7170

football
football
Fubball
¢dhyT60m

2.7.180

gymnastics

gymnastique

Turnen

CMOPTUBHASA TMMHACTUKA

65

2.7.200
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rhythmic gymnastics
gymnastique rythmique
Bodenturnen
XYOOKECTBEHHAA TMMHACTHUKA

2.7.201

handball
handball
Handball
PY4HOH M4

2.7.210

field hockey, hockey
hockey sur gazon
Feldhockey, Hockey
XOKKEH Ha Tpase

2.7.220

judo
judo
Judo
3010

2.7.230

rowing

aviron

Rudern

rpebns (akagemMmdaeckast)

2.7.240

rugby
rugby
Rugby
perou

2.7.250

shooting

tir

Schieben
CTPEJIKOBBIH CIIOPT
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2.7.270
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2.7.280
softball
softball
Softball
codrdon

2.7.290
underwater sports
activités subaquatiques, sports subaquatiques
Unterwassersport
CUHXPOHHOC TJIaBaHUEC

2.7.300
swimming
natation
Schwimmen
TJ1aBaHue

2.7.310
table tennis
tennis de table
Tischtennis
HACTOJbHBIA TEHHUC

2.7.320
tennis
tennis
Tennis
TEHHUC

2,7.330
trampoline
trampoline
Trampolin
MPBIKKW € TpAMILIMHA

2.7.340
volleyball
volley-ball
Volleyball
BoJIetibo
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water-polo
water-polo
Wasserball
BOOHOEC MMOJIO

2.7.350

water ski

ski nautique
Wasserski
BO)IHOJI])I)KHHﬁ CTiopT

2.7.355

weightlifting
haltérophilie
Gewichtheben
TsKEIasa aTJICTUuKa

2.7.360

wrestling (free-style, greco-roman)

lutte (libre, gréco-romaine)

Ringen (Freistil, griechisch-romischer Stil)
60pbOa (BOJIbHAS U TPEKO-PUMCKas)

2.7.370

yachting
yachting
Jachtsport
MapyCHBIN COPT

2.7.380

sailing
voile

Segeln

TapycHBIil CTIOpPT
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2.7.381
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2.8.000
SPORTS MEDECINE
MEDECINE SPORTIVE
SPORTMEDIZIN
CIIOPTUBHAS MEJULIUHA

2.8.010
medical assistance
assistance médicale
artzliche Hilfe
MCOUILIMHCKAas MoMOlb

2.8.011
doctor
médecin
Arzt
Bpa4

2.8.012
medical check-up
contréle médico-sportif
sportérztliche Kontrolle
MCI[I/IHI/IHCKI/Iﬁ KOHTPOJIb

2.8.013
medical room
infirmerie
Sanitétsstelle
MeLlHyHKT

2.8.014
acclimatization
acclimatation
Akklimatisierung
aKKJIuMaTusaluusa

2.8.015
control weighing, “weigh-in”
pesage de contréle
Gewichtskontrolle
KOHTPOJIbHOE B3BEIIMBAHUE
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doping
dopage
Doping
JOIMUAHT

2.8.016

dope test

contrdle antidopage
Dopingkontrolle
aHTHI[OHPIHFOBBIﬁ KOHTPOJIb

2.8.017

anabolics
anabolisants
Anabolika
a”HaboJINKK1

2.8.018

anabolic test

examen anabolique
Anabolika-Kontrolle
aHabonuuecKkuii KOHTPOJIb

2.8.019

sex test

contrdle du sexe
Geschlechtskontrolle

KOHTpOJIb Ha HpI/IHaJlJIe)KHOCTb mojaa

2.8.020

sprain

claguement, dechirement musculaire
Verstauchung

Pa3pbiB MBITIbI

2.8.030

endurance
endurance
Ausdauer
BBIHOCJIUBOCTH
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2.8.031



EBU - Glossary of international sports coverage

tech 3274

fatigue
fatique
Mdigkeit
YCTaNOCTh

2.8.032

exhaustion
épuisement
Erschopfung
HUCHEpIAaHUeC CUJl

2.8.033

indisposition
indisposition
Unwohlsein
HEAOMOTaHUEC

2.8.034

cramp
crampe musculaire
Krampf

cynopora, crasMa

2.8.035

accident

accident

Unfall

HECUYACTHBIN Ciy4yan

2.8.036

fall
chute
Sturz
naacHUue

2.8.037

injury
blessure
Verletzung
TpaBMa

7

2.8.038
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fracture
fracture
Fraktur
TepesoM

2.8.039

hypothermia
hypothermie
Hypothermie
TUTTIOTEPMUA

2.8.040

limp
boiter
lahmen
XpoMmaTb

2.8.041

massage
massage
Massage

Maccax

2.8.045

bandage
bandage
Binde

TOBA3Ka

2.8.046

knee-pad
genouillére
Knieschutz
HAKOJICHHUK

2.8.047

elbow-pad
protége-coude

Ellbogenbandage

HaJIOKOTHHK

2.8.048
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English index

accident
acclimatization

aerias

age limit

AIBA

AIPS

aign

amateur

anabolics

ANOC

anthem; national (-)
archery

archery; target (-)
archery, FITA-round
aspect ratio (4:3, 16:9)
assistance; medical (-)
athletics

attempt

attempt; invalid (-)
attempt; unsuccessful (-)
awards; distribution of (-)
ballet

bandage

basketball

bazooka

bell ringing

biathlon

bobdeigh

bobsleigh, four-man bob
bobsleigh, two-man bob
booking

booking; final (-)
booking; flash (-)
booking; tentative (-)
booking office

boxing

break away
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2.8.036
2.8.014
2.6.133
2.1.024
2.2.110
2.2.305
25227
21021
2.8.018
2.2.106
2.1.047
2.7.010
2.7.011
2.7.013
2.3.165
2.8.010
2.7.040
25136
25138
25137
2.1.044
26.131
2.8.046
2.7.090
2.3.129
2.5.140
2.6.180
2.6.220
2.6.222
2.6.221
2.4.200
2.4.206
2.4.207
2.4.205
2.3.210
2.7.100
2.5.156
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broadcast coverage of international sports events and
Olympic Games

broadcasting organizations and their partners

cabling; video and audio (-)

camera; cut (-)

camera; hand-held (-)

camera; radio (-)

camera mount

camera position

canoeing

caption; Olympic (-)

carriers; public and private (-) (PTT, Recognized Private Operator,
Administration)

catch up

Ceremony; Awards (-)

Ceremony; Closing (-)

Ceremony; Opening (-)

CEVB

champion; national, European, World, Olympic (-)

Championship; European (-)

Championship; World (-)

Charter; Olympic (-)

cherry picker

CIEPSS

CIPS

circuit; fibre optic (-)

circuit; four-wire (-)

circuit; satellite (-)

CIS

clock; eectronic (-)

CMAS

CMSB

coach

codec; digital (-)

combined

combined downhill

combined slalom

commentary; guide (-)

commentary; off-tube (-)

commentary and reporting units

commentator; sports (-)
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2.0.001
2.2.000
2.3.306
23122
23124
2.3.120
2.3.123
23121
2.7.120
2.1.110

2.2.250
25157
21122
21121
2.1.120
22112
2.1.048
2.1.203
2.1.202
21117
23132
2.2.302
22113
2.3.323
2.3.310
23351
23154
2.5.202
22114
22115
2.1.023
2.3.364
2.6.113
2.6.112
2.6.115
2.3.152
2.3.153
2.3.151
2.1.061
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committee; admission (-)
competition

competitor

compulsory programme
concepts; general (-)

Congress; Olympic (-)
converter; standards (-)
coordination office; programme (-)
coordination office; technical (-)
Council of Europe Ministerial Conference on Mass Media Policy
cramp

crane

cross-country skiing

curling

curve, bend

cycling

dash/sprint

decathlon

defeat; be defeated, suffer (-)
deferred relay

delaying the game
discusthrowing

disqualification

distance

diving

doctor

dolly

doping

downhill

down-link; satellite (-)

draw of lots (“the draw™)
duration of the game

EAA

EABA

earth station; satellite up-link (-)
earth station; transportable (-)
EBC

EBU

EBU: European Badminton Union
editing
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2.1.006
2.1.001
25101
2.1.036
2.1.000
22104
23234
23211
23212
2.2.301
2.8.035
23131
2.6.150
2.6.290
25141
2.7.130
2.7.041
2.7.077
2.5.176
24321
2.5.207
27.071
2.5.183
25144
2.7.140
2.8.011
2.3.130
2.8.016
26111
2.3.35%4
2.1.004
2.5.203
2.2.120
22121
2.3.356
2.3.359
22111
22201
22122
24331
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EGTA
EHA

EJU
elbow-pad

elimination competitions (heats)

emblem; Olympic (-)
endurance

ENG

entry

equality of marks
equestrian sports
equipment; mobile (-)
error; referees’ (-)
ESC

ETA

ethics; breach of sports (-)
ETTU

Euroradio
Eurovision
EUTELSAT

event; individual (-)
event; team (-)

EWF

exhaustion

facilities; production (-)
fdl

fan

fatique

fault; line (-)

FEI

fencing

FIA

FIBA

FIBT

FIDE

field hockey, hockey
FIFA

figure skating

figure dating, pairs
FIL
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22312
22123
22124
2.8.048
25104
2.1.109
2.8.031
23114
25.110
25171
2.7.150
2.3.110
2.5.230
22125
2.2.126
2.5.180
22127
2.2.203
2.2.202
22251
2.1.035
2.1.030
22128
2.8.033
2.3.220
2.8.037
2.1.012
2.8.032
2.3.340
22131
2.7.170
22132
22134
22135
22137
2.7.220
2.2.139
2.6.240
2.6.242
22142
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FIM

FIMS

FINA

final; quarter-(-)
final; reach the (-)
final; semi-(-)

final whistle
finishing line

FIP

FIQ

FIRA

FISA

FIT

FITA

FIVB

flag

flag; Olympic (-)
flag; white (-), red (-)
flag-pole

flame; Olympic (-)
flight shooting
football

forfeit

fracture

freestyle skiing
GAISF

generator; character (-)
generator; power (-)
giant

golf

Good Will Games
guest of honour
gymnastics

hall; sports (-)
hammer throwing
handball

HDTV coverage
head-set

hest; dead (-)

high jump

77

22144
2.2.303
2.2.145
25161
2.5.160
25162
25212
2.5.155
2.2.146
2.2.147
2.2.148
22151
2.2.153
22152
22154
2.1.042
21114
2.5.240
2.1.043
2.1.106
2.7.012
2.7.180
25112
2.8.039
2.6.130
2.2.107
23231
2.3.233
2.6.117
2.7.160
21201
21011
2.7.200
2.3.103
2.7.072
2.7.210
2.3.163
2.3.146
25154
2.7.065
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holding time; line (-) 2.3.322
host broadcaster 22.214
“hot-head” or “cam-remote” 23135
hum; line (-) 2.3.341
hurdle race 2.7.051
hypothermia 2.8.040
IAAF 2.2.155
IAF 2.2.130
IAWF 2.2.143
IBA 2.2.156
IBC 2.3.201
IBCA 2.2.157
IBF 2.2.158
ice hockey 2.6.200
ICF 2.2.159
IFC 2.2.160
IFF 22138
IFF 2.2.161
IFS 2.2.150
IFSA 2.2.163
IFUS 2.2.108
IGF 2.2.162
IHF 22141
IHF 2.2.164
IHHF 2.2.165
1JF 2.2.166
indisposition 2.8.034
injection; TV (-), (programme insert) 2.4.430
injury 2.8.038
INTELSAT 2.2.252
International Broadcast Centre 2.3.200
INTERSPUTNIK 2.2.253
interview; press (-) room 2.3.203
I0C 22101
IOF 2.2.167
IRF 2.2.168
IRSF 2.2.149
ISF 2.2.169
ISSP 2.2.304
ISU 2.2.170
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ITF 22171
ITTF 22172
ITU 22173
IWF 22174
IWSF 22175
IYRU 22176
javelinthrowing 2.7.073
journalist; sports (-) 2.1.060
judge; chief (-) 2.5.223
judge; finish (-) 25.229
judge; start zone (-) 2.5.226
judge-arhitre 2.5.225
judo 2.7.230
jury 25221
jury of appeal 2.5.222
kick-off 25211
knee-pad 2.8.047
lane; outside (-), inside (-) 25.142
lap (verb) 25152
lap (noun) 25153
lap; last (-) 2.5.170
lap of honour 2.1.049
leg; supporting (-) 25139
legs; baby (-) 2.3.127
legs; rolling (-) 23128
limp 2.8.041
line; incoming (-) 23314
line; outgoing (-) 2.3.315
line; The (-)'s dead! 2.3.343
line; to be on the (-) 2.3.317
line attenuation (line 10ss) 23321
line balance 2.3.320
line interference 2.3.342
line-up 2.3.328
line-up time 2.3.329
link; contribution (-) 23312
link; distribution (-) 2.3.313
link; line-of-sight (-) 2.3.325
link; unidirectional (-) 2.3.330
link budget 23331
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links; local and international (-)
live unilateral

long jump

loser

luge

marathon

massage

master control unit

medal; gold, silver, bronze (-)
medical check-up

medical room

microphone; clip-on-(-),
microphone; desk (-)
microphone; gun (-)
microphone; wireless (-), radio (-)
microphone, lip (-)

microphone with parabolic reflector

“Mike”

mixer

moguls

motor racing

motto; Olympic (-)
mount; body (-)

mount; car (-), boat (-), aircraft (-)
movement; Olympic (-)
MPC

network; Olympic (-)
network; satellite (-)

NOC

nordic combined, individual, team
number

oath; Olympic (-)

OB edit unit

OB van

Olympic Games
operations and procedures
Operations Group
opponent

optional exercises
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2.3.300
24416
2.7.066
25174
2.6.230
2.7.056
2.8.045
23222
2.1.046
2.8.012
2.8.013
2.3.144
2.3.143
2.3.142
2.3.147
2.3.145
23141
2.3.140
2.3.235
2.6.132
2.7.110
21111
23134
23133
21112
2.3.202
2.3.304
2.3.352
2.2.102
2.6.160
25111
2.1.108
23112
23111
2.1.100
2.4.000
2.2.204
2.5.106
2.1.037
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organizations; broadcasting and

telecommunications (-) 2.2.200
organizations; international sports (-) 2.2.100
Organizing Committee; Olympic Games (-) 2.2.103
outside broadcast sites 2.3.100
outsider 25175
pace 2.5.143
parade; athletes’ (-) 2.5.103
Paralympics 2.1.103
partners; other (-) 2.2.300
penalty 25181
penalty table 25.182
pentat hlon 2.7.075
phone; mobile (-) 2.3.242
photo finish 25158
pistol; starting (-) 25123
podium 2.1.045
pole vault 2.7.067
pool 24311
position; initia (-), starting (-) 25135
position; orbit(al) (-) 2.3.360
positions; commentary and reporting (-) 2.3.150
preview 2.3.237
production planning 24.301
professional 2.1.022
programme blackout; geographical area (-) 2.4.310
programme schedule 2.4.300
race 2.7.045
“recce’ 2.4.305
record; European, World, Olympic (-) 2.1.040
record; individua (-) 2.1.041
recording 2.4.320
recording from line 2.3.316
refereeing 2.5.220
referees board 25.224
relay; mobile (-) 2.3.113
relay race 2.7.055
repechage 25177
replay 2.3.236
results chart 2.3.160
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rhytmic gymnastics
rights; transmission (-)
rights-holder

rink; indoor skating (-)
rowing

rugby

rules; competition (-)
rules infringement
Rules of the Olympic Games
sailing

satellite hop

schedule; competition (-)
score

score-board

septathlon

shooting

short track speed skating
shot; starting (-)
shotput

sites; competition (-)
ski jumping

ski jumping, k120

ski jumping, k120 team
ski jumping, K90
dalom

slow motion

SNG

softball

spectator

speed skating

speed skiing

spirit; fighting (-)
sponsorship

sponsorship; entrepreneurial (-)
Sponsorship and Advertising; EBU (-) Group

sports; Olympic (-)

sports events; other international (-)

sportsman, sportswoman
sports medecine
sportsterms

2.7.201
2.2.320
22321
2.3.105
2.7.240
2.7.250
2.1.002
2.1.003
2.1.116
2.7.381
2.3.358
25102
25173
2.1.005
2.7.076
2.7.270
2.6.260
25124
2.7.070
2.1.070
2.6.170
2.6.172
2.6.173
26.171
26.114
2.4.330
23115
2.7.280
2.1.010
2.6.250
2.6.140
2.5.150
2.2.310
22313
22311
21115
2.1.200
2.1.020
2.8.000
2.5.000
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sportsterms; general (-)
sprain

stadium (Olympic/sports)
stadium; indoor (-)
stand

start

start; early (-)

start; false (-)

start; fixed (-)

start; late (-)

start; massed (-)
starting block

starting order

start line

Steadicam

steeplechase

stopwatch

studio; bookable (-)
Summer Olympic Games
summer sports
super-G

swimming

switching centre
synchronizer; source (-)
table tennis

team; women's (-), men’s (-)
team line-up

tennis

test; anabolic (-)

test; dope (-)

test; sex (-)

time; extra (-)

time; half-(-)

time; injury (-)

time; penalty (-)
time-keeping

time limit

time-out

torch; Olympic (-)
traffic; satellite (-)
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2.5.100
2.8.030
2.3.102
2.3.104
2.3.106
25.120
25128
25127
25125
2.5.129
2.5.126
25134
25121
25122
2.3.125
2.7.050
25.201
23221
2.1.102
2.7.000
2.6.116
2.7.300
2.3.223
2.3.232
2.7.310
2.5.105
2.1.031
2.7.320
2.8.019
2.8.017
2.8.020
2.5.205
25210
2.5.209
2.5.208
2.5.200
2.5.204
2.5.206
2.1.107
2.3.357



tech 3274 UER - Glossaire pour la retransmission du sport international

traffic; telecommunications (-)

trampoline

transmission

transmission; associated (-)

transmission; international (-)
(IBC to home country)

transmission; live (-)

transmission; local (-) (venueto IBC)

transmission; multilateral (-)

transmission; satellite (-)

transmission; unilateral (-)

transmission on commentary channel

transmission, pre and post unilateral (-)

transponder

triple jJump

tripod

ucl

UIPMB

UIT: International Shooting Union

umpire; track (-)

underwater sports

up-link; satellite (-)

venue

venuelinking

venues and facilities

Village; Olympic (-)

volleyball

walk

“wakie-talkie’

water-polo

water ski

weighing; control (-), “weigh-in”

weightlifting

wind; cross-wind

wind; following (-)

wind; head(-)

wind gauge

winner

winner’sinterview

win on points
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2.3.305
2.7.330
2.4.400
2.4.425

2.3.302
24401
2.3.301
2.4.420
2.3.350
24414
2.4.402
24415
2.3.363
2.7.068
2.3.126
22177
22181
2.2.182
25228
2.7.290
2.3.355
23101
2.3.303
2.3.000
21118
2.7.340
2.7.060
23241
2.7.350
2.7.355
2.8.015
2.7.360
25.148
25147
2.5.146
25145
25178
2.1.062
25172
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Winter Olympic Games 21101
winter sports 2.6.000
withdraw 25113
World Cup 2.1.204
wrestling 2.7.370
yachting 2.7.380

85



tech 3274 UER - Glossaire pour la retransmission du sport international

Index francais

abandonner
accident
acclimatation
ACNO
adversaire
affaiblissement

agences intermédiaires entre les sponsors et les tél évisions

AGFIS

AIBA

AIPS

alignement des niveaux
aigneur

amateur

anabolique; examen (-)
anabolisants
anémométre

arbitrage

arbitrage; erreur d'(-)
arrét momentané du jeu, suspension de jeu
arrivée, ligned'(-)
assistance médicae
athletisme

aviron

ballet

bandage

basket-ball

battu, vaincu, essuyer une défaite
bazooka

biathlon

blessure

bobdeigh

bobsleigh, bob a deux
bobsleigh, bob a quatre
boiter

bond par liaison satellite
bosses

boxe
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25113
2.8.036
2.8.014
2.2.106
2.5.106
23321
2.2.313
2.2.107
2.2.110
2.2.305
2.3.328
2.5.227
2.1.021
2.8.019
2.8.018
2.5.145
2.5.220
2.5.230
2.5.209
2.5.155
2.8.010
2.7.040
2.7.240
2.6.131
2.8.046
2.7.090
2.5.176
2.3.129
2.6.180
2.8.038
2.6.220
2.6.221
2.6.222
2.8.041
2.3.358
2.6.132
2.7.100
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bureau de réservations

céblage audio et vidéo

cadence, dlure

calendrier des compétitions

cameéra; support de (-)
caméraalamainou al’ épaule
caméra montée sur le corps du sportif
caméra portative

caméraprincipale

camion-grue a nacelle

canoe

car de montage

car de reportage

CEB

centre de commutation

Centre International de Radio-Téévision
centre sportif, gymnase

Cérémonie de cloture

Cérémonie de remise des médailles
Cérémonie d’ ouverture

CET

CEVB

Championnat d' Europe
Championnat du Monde

champion national, d’ Europe, du Monde, Olympique
chariot atravelling, chariot-grue, “dolly”
Charte Olympique

chronométrage

chronomeétre

chute

CIEPSS

ClO

CIPS

circuit 4 fils

CIS

claguement, dechirement musculaire
CMAS

CMSB

CNO

codec numérique
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2.3.210
2.3.306
2.5.143
2.5.102
2.3.123
2.3.124
23134
2.3.120
2.3.122
2.3.132
2.7.120
2.3.112
23111
22111
2.3.223
2.3.200
2.3.103
21121
21122
2.1.120
2.2.125
22112
2.1.203
2.1.202
2.1.048
2.3.130
21117
2.5.200
2.5.201
2.8.037
2.2.302
22101
22113
2.3.310
2.3.154
2.8.030
22114
2.2.115
2.2.102
2.3.364
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combiné
combiné nordique, individuel, éguipe

Comité d’ organisation; (-) des Jeux Olympiques

commentaire et de reportage, position de (-)
commentaire et de reportage, unité de (-)
commentaire-guide

commentaire sur écran

commentateur sportif

commissaire de piste

commission d’ admission

compétition

compétitions, régles des compétitions

compétitions sportives internationales; autres (-)

concurrent

Conférence des Ministres du Conseil de |’ Europe sur la politique

des “mass media’
Congres Olympique
contréle antidopage
contréle du sexe
convertisseur de standards
coordination; bureau de (-) des programmes
coordination technique; bureau de (-)
coulair; (-) extérieur, (-) intérieur
coup d’envoi
coup de sifflet final
Coupe du Monde
course
course d’ automobile
course de haies
course derelais
course plate
crampe musculaire
curling
cyclisme
décathlon
déclare (forfait)
défilé des concurrents
démarrage
départ
départ; calede (-), bloc de (-)
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2.6.113
2.6.160
2.2.103
2.3.150
23151
2.3.152
2.3.153
2.1.061
2.5.228
2.1.006
2.1.001
2.1.002
2.1.200
25.101

2.2.301
2.2.104
2.8.017
2.8.020
2.3.234
23211
23212
2.5.142
25211
25212
2.1.204
2.7.045
2.7.110
2.7.051
2.7.055
2.7.041
2.8.035
2.6.290
2.7.130
2.7.077
25112
2.5.103
2.5.156
2.5.120
25134



EBU - Glossary of international sports coverage tech 3274

départ; coup de feu de (-) 25.124
départ; faux (-) 2.5.127
départ; position de (-) 25.135
départ en groupe 2.5.126
départ, ligne de (-) 2.5.122
départ, ordre de (-) 25121
départ prématuré 25.128
départ tardif 2.5.129
départ tenu 25.125
descente 2.6.111
descente combiné 2.6.112
détenteur des droits 22.321
devise Olympique 21111
différé (diffusion en) 24.321
disciplines Olympiques 2.1.115
disquaification 2.5.183
disque (lancement du) 2.7.071
distance 25.144
dopage 2.8.016
dossard 25111
doubler 2.5.152
drapeau 2.1.042
drapeau; (-) Olympique 2.1.114
drapeau; porte-(-) 2.1.043
drapeau, (-) blanc, (-) rouge 2.5.240
droits de retransmission 2.2.320
durée du match 2.5.203
EAA 2.2.120
EABA 22121
EBU 2.2.122
égalité de points 25171
EGTA 2.2.312
EHF 2.2.123
EJU 2.2.124
éliminatoires 2.5.104
embléme Olympique 2.1.109
emplacement de caméra 23121
endurance 2.8.031
“ENG”,JET 2.3.114
enregistrement 2.4.320
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enregistrement direct a partir delaligne

entraineur

épreuve individuelle
épreuve par équipe

épuisement

équipe; composition del’(-)
équipe; (-) féminine, (-) masculine
équipement mobile

ecrime
esprit combatif

essal; manqué

non valable
ETA

éthique sportive; infraction al’(-)

ETTU
Euroradio
Eurovision
EUTELSAT
EWF

ex aequo
exercices libres
FAI

fatique

FEI

FIA

FIBA

fibre optique
FIBT

FIC

FIDE

FIE

FIFA

FIG

FIH

FIL

FILA

FIM

FIMS

FINA
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2.3.316
2.1.023
2.1.035
2.1.030
2.8.033
2.1.031
2.5.105
2.3.110
2.7.170
2.5.150
2.5.136
2.5.137
2.5.138
2.2.126
2.5.180
2.2.127
2.2.203
2.2.202
2.2.251
2.2.128
2.5.154
2.1.037
2.2.130
2.8.032
22131
22132
22134
2.3.323
2.2.135
2.2.159
2.2.137
2.2.138
2.2.139
2.2.162
22141
2.2.142
2.2.143
2.2.144
2.2.303
2.2.145
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finale: demi-(-) 2.5.162
finale; quart de (-) 2.5.161
finale; se qualifier pour la (-) 2.5.160
FIPV 2.2.146
FIQ 2.2.147
FIRA 2.2.148
FIRS 2.2.149
FIS 2.2.150
FISA 22151
FISU 2.2.108
FIT 2.2.153
FITA 2.2.152
FIVB 22154
flamme Olympique 2.1.106
football 2.7.180
format d'image (4:3, ou 16:9) 2.3.165
fracture 2.8.039
genouillére 2.8.047
golf 2.7.160
grille de programmes 2.4.300
groupe éectrogéne 2.3.233
Groupe Opéationnel 2.2.204
grue 23131
gymnastique 2.7.200
gymnastique rhytmique 2.7.201
haltérophilie 2.7.360
handball 2.7.210
hockey sur gazon 2.7.220
hockey sur glace 2.6.200
hymne national 2.1.047
hypothermie 2.8.040
IAAF 2.2.155
IBA 2.2.156
IBC 23.201
IBCA 2.2.157
IBF 2.2.158
IFC 2.2.160
IFF 22161
IFSA 2.2.163
IHF 2.2.164
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IHHF

1JF

indisposition

infirmerie

inscription

“insert”, insertion
installations de production
INTELSAT

interférence en ligne
INTERSPUTNIK
interview de lapresse, saled'(-)
interview du vainqueur
invité d’ honneur

IOF

IRF

ISF

ISSP

ISU

ITF

ITTF

ITU

IWF

IWSF

IYRU

jambe d’ appel

javelot (lancement du)
Jeux de la bonne volonté
Jeux Olympiques

Jeux Olympiques d’ été
Jeux Olympiques d’ hiver
Jeux Paralympiques
journaliste sportif

judo

jugeal’arrivée
juge-arbitre

juge au départ

juge en chef

jury

jury d'appel

“lacloche”

92

2.2.165
2.2.166
2.8.034
2.8.013
2.5.110
2.4.430
2.3.220
2.2.252
2.3.342
2.2.253
2.3.203
2.1.062
2.1.011
2.2.167
2.2.168
2.2.169
2.2.304
2.2.170
22171
22172
2.2.173
22174
2.2.175
2.2.176
2.5.139
2.7.073
2.1.201
2.1.100
2.1.102
2.1.101
2.1.103
2.1.060
2.7.230
2.5.229
2.5.225
2.5.226
2.5.223
25221
2.5.222
2.5.140
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liaison; bilan de (-) 23331
liaison avue directe 2.3.325
liaison de contribution 2.3.312
liaison de distribution 2.3.313
liaison descendante 2.3.354
liaison de transmission locales et internationales 2.3.300
liaison du lieu de reportage al’IBC 2.3.303
liaison montante (sattelite) 2.3.355
liaison satellite 2.3.351
liaison unidirectionnelle 2.3.330
lieux de reportage 2.3.100
lieux des compétitions 2.1.070
ligne; défaut de (-) 2.3.340
ligne; équilibrage dela(-) 2.3.320
ligne; étre en ligne 2.3.317
ligne la (-) est morte! 2.3.343
ligne entrante 23314
ligne sortante 2.3.315
limite d' &ge 2.1.024
luge 2.6.230
lutte 2.7.370
marathon 2.7.056
marche 2.7.060
marteau (lancement du) 2.7.072
massage 2.8.045
médaille d’ or, d’ argent, de bronze 2.1.046
meédecin 2.8.011
médecine sportive 2.8.000
médico-sportif; controle (-) 2.8.012
mélangeur 2.3.235
“micro” 2.3.140
micro aréflecteur parabolique 23141
micro-canon 2.3.142
micro-casque 2.3.146
micro-cravate 2.3.144
micro de table 2.3.143
micro HF 2.3.147
micro labial 2.3.145
montage 24.331
montre él ectronique 2.5.202
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mouvement Olympique

MPC

natation

occultation géographique de la retransmission
officiels

opérations et procédures d’ exploitation
orhitale, position (-)

organi sations sportives internationales
Organismes de télédiffusion et de télécommunications
outsider

parrainage

Parrainage et Publicité, Groupe (-) del’UER
partnaires; autres (-)

patinage artistique

patinage artistique, couples

patinage de vitesse

patinage de vitesse sur piste courte

pénalité

pénalités; baréme des (-)

pentathlon

pesage de controle

petit pied

“photo finish”, photo al’ arrivée

piste couverte de patinage

pistolet du starter

plan de production

plongeon

podium

poids

“Pool”

précontrole (de I'image a venir), “preview”
prix; remise des (-)

professionel (le)

programme imposé

prolongation, prolonger le jeu
protége-coude

radiodiffuseur héte

ralenti

RAS

record d’ Europe, record du monde, record olympique
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21112
2.3.202
2.7.300
2.4.310
25.224
2.4.000
2.3.360
2.2.100
2.2.200
2.5.175
2.2.310
22311
2.2.300
2.6.240
2.6.242
2.6.250
2.6.260
2.5.181
2.5.182
2.7.075
2.8.015
2.3.127
2.5.158
2.3.105
25123
2.4.301
2.7.140
2.1.045
2.7.070
24311
2.3.237
2.1.044
2.1.022
2.1.036
2.5.205
2.8.048
22214
2.4.330
2.3.115
2.1.040
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record personnel

régiefinae

Reglement Olympique

regles, infraction aux (-)

rgjoindre

relais mobile

relecture & vitesse normale d' une action
repéchage

repérage

répéteur, transpondeur

réseau de satellites

réseau de transmission Olympique
réservation

réservation atres court terme
réservation ferme

réservation provisoire

résultat

retardement du jeu

retransmission

retransmission des compétitions sportives internationales et

des Jeux Olympiques
ronflement
rugby
satellite; tranmission par (-)
satellite, trafic par (-)
saut
saut alaperche
saut a ski
saut aski, k120
saut a ski, k120 par équipe
saut aski, K90
saut en hauteur
saut en longueur
septathlon
serment Olympique
site; lieu de compétitions
sites et équipements
ski artistique
ski defond
ski de vitesse
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21.041
2.3.222
2.1.116
2.1.003
2.5.157
2.3.113
2.3.236
25.177
2.4.305
2.3.363
2.3.352
2.3.304
2.4.200
2.4.207
2.4.206
2.4.205
2.5.173
2.5.207
2.4.400

2.0.001
2.3.341
2.7.250
2.3.350
2.3.357
2.6.133
2.7.067
2.6.170
2.6.172
2.6.173
26.171
2.7.065
2.7.066
2.7.076
2.1.108
2.3.101
2.3.000
2.6.130
2.6.150
2.6.140
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ski nautique

dalom

slalom combiné

slalom géant

(les) sociétés de radio-télévision et leur partenaires
softball

spectateur

sportif, sportive

sports d' été

sports d’ hiver

sports équestres

stade (olympique/sportif)

stade couvert

station émettrice vers le satellite
station terrienne transportable
Steadicam

steeple

studio réservable
subaguatiques; activités (-), sports (-)
super G

supporter

support montée sur voiture/sur bateau/dans un avion
symbole Olympique
synchroniseur de source
synthétiseur d écriture

tableau d' affichage

tableau des résultats
“talkie-walkie’

téléphone mobile

temps; limite de (-)

temps; mi-(-)

temps d’ alignement

temps d' exclusion

temps d’ occupation de laligne
temps mort

tennis

tennis de table

termes généraux

termes sportifs

termes sportifs; (-) généraux
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2.7.355
2.6.114
2.6.115
2.6.117
2.2.000
2.7.280
2.1.010
2.1.020
2.7.000
2.6.000
2.7.150
2.3.102
2.3.104
2.3.356
2.3.359
2.3.125
2.7.050
23.221
2.7.290
2.6.116
2.1.012
2.3.133
2.1.110
2.3.232
2.3.231
2.1.005
2.3.160
23241
2.3.242
2.5.204
2.5.210
2.3.329
2.5.208
2.3.322
2.5.206
2.7.320
2.7.310
2.1.000
2.5.000
2.5.100
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téte de caméra télécommandée
tir

tirage au sort

tiral‘arc

tir al’arc, sérieFITA
tiral’arc sur cible

tir de distance

torche Olympique

tour (de piste)

tour; dernier (-)

tour d" honneur

trafic de télécommunications
trampoline

transmission associée
transmission en direct, du “direct”

transmission internationale
(de I’ BC au pays de diffusion)

transmission locale (du lieu du reportage al’'IBC)
transmission multilatérale

transmission sur le canal du commentateur
transmission unilatérale

transmission unilatérale avant et aprés la compétition sportive

transmission unilatérale en direct

transporteurs et diffuseurs publics ou privés (P.T.T., opérateurs

privés reconnus, Télécoms, ...
trépied
trépied aroulettes
tribune
triple saut

TVHD: Télévision a Haute Définition; retransmission en (-)

UClI

UER

UIPMB

UIT

vaincu

vaingueur

vent arriere

vent de c6té, vent latéral
vent de face
victoire aux points
Village Olympique
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2.3.135
2.7.270
2.1.004
2.7.010
2.7.013
2.7.011
2.7.012
2.1.107
2.5.153
25.170
2.1.049
2.3.305
2.7.330
2.4.425
2.4.401

2.3.302
2.3.301
2.4.420
2.4.402
24.414
2.4.415
24416

2.2.250
2.3.126
2.3.128
2.3.106
2.7.068
2.3.163
22177
2.2.201
2.2.181
2.2.182
25.174
2.5.178
2.5.147
2.5.148
2.5.146
25.172
2.1.118
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virage 25141
voile 2.7.381
volley-ball 2.7.340
water-polo 2.7.350
yachting 2.7.380
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Verzeichnis
Abfahrtslauf 2.6.111
Ablaufplan 2.4.300
Abpfiff 25.212
Abschlubzeremonie 21121
Abwértsverbindung (Satellit) 2.3.354
ACNO 2.2.106
AIBA 2.2.110
AIPS 2.2.305
Akklimatisierung 2.8.014
Altersgrenze 2.1.024
Amateursportler 2.1.021
Anabolika 2.8.018
Anabolika-Kontrolle 2.8.019
Anhanger 2.1.012
Anmeldung 25.110
Anschlub des Austragungsortes an das IBC 2.3.303
Ansteckmikrofon, Knopflochmikrofon 2.3.144
Anstd 25.211
Anzeigetafel 2.1.005
Arzt 2.8.011
Aufwartsverbindung (Satellit) 2.3.355
Aufzeichnung 2.4.320
Aufzeichnung Uber Strecke 2.3.316
Ausdauer 2.8.031
Audosung 2.1.004
Ausriistung, mobile (-) 2.3.110
Aubenseiter 25.175
Aubentiibertragungsstellen 2.3.100
Austragungsort 2.3.101
Austragungsorte und Einrichtungen 2.3.000
Auszeit 2.5.206
Auszeit, Spielunterbrechung 2.5.209
Autorennen 2.7.110
Bahn; Aubenbahn, Innenbahn 2.5.142
Bahnrichter 25228
Ballet 2.6.131
Basketball 2.7.090
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Bazooka
Begriffe; algemeine (-)

Berichterstattung von internationalen Sportereignissen und

Olympischen Spielen
Berufssportler
Berufungsgericht
Bestleistung; personliche (-)

Betreiber; offentliche und private (-) (PTT, Nachrichtenverwaltung,

anerkannter privater Betreiber)
Bewegung; olympische (-)
Biathlon
Bildformat (4:3, 16:9)
Binde
Blitzbuchung
Bobsport
Bobsport, Viererbob
Bobsport, Zweierbob
Bodenturnen
Bogenschieben
Bogenschieben, FITA-Runde
Boxen
Buchung
Buchung; vorlaufige (-)
Buchungsbiiro
Buckelpiste
CEB
CEVB
Charta; olympische (-)
CIEPSS
CIPS
CIS
CMAS
CMSB
Curling
Devise; olympische (-)
Digitalkodek
Direktiibertragung
Direktlbertragung; unilaterale (-)
Diskuswerfen
Disqualifikation
Doping
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2.3.129
2.1.000

2.0.001
2.1.022
2.5.222
2.1.041

2.2.250
21112
2.6.180
2.3.165
2.8.046
2.4.207
2.6.220
2.6.222
26.221
2.7.201
2.7.010
2.7.013
2.7.100
2.4.200
2.4.205
2.3.210
2.6.132
22111
22112
2.1.117
2.2.302
2.2.113
2.3.154
22114
2.2.115
2.6.290
21111
2.3.364
2.4.401
2.4.416
2.7.071
2.5.183
2.8.016
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Dopingkontrolle 2.8.017
Dorf; olympisches (-) 2.1.118
Dreisprung 2.7.068
EAA 2.2.120
EABA 22121
EBU 22122
EBU 2.2.201
EGTA 22312
EHA 2.2.123
Ehrengast 21011
Ehrenrunde 2.1.049
einholen 2.5.157
Einmarsch 2.5.103
Einpegeln 2.3.328
Einzelwettbewerb 2.1.035
Eishockey 2.6.200
Eiskunstlauf 2.6.240
Eiskunstlauf, Paarlaufen 2.6.242
Eidauf-Kurzbahn 2.6.260
Eisschnellauf 2.6.250
Eissporthalle 2.3.105
EJU 22124
Ellbogenbandage 2.8.048
Emblem; Olympisches (-) 2.1.109
Endbuchung 2.4.206
Endkampf; in den (-) kommen 2.5.160
ENG 23114
Erdfunkstelle; mobile (-) 2.3.359
Erdfunkstelle; Up-link-(-) 2.3.356
Ergebnistafel 2.3.160
Er6ffnungszeremonie 2.1.120
Erschopfung 2.8.033
ESK 22125
ETA 2.2.126
ETTU 2.2.127
Europamei sterschaft 2.1.203
Euroradio 2.2.203
Eurovision 2.2.202
EUTELSAT 22251
EWF 2.2.128

101



tech 3274

UER - Glossaire pour la retransmission du sport international

Fackel; Olympische (-)
Fahne

Fahne; olympische (-)
Fahnenstange

FAI

Fechten

Fehlstart

Fehlversuch

FEI

Feldhockey
Fernmeldeverkehr
Feuer; Olympisches (-)
FIA

FIBA

FIBT

FIC

FIDE

FIE

FIFA

FIH

FIL

FILA

FIMS

FINA

FIPV

FIQ

FIRA

FIRS

FISA

FISU

FIT

FITA

FIVB

Flagge; weibe (-), rote (-)
Fraktur

Funfkampf

Fubball

GAISF

Gegenwind

Gegner
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2.1.107
2.1.042
21114
2.1.043
2.2.130
2.7.170
2.5.127
2.5.137
22131
2.7.220
2.3.305
2.1.106
22132
22134
2.2.135
2.2.159
2.2.137
2.2.138
2.2.139
22141
2.2.142
2.2.143
2.2.303
2.2.145
2.2.146
2.2.147
2.2.148
2.2.149
22151
2.2.108
2.2.153
2.2.152
2.2.154
2.5.240
2.8.039
2.7.075
2.7.180
2.2.107
2.5.146
2.5.106
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Gehen 2.7.060
Gemeinschaftsiibertragung 2.4.425
Geschlechtskontrolle 2.8.020
Gewichtheben 2.7.360
Gewichtskontrolle 2.8.015
Glasfaserleitung 2.3.323
Glocke 2.5.140
Golf 2.7.160
Halbfinae 2.5.162
Halbzeit 2.5.210
Hallenstadion 2.3.104
Hammerwerfen 2.7.072
Handball 2.7.210
Handfunkgeréat 2.3.241
Hauptkampfrichter, Hauptschiedsrichter 25223
Haupt-Schaltraum 2.3.223
HDTV-Berichterstattung 2.3.163
Hilfe; &rtzliche (-) 2.8.010
Hindernis auf 2.7.050
Hochgeschwindigkeits-Skifahren 2.6.140
Hochsprung 2.7.065
Hoffnungsl auf 25177
Host Broadcaster 22214
Hirdenlauf 2.7.051
Hypothermie 2.8.040
IAAF 2.2.155
IBA 2.2.156
IBC 2.3.201
IBF 2.2.158
IBSB 2.2.157
IFC 2.2.160
IFF 2.2.161
IFSA 2.2.163
IHF 2.2.164
IHF 2.2.165
1JF 2.2.166
IMV 2.2.144
Inhaber der Ubertragunsrechte 22321
INTELSAT 2.2.252
International es Rundkfunkzentrum 2.3.200
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INTERSPUTNIK
10C

IOF

IRF

ISF

ISSP

ISU

ISV

ITB

ITF

ITTF

ITU

IUPMB

IWF

IWSF

IYRU

Jachtsport

Judo

Jury

Jury

Kamera; Handkamera
Kamera; Haupt-(-)

Kamera; mobile (-) mit Sender

Kamerafernsteuerung
Kamerahalterung

Kamerahalterung fir Kraftfahrzeuge, Boote, L uftfahrzeuge

Kameraposition
Kamerawagen

Kampfe; Ausscheidungskémpfe, Qualifikationskdmpfe

Kampfgeist
Kampfgericht
Kanusport
Kleinstativ
Knieschutz
Kombination

K ombinationsabfahrts auf

Kombinationsslalom
Kommentar; Guide-(-)

Kommentar; Off-tube-(-)
Kommentar- und Reportageeinheiten
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2.2.253
22101
2.2.167
2.2.168
2.2.169
2.2.304
2.2.170
2.2.150
2.2.162
22171
22172
2.2.173
2.2.181
22174
2.2.175
2.2.176
2.7.380
2.7.230
25.221
2.5.220
23124
2.3.122
2.3.120
23135
23123
2.3.133
23121
2.3.130
2.5.104
2.5.150
2.5.224
2.7.120
2.3.127
2.8.047
2.6.113
26.112
2.6.115
2.3.152
2.3.153
23151



EBU - Glossary of international sports coverage

tech 3274

Kommentar- und Reportageplétze

Kommentator; Sportkommentator

Kongreb; Olympischer (-)

Kontrolle; sportérztliche (-)

K oordinationsbiro; Programm:-(-)

K oordinationsbiiro; technisches (-)

K 6rperkamera

Krampf

Kran

Kugelstoben

K Uribungen

Kurve

lahmen

Lauf, Rennen

Leichtathletik

L eistungsgenerator

Leitung; abgehende (-)

Leitung; ankommende (-)

Leitung; Die Leitung ist tot!

Leitung; in der (-) sein

Leitungen; Orts- und internationale (-)

Leitungfehler

Leitungsbrumm

Leitungsdampfung (Leitungsverlust)

Leitungsstérung

Leitungssymmetrierung

Lippenmikrofon

M annschaft, Damenmannschaft, Herrenmannschaft

Mannschaftsaufstellung

Mannschaftswettbewerb

Marathonlauf

Massage

Massenstart

Medaille; Goldmedaille, Silbermedaille, Bronzemedaille

Meister; Landes-, Europa:, Welt-,
olympischer (-),

Mietstudio

Mikrofon; drahtloses (-)

Mikrofon, Mikro

Mischer
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2.3.150
2.1.061
2.2.104
2.8.012
23.211
2.3.212
23134
2.8.035
23131
2.7.070
2.1.037
2.5.141
2.8.041
2.7.045
2.7.040
2.3.233
2.3.315
2.3.314
2.3.343
2.3.317
2.3.300
2.3.340
2.3.341
23321
2.3.342
2.3.320
2.3.145
2.5.105
2.1.031
2.1.030
2.7.056
2.8.045
2.5.126
2.1.046

2.1.048
23221
2.3.147
2.3.140
2.3.235
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Mobiltelefon

MPC

Midigkeit

Nationalhymne

Nichtantreten

Niederlage; eine (-) einstecken

NOK

nordische Kombination, Einzel, Mannschaft
Normwandler

Olympianetz

Operationen und Prozeduren

Operativgruppe

Orbitposition

Organisationskomitee der Olympischen Spiele
Ortsibertragung (vom Ubertragungsort zum IBC)
Paralympics

Partner; sonstige (-)

Pflichtprogramm

Pistolenmikrofon

Pool

Position; Ausgangsposition, Startposition
Presseinterviews, Raum fir (-)
Productionseinrichtungen

Produktionsplan

Programmausblendung fir bestimmte Gebiete
Programmeinspielung

Punktgleichheit

Radfahren

Rat der Européischen Ministerkonferenz fiir Medienpolitik
Regelverstab

Reglement; olympisches Reglement

Reitsport

Rekord; Europarekord, Weltrekord, olympischer Rekord
Rennen; totes (-)

Rennrodel

Richter der Startzone

Richtmikrofon mit Parabolreflektor
Riesendaom

Ringen

Rollstativ
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2.3.242
2.3.202
2.8.032
2.1.047
25112
25.176
2.2.102
2.6.160
2.3.234
2.3.304
2.4.000
2.2.204
2.3.360
2.2.103
2.3.301
2.1.103
2.2.300
2.1.036
2.3.142
24311
2.5.135
2.3.203
2.3.220
2.4.301
2.4.310
2.4.430
25171
2.7.130
2.2.301
2.1.003
2.1.116
2.7.150
2.1.040
25154
2.6.230
2.5.226
23141
2.6.117
2.7.370
2.3.128
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Rickenwind

Rudern

Rugby

Runde

Runde; letzte (-)
Rundfunkanstalten und ihre Partner
Rundfunkanstalten und Nachrichtenverwaltungen
Sanitétsstelle

Satellitenleitung

Satellitennetz

Satellitensprung
Satellitentbertragung
Satellitenverkehr
Scheibenschieben
Schiedsrichter
Schiedsrichterfehler

Schieben

Schnitt

Schwimmen

Schwur; Olympischer (-)
Segeln

Seitenwind

Senderegie

Sichtverbindung

Siebenkampf

Sieger

Siegerehrung

Siegerehrung

Siegerinterview

Siegerpodest

Sieg nach Punkten
Ski-Langlauf

Skispringen

Skispringen, Grobschanze
Skispringen, Mannschaftswettbewerb Grobschanze
Skispringen, Normal schanze
Slalomlauf

SNG

Softball

Sommerspiele; Olympische (-)
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2.5.147
2.7.240
2.7.250
2.5.153
2.5.170
2.2.000
2.2.200
2.8.013
2.3.351
2.3.352
2.3.358
2.3.350
2.3.357
2.7.011
2.5.225
2.5.230
2.7.270
24.331
2.7.300
2.1.108
2.7.381
2.5.148
2.3.222
2.3.325
2.7.076
2.5.178
2.1.044
2.1.122
2.1.062
2.1.045
25172
2.6.150
2.6.170
26.172
26.173
26.171
26.114
2.3.115
2.7.280
2.1.102
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Sommersportarten
Speerwerfen

Spiele; Olympische (-)
Spiele des Guten Willens
Spielverzégerung
Spielzeit
Sponsorenschaft

Sponsorenschaft und Werbung; EBU-Gruppe fir (-)

Sportarten; olympische (-)
Sportbegriffe
Sportbegriffe; allgemeine (-)

Sportereignisse; sonstige internationale (-)

Sportethik; Verstob gegen die (-)
Sporthalle

Sportjournalist

Sportler, Sportlerin
Sportmedizin

Sportorgani sationen; internationale (-)
Sprechgarnitur

Springen

Sprint

Spurt, schneller Antritt
Stabhochsprung

Stadion; Olympiastadion, Sportstadion
Staffellauf

Stand, Spielstand, Ergebnis

Start

Start; fester (-)

Start; vorzeitiger (-)

Startblock

Startlinie

Startnummer

Startpistole

Startreihenfolge

Startschub

Startverzdgerung

Stativ

Steadicam

Stemmbein

Stoppuhr
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2.7.000
2.7.073
2.1.100
2.1.201
2.5.207
2.5.203
2.2.310
22311
2.1.115
2.5.000
2.5.100
2.1.200
2.5.180
2.3.103
2.1.060
2.1.020
2.8.000
2.2.100
2.3.146
2.6.133
2.7.041
2.5.156
2.7.067
2.3.102
2.7.055
2.5.173
2.5.120
25125
25128
25134
25122
25111
25123
25121
25124
2.5.129
2.3.126
2.3.125
2.5.139
2.5.201
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Strafe

Strafpunkte; Tabelle der (-)

Strafzeit

Strecke

Streckenbilanz

Sturz

Super-G

Symbol; olympisches (-)
Synchronizer; Quellen-(-)

Teilnahme aufgeben, Ausscheiden
Tempo

Tennis

Tischmikrofon

Tischtennis

Trainer

Trampolin

Transponder

Triblne

Trickschilaufen

Turnen

Uberrunden

Ubertragung

Ubertragung; internationale (-) (vom IBC zum Endland)
Ubertragung; multilaterale (-)
Ubertragung; unilaterale (-)
Ubertragung; unilaterale (-) vor und nach dem Sportereignis
Ubertragung; zeitversetzte (-)
Ubertragung, mobile (-)
Ubertragungsrechte
Ubertragungswagen
Ubertragungswagen, Aufzeichnungs-(-)
Ubertragung liber Kommentatorleitung
ucl

Uhr; elektronische (-)

uIT

Unfall

Unterwassersport

Unwohlsein

Verbindung; gerichtete (-), Simplex(-)
Verbindungsdauer
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25181
2.5.182
2.5.208
2.5.144
2.3.331
2.8.037
2.6.116
2.1.110
2.3.232
25113
2.5.143
2.7.320
2.3.143
2.7.310
2.1.023
2.7.330
2.3.363
2.3.106
2.6.130
2.7.200
2.5.152
2.4.400
2.3.302
2.4.420
24.414
2.4.415
24321
2.3.113
2.2.320
23111
23112
2.4.402
22177
2.5.202
2.2.182
2.8.036
2.7.290
2.8.034
2.3.330
2.3.322
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Verkabelung; Video- und Audio-(-)
Verlangerung, Spielverléangerung

Verletzung
Verlierer, Unterlegener

Vermittlungsagentur zwischen Sponsoren und Fernsehen

Verstauchung

Versuch

Versuch; ungtiltiger (-)
Vertellungdeitung
Vierdrahtverbindung
Viertelfinale
Volleyball
Vorbereitungszeit
Vorbesichtigung
Vorschau

Vorstarter

Wagen mit Hebebiihne
Woasserball

WassersKi
Wasserspringen
Weitschieben
Weitsprung

Weltcup
Weltmeisterschaft
Wettkampf
Wettkémpfer
Wettkampfregeln
Wettkampfstétten
Wiederholung
Windmeb gerét
Winterspiele; Olympische (-)
Wintersportarten
Zehnkampf
Zeichengenerator
Zaitlimit

Zeitlupe

Zeitnahme

Zeitplan der Wettkémpfe
Zielfoto

Zidlinie
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2.3.306
2.5.205
2.8.038
25174
2.2.313
2.8.030
2.5.136
2.5.138
2.3.313
2.3.310
2.5.161
2.7.340
2.3.329
2.4.305
2.3.237
2.5.227
23132
2.7.350
2.7.355
2.7.140
2.7.012
2.7.066
2.1.204
2.1.202
2.1.001
2.5.101
2.1.002
2.1.070
2.3.236
2.5.145
2.1.101
2.6.000
2.7.077
23231
2.5.204
2.4.330
2.5.200
2.5.102
2.5.158
2.5.155
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Zidrichter 2.5.229
Zulassungskommission 2.1.006
Zuschauer 2.1.010
Zuspielleitung 2.3.312
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AndraBUTHLIA CNUCOK NOHATUNA

aHaboNMKH 2.8.018
aHabONMUYECKU KOHTPOJIb 2.8.019
ABTOTOHKHU 2.7.110
areHTCTBA, TIOCPETHUIAIOKUE MEXKITY CTIOHCOpaMH U

TEJIeBU3NOHHBIMY OPTaHU3ALUSIMHI 2.2.313
AWBA 2.2.110
AUIIC 2.2.305
AKKITMMAaTU3aLus 2.8.014
akpobaTnka 2.6.133
aHEeMOMETp 25.145
AHOK 2.2.106
AHTHIOTIMHTOBBIN KOHTPOJIb 2.8.017
anmapaTHO-TIPOTPaAMMHBIH OJI0K 2.3.222
apoutp 2.5.225
ayTcaiinep 25.175
Oa3yka 2.3.129
6aner 2.6.131
OaprepHbIii Oer 2.7.051
GackeTOo0N 2.7.090
oer 2.7.045
Oer c MpensTCTBUIMHU 2.7.050
OuaTioH 2.6.180
606cneit 2.6.220
0600cneil, IBOUKHU 2.6.221
600cneii, yeTBepKU 2.6.222
6oeBoit 1yx 2.5.150
60KC 2.7.100
OOJIBKUK 2.1.012
60pnOa (BOJIbHAS U TPEKO-PUMCKAs) 2.7.370
0ropo 3aka3oB 2.3.210
BEJIOCUTICTHBIN CTIOPT 2.7.130
Betep; 60koBoii (-) 2.5.148
BeTep; BCTPEUHbIi (-) 2.5.146
BeTep; MOMyTHbIN (-) 2.5.147
BEKaTeJIbHbIE OPraHU3ally U aAMUHUCTPALMU CBA3U 2.2.200
BeXaTeJIbHbIC OPTaHU3alUH U UX TAPTHEPHI 2.2.000
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BX

B3BeiMBaHKe; KOHTPOJIBLHOE (-)
BUBI criopta; Onumnuiickue (-)
BUpPax

BJIajeJiel] IpaB Ha repeiady
BHECTYuliHble 00[3eKThbl TPAHCISALIUIM
BOJIHOE TIOJIO

BOJIHOJIBDKHBIN CIIOPT
BO3PACTHOE OrPaHUUuCHNE
BOJIEHOON

Bpay

BpPEMEHHU; JIUMUT (-)

BpeMsi; IOMOJHUTENTbHOE (-)
Bpewms; iTpadHoe (-)

BpEMS UTPBI

BpeMsi TIOATOTOBKH JIMHUHI
BpeMs COeTMHEHNS

BCTaBKH; TEJIEBU3HOHHBIE (-)
BBIHOCJIMBOCTh

BBICTpEJI CTAPTOBOrO MHUCTONETA
T'AMC®

rapHATYpa

TMMH; TOCYIapCTBEHHBIN
TMMHACTHKa; CIOPTUBHAS (-)
TMMHACTHUKA; Xy10KeCTBeHHas (-)
THTIOTEPMHUS

TJIaBHaAA amnmaparHas - KOMMyTaHHOHHBIFI HEHTP

rOJIOBKA; IMCTAHUMOHHO yrpasisiemas (-)
rosbg

rOCTh, MOYETHBIH (-)

rpeds (akagemuueckas)
nBwkenue; Oaummnuiickoe (-)
naesu3; Onumnuiickuii (-)
nepeBHst; OnuMmnuiickast (-)
JIecaTuoopbe

J310710

JIUCK (METaHHWe TUCKA)
JUCKBanuuKams
JCTAHIHS

JIOTHATb
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2.3.114
2.8.015
2.1.115
25141
22321
2.3.100
2.7.350
2.7.355
2.1.024
2.7.340
2.8.011
2.5.204
2.5.205
2.5.208
2.5.203
2.3.329
2.3.322
2.4.430
2.8.031
25124
2.2.107
2.3.146
2.1.047
2.7.200
2.7.201
2.8.040
2.3.223
2.3.135
2.7.160
2.1.011
2.7.240
2.1.112
21111
2.1.118
2.7.077
2.7.230
2.7.071
2.5.183
2.5.144
25157
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OJUTA
JIOTIUHT

JOPOXKKa; BHEiHsAA (-), BHYTPEHHss (-)

EAA
EABA

EBY: EBporneiicknii coro3 6aAMUHTOHA

EBTEJICAT
EBpoBuaenue

EBpopaauo

EB®

ET'TA

EJI®

EKCC

ECB

ETA

ETTY

EXA

KepeObeBKa

KIOpHU

KIOpH; anesUIsiUOHHOE (-)
3ajiepKKa Ha CTapTe

3aKa3

3aKa3; OKOHYATEIbHbIN (-)
3aKa3; MpeIBapUTeIIbHBIN (-)
3aKa3-MOJIHUS
3aMeJICHHOE BOCTIPOU3BEICHUE
3aMuch

3aMKCh C JIMHUU
3aTyXaHWe Ha JINHUH
3aTsHKKA BPEMEHU
3aTsHKKa BPEMEHH, MePePbIB UTPbI
3asBKa

3MMHHUE BU[IbI CLIOPTA
3HaKOTeHepaTop

3pHTENb

HAAD

UBA

Ubo®

Ubo®

51331
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2.3.130
2.8.016
25142
2.2.120
22121
22122
22251
2.2.202
2.2.203
2.2.128
2.2.312
22124
2.2.125
22201
2.2.126
2.2.127
2.2.123
2.1.004
25221
25222
2.5.129
2.4.200
2.4.206
2.4.205
2.4.207
2.4.330
2.4.320
2.3.316
2.3.321
2.5.207
2.5.209
25110
2.6.000
2.3.231
2.1.010
2.2.155
2.2.156
2.2.147
2.2.158
2.3.201
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UBLIA

NBCO

NB®

HUrper ob6poii Bomu

Uro

UNXD

UKo

HUHTEJICAT

HUHTEPBBIO; 3a (-)

VHTEpBbIO oOeauTenei
HUHTEPCITYTHHUK

oo

Upo

NCCII

NUCcy

HUco

Wcueprianue CUIl

UTT®

UTy

UTO

UDCA

NOOD

UL

ATy

Kamepa; Beayxas (-)

KaMepa; penopTaxHas (-) ¢ nepeIaTuuKkoM
Kamepa; pyuHas (-)

Kamepa, yKpeIruleHHas Ha Telle CHOPTCMEHa
Kamepsl; onopa (-)

Kamepbl; no3uuus (-)

KaHO3

KaTajika

KaTOK; 3aKpbIThIH (-)

KEB

KEpuHT

kiaTBa; Onumnuiickas (-)
KOMaH/1a, )eHckast (-), Myxckas (-)
KOMaH[Ibl; COCTaB (-)
KOMOWHAITUS

KOMOWHAIWS: CKOPOCTHOM CITyCK

115

2.2.157
2.2.175
22174
2.1.201
2.2.164
2.2.165
2.2.159
2.2.252
2.3.203
2.1.062
2.2.253
2.2.167
2.2.168
2.2.304
2.2.170
2.2.169
2.8.033
22172
22173
22171
2.2.163
2.2.161
2.2.160
2.2.176
2.3.122
2.3.120
2.3.124
2.3.134
2.3.123
23121
2.7.120
2.3.128
2.3.105
22111
2.6.290
2.1.108
2.5.105
2.1.031
2.6.113
2.6.112
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KOMOWHALUS: CJIAJIOM

KOMWCCHS TIO JIOTTYCKY K COPEBHOBAHUSAM

KOMMeHTapuit; raiin-(-)

KOMMEHTapui ¢ 3KpaHa

KOMMEHTATOP; CIOPTHBHBIH (-)

KOMMEHTATOPCKUE U PETIOPTEPCKHIE MECTa

Konrpecc; Onumnuiicknii (-)

KOHHBIN CIIOPT

KOHTPOJIb HA IPUHAJIEKHOCTH 10J1a

Kondepenums Cosera Munmctpos EBporisl o
CpeacTBaM MaccoBOW MH(pOpMaLK

KOOpIWHALWS; OI0pO MPOTpaMMHOI KOOpIMHALINN

KOOpIMHALMSA; O0PO TEXHUUYECKOI KOOpAMHALIMN

KOTIbe, METaHHe KOTTbS

KpaH

Kpyr

KpYT; MocyieAHuii (-)

Ky6ok mupa

JieTKas aTiieThKa

JIETHUE BUJIbI CTIOPTA

JMHEiHbIH OanaHc

JUHUY; ObITH Ha (-)

JIMHUHM Mepeaul; MeCTHbIE U MEKIyHapoaHbIe (-)

JIMHWS; BXOOHAS (-)

JIUHKS, BeIXOaHAs (-)

JIMHWS; CUMTIIEKCHas (-)

JIUHUS OTITUYECKON CBSA3H

JIMHUS TI0JaYn

JIUHUS TIPSIMON BUIUMOCTH

JIMHUS pacrpeaeneHus

JIBDKHBIE TOHKA

MapadoH

Maccax

MeJalb; 30J10Tasl, cepedpsHas, 6poH3oBas (-)

MeAULMHCKAst TOMOXb

MeIWIMHCKHUIH KOHTPOJb

MEAIMYHKT

MexyHapoaHasi KoH(penepamnns CIopTUBHOTO PHIO0IOBCTBA

MexnyHaponHas deneparyis yHUBEPCUTETCKOTO CTIOPTa

MexnyHaponHbiii Bexatenbnblii LieHTp

MeCTa COPEBHOBAHM
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2.6.115
2.1.006
2.3.152
2.3.153
2.1.061
2.3.150
2.2.104
2.7.150
2.8.020

2.2.301
23211
2.3.212
2.7.073
23.131
2.5.153
2.5.170
2.1.204
2.7.040
2.7.000
2.3.320
2.3.317
2.3.300
2.3.314
2.3.315
2.3.330
2.3.323
2.3.312
2.3.325
2.3.313
2.6.150
2.7.056
2.8.045
2.1.046
2.8.010
2.8.012
2.8.013
2.2.113
2.2.108
2.3.200
2.1.070
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MUKpOohoH

MUKPO(hOH; HanpapJIeHHbIH (-)
MUKPOGHOH; HACTOJBHBIH (-)
MukpodoH; ryoHoii (-)

MUKPOGOH; NETIUYHBIH (-)
MUKpO(DOH-TTyiKka

MUKiep

MOOMIIbHas noafeMHas mioxanka
MOTyJ

MOK

MOJIOT

MOHTaX

MOHTaXX BUAEO U 3BYKOBbIX Kabesneit
MITL]

HarpaxiaeHue

HAKOJIEHHUK

HaJIOKOTHUK

HACTOJIbHBIA TEHHUC

HacTpolKa JTUHUN

HAyaJlo Urpsl

HEeIOMOTaHue

HETpyreM; 30Ha HeTpreMa MporpamMMBl
HECUYACTHBIN Ciy4yan

HeslBKa

Hora; onopHas (-)

HOK

HOMep yJacTHHKa

000THATh Ha KPYyT

o0opyoBaHue IS TPOW3BOACTBA MPOTPaMM
o0s3aTenpHas mporpaMmma

OTOHb; ONUMMUHCKHIA (-)
OnuMnuiickue/CiopTUBHBIE COOPYKEHUS
Onumnuiickue Urpot

Onumnuiickue Urpsl; 3umHMe (-)
Onumnuiickue Urpsl; JletHue (-)
Onumnuiickue Urpbl A7 MHBAIUIOB
OnepartuBHas rpynna

opbuTa; no3uuus Ha (-e)

OpTaHW3aTOpP BEXXAHWS

OpraHu3aliN;, MEXIyHapOAHbIE (-) BHIOB CIIOPTA
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2.3.140
23141
2.3.143
2.3.145
2.3.144
2.3.142
2.3.235
2.3.132
2.6.132
22101
2.7.072
24331
2.3.306
2.3.202
2.1.044
2.8.047
2.8.048
2.7.310
2.3.328
25211
2.8.034
2.4.310
2.8.036
25112
2.5.139
2.2.102
25111
25152
2.3.220
2.1.036
2.1.106
2.3.101
2.1.100
2.1.101
2.1.102
2.1.103
2.2.204
2.3.360
22214
2.2.100
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OpranuzaunoHHblii Komuter Onumnuiickux Urp

OTOOPOYHBbIE COPEBHOBAHUS

oin0ka Ha JTMHUN

najieHue

rapaj y9acTHUKOB

napTHepsl; apyrue (-)

TapycHBIH criopT

MapycCHBIN COPT

ITepBencTBO EBpOmnbI

TIepeTOH 3aMiCaHHON TIPOrpaMMBbl

nepesnayia

nepenava; MexayHapoaHas (-) (ot MBL] no ctpansl
Ha3HAYEHUS)

nepenaya; mectHas (-) (ot mecta nepeaayu a0 MBLI)

nepenava; MyJbTHIaTepaibHas (-)

nepenava; yHunatepainsHas (-), (mepegaya ajist OIHOTO
3aKa34yuKa)

repesaya no KOMMEHTATOPCKOMY KaHaJTy

riepesiaua yepe3 CIyTHHK

TepeIBMKHAS CTAHLMS AJ1s1 BHECTYAMHHBIX TPAHCIALMHA

MepeIBMKHAS CTAHLMS MOHTAXa 3amnucei

Tiepesiom

nepernpueM (CKa4oK) CUrHajia Mpy CIy THUKOBO# CBS3H

TIaBaHWe

TUIaH MPOU3BOCTBA

no0esa no oukam

noOeauTeNb

00K IEHHBIH

TIOBTOP

TIOBTOP

TIOBSI3Ka

TIOJIOBMHA UTPBI

rnomMexa Ha JIMHUU

TIOMOXXHHK CYbW Ha JIMHWUY CTapTa

MOHATHUSA; 00Kue (-)

TIOTIBITKA

MOTIbITKA; He3acuuTaHHas (-)

TOTIBITKA; HeynauHas (-)

MopaxeHue; MoTepneTsh (-), ObITh MOOEKASHHBIM

IToteps nuHuu!

noyveTa; Kpyr (-)
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2.2.103
2.5.104
2.3.340
2.8.037
2.5.103
2.2.300
2.7.380
2.7.381
2.1.203
24.321
2.4.400

2.3.302
2.3.301
2.4.420

24414
2.4.402
2.3.357
23111
2.3.112
2.8.039
2.3.358
2.7.300
24.301
25172
2.5.178
25174
2.3.236
2.4.305
2.8.046
25210
2.3.342
25.227
2.1.000
2.5.136
2.5.138
2.5.137
2.5.176
2.3.343
2.1.049
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MpaBa Ha rnepenavy

ITpaBuna Onumnuiickux Urp

MpaBul, HapyieHue (-)

MpaBuJIa COPEBHOBAHUN

TIpeABAPUTENHHBIN BUICOKOHTPOJb

npeodpa3oBarTenb

TIpUITH K PUHUIY OTHOBPEMEHHO

MPOrpamMMHasi ceTKa

MIPOM3BOJIbHBIE YTIPAKHEHUS

TIPBDKKH B BOIY

TIPBIKKH B BBICOTY

TIPBDKKH B JAJTAHY

TIPBIKKY € TPAMILIMHA

TIPBDKKH € TPaMIUTMHA

TIPBIKKY € TpaMIInHa, 120-MeTpoBBbIii TpaMIuIUH

MPbIKKY € TpaMIiMHa, 120-MeTpoBbIi TPaMILIUH,
KOMaH/IHOE TIEPBEHCTBO

MPbDKKU € TpaMIiMHa, 90-MeTpoBblil TPaMIUIUH

TIPBDKKH € iecToM

MPAMOE YHUJIaTePaIbHOE BKIFOUEHHE

myJ (oObeIMHEHUE OBYX U O0Jiee BexKaTeneit)

mbeecTal nodyera

ATHOOPBE, COBPEMEHHOE

PaBEeHCTBO pe3ybTaTOB

paauonuHus; (-) MOOMITbHAS

paaroMuKpodoH

Pa3pbIB MBDKBI

pacnucaHie KaHajoB CBA3U

pacrnucaHue COPEBHOBAHUIA

pacrnpocTpaHuTesin; 00)KeCTBeHHbIE U YacTHbIE (-)

nporpaMM (MUHUCTEPCTBO cBsA3u (MC), aAMUHUCTpaLUs

cBs3u (AC))
perou
PEKOp; €BPOTENCKU, MUPOBOIA, OMTUMMHICKHUi (-)
pexopa; T4 HblI (-)
PY4HOH M4
PBIBOK
caHu
CBX
CBCb
CeBepHOE ABOeOOphE, TMUHOE, KOMaHAHOE
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2.2.320
2.1.116
2.1.003
2.1.002
2.3.237
2.3.234
2.5.154
2.4.300
2.1.037
2.7.140
2.7.065
2.7.066
2.6.170
2.7.330
2.6.172

2.6.173
26.171
2.7.067
2.4.416
24311
2.1.045
2.7.075
25171
2.3.113
2.3.147
2.8.030
2.3.305
2.5.102

2.2.250
2.7.250
2.1.040
2.1.041
2.7.210
2.5.156
2.6.230
2.3.115
2.2.115
2.6.160
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CEeKyHIIOMep

ceMnodopne

ceTh; OnuMnHiicKas Be)XXaTelbHas CeTh

CHUTHaJ KOJIOKOJIA

cuMBOJT; OuMnUicKuii (-)

CHUHXPOHM3ATOP UCTOYHMKA

CHUHXPOHHOE TUIaBaHue

CHUEIICC: MexnyHapoanblit COBET HayKu cnopTa 1
(hU3UYECKOTO BOCTIMTAHUSA

Cr3aukam

CKOpPOCTHOI Oer Ha KOHbKax

CKOPOCTHOM CITyCK

crajnom

CITAJIOM-TUTaHT

coenuHeHus (CBSI3M) Ha MeCTe COOBITUI

COTEPHUK

COpEBHOBaHWE

COPEBHOBAHMUsI; KOMaHHbIE (-)

COpEBHOBaHHUS; JIMYHBIE (-)

codrdon

CHMICKHUHT

CTIOHCOPCTBO

cnoHcopcTBo 1 pexsama; ['pynmna ECB mo (-y u -e)

CTIOpPTHBHAS MeANIMHA

CHIOPTHUBHAs X0150a

CTIOPTUBHOM 3TUKH; HapyieHue (-)

CTIOPTHBHBIE TIOHATHS

CHOPTHBHbIE MOHATUSL, 00XKuUe (-)

CTIOPTUBHBIE cOOBITHUS; J[pyrie MexayHapoaHsie (-)

CHOPTHBHBIE COOPYKEHUS 1 000PyIOBaHNE

CTIOPTHBHBIN JKypHAINCT

CIIOPTUBHBIN 3a

CIIOPTCMEH-TTIOOUTEINH

criopTcMeH-Tipodeccronan

CHOPTCMEH, CIIOPTCMEHKA

CTIpUHT

CIyTHUKOBAs JINHUS

CTyTHUKOBAs INHUS BBEPX

CTyTHUKOBAs INHNS BHU3

CIyTHUKOBAs mepeaaya

CTIyTHUKOBAS CETh

120

25201
2.7.076
2.3.304
2.5.140
2.1.110
2.3.232
2.7.290

2.2.302
2.3.125
2.6.250
2.6.111
2.6.114
2.6.117
2.3.303
2.5.106
2.1.001
2.1.030
2.1.035
2.7.280
2.6.140
2.2.310
22311
2.8.000
2.7.060
2.5.180
2.5.000
2.5.100
2.1.200
2.3.000
2.1.060
2.3.103
2.1.021
2.1.022
2.1.020
2.7.041
2.3.351
2.3.355
2.3.3%4
2.3.350
2.3.352
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CIyTHUKOBAsi CTAHLIM;, 3eMHasi niepe aatoiast (-) 2.3.356
CITyTHUKOBAs CTAHIIMS;, penopTaxHas (-) 2.3.359
Cpe/CTBa; NepeaBUKHbIE (-) 2.3.110
CTaIUOH (ONUMIUHCKUN/CIOPTUBHBI) 2.3.102
CTaJINOH; 3aKPBITHIH (-) 2.3.104
CTapT 2.5.120
cTapT; 00iunii (-) 2.5.126
CTapT; MPexAeBPEMEHHbIH (-) 2.5.128
crapra, Junus (-) 2.5.122
cTapToBas KOJoAKa 25134
CTapTOBOE TOJIOKEHHE 25.135
CTapTOBBIN MUCTOJIET 25123
CTapTOBBIH MOPSAOK 25121
CTapT C MecTa 25.125
CTPEJIKOBBIH CIIOPT 2.7.270
cTpenbOa Ha TaNbHOCTh 2.7.012
cTpenb0a U3 JyKa 2.7.010
cTpenbda U3 Jyka o MUieHH 2.7.011
cTpennba n3 yka, payax ®PUTA 2.7.013
CTynusi; 3aKazHasi (-) 2.3.221
cyneiickas KoJJerus 2.5.224
cyneiickas oinOka 2.5.230
Cyne#cTBo 2.5.220
cymopora 2.8.035
CY/bsi; TJ1aBHbIH (-) 2.5.223
CyIlbsl HA INCTAHLUUU 2.5.228
CyIlbsl Ha JIMHUU CTapTa 2.5.226
CyIbs Ha pUHHIE 2.5.229
CyMepruraHT 2.6.116
cuer 25173
clieMouHOE 060pYIOBaHUE, YCTAHOBIIEHHOE Ha MailHe,

CyIHE WK caMoJere 2.3.133
TabIo 2.1.005
TabJo pe3ynbTaToB 2.3.160
TaiiMm-ayT 2.5.206
TBUY; nepenaua B cucteme (-) 2.3.163
TenedoH; MOOUIbHBIM (-) 2.3.242
TeMI 25.143
TEHHUC 2.7.320
TEXHUYECKHE BOSMOXKHOCTH KaHasa 23331
TEXHOJIOTUUECKUE MPOLEAYPhl U OTIepalui 2.4.000
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TpaBMa

TpaHCJISIIUA MEXKAYHAPOAHBIX CIIOPTHUBHBIX COOBITHIA U

OnuMMNuiiCKUX Urp
TpaHcsiuus; npsiMast (-)
TpaHCIALMSA; COBMECTHas (-)
TpaHCIOHIEP
TpeHep
TpuOyHa
TPONHON MPBLKOK
TSDKeJIas aTyieThka
YUT
YUIIMB
YHUJIATepallb 10 U MOCJIE CIOPTUBHOTO COOBITHS
YOKH-TOKH (pannoTenedoH)
yCTalocTh
yTeiuTeNbHBIN 3a0er, 3ae3/1
Y1
YUYaCTHHK
yuacTHs, 0TKa3aThcs OT (-)
OAU
daken; Onumnuiickuii (-)
¢amscTapt
OEU
(hexToBanme
OUA
OUBA
OUBb
¢GurypHoe kaTaHUe Ha KOHbKax
¢$urypHoe kaTaHue, MapHOe KaTaHHe
oUx
®UJIE
OUJII
OUTTA
OUM

OUMC: MexayHaponHas (eneparsi CIOPTUBHO M

Me JULIHbI
OUHA

¢uHan; BBIATH B (-)
¢dunam;, nony(-)
¢dunan; yerBepTh(-)
(bUHAIBHBIN CBUCTOK
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2.8.038

2.0.001
2.4.401
2.4.425
2.3.363
2.1.023
2.3.106
2.7.068
2.7.360
2.2.182
22181
2.4.415
2.3.241
2.8.032
25177
22177
25101
2.5.113
2.2.130
2.1.107
25127
22131
2.7.170
22132
2.2.134
2.2.154
2.6.240
2.6.242
2.2.166
2.2.137
2.2.142
2.2.143
2.2.144

2.2.303
2.2.145
2.5.160
2.5.162
25161
25212
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¢bunHMi; MMHUA puHUIA

OUII

OUPA

OUPC

oOUC

OUCA

OUT

OUTA

OUD

OUDA

OUX

DOUX

¢mar

¢nar; 6ebiii (-), KpacHslii (-)
¢nar; Onumnuiickuit (-)
(naritok

dopmar uzobpaxenus (4:3, 16:9)
¢dboto punmi

®pucraiin

¢dhyT60m

xaptus; Onumnuiickast (-)
XOKKeW Ha TpaBe

XOKKei ¢ iaitooii

XpoMaTh

XPOHOMETPAXK

LIEBB

LlepemMoHus HarpaxaeHus odeanTeIeH
Llepemonus 3aKpbITHs
LlepeMOHUS OTKPBITHUS

ouc

mU(pPOBOIA KOJIEK

IMAC

4achl; 3EKTPOHHbIE (-)
YemnuoHat Mupa

4eMnuoH ctpansbl, EBponsl, Mupa, Onumnuiickux Urp
YeTHIpEX-TPOBOIHAS CBS3b
10pT-Tpek

iTaTuB

iTaTUB-NIATYiKA

itpad

123

2.5.155
2.2.146
2.2.148
2.2.149
2.2.150
22151
2.2.153
2.2.152
2.2.138
2.2.139
22141
2.2.162
2.1.042
2.5.240
21114
2.1.043
2.3.165
2.5.158
2.6.130
2.7.180
2.1.117
2.7.220
2.6.200
2.8.041
2.5.200
22112
21122
21121
2.1.120
2.3.154
2.3.364
22114
2.5.202
2.1.202
2.1.048
2.3.310
2.6.260
2.3.126
2.3.127
25181
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iTpad; Tabnuua iTpadHBIX OYKOB 2.5.182
iyM Ha TUHUT 2.3.341
3JIEKTPOCTAHLIUS 2.3.233
3mbiemMa; oauMmuickast (-) 2.1.109
3cradeTa 2.7.055
SIIPO, TOJIKAHUE sAapa 2.7.070
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Introduction

This glossary is the third in a series* planned by PMC Project Group P/VOCAB (Technical Vocabularies) of
the EBU Technical Committee. Each Glossary presents a selection of terms relating to a specialized subject or
activity in broadcasting.

The terms are given in four languages — English and French (the official languages of the European Broad-
casting Union), German and Russian (the official languages of the former OIRT).

This third Glossary is devoted to the subject of digital technologies in television and radio broadcasting. Itis
aimed at broadcast professionals in all categories — programme makers, administrators, technicians and engineers —
who are making the sometimes difficult transition from analogue broadcasting to the new digital systems. It is
assumed that users of the glossary will have a broad understanding of analogue broadcasting principles, and to the
extent possible examples given in support of the explanations of the digital technologies which are based on broad-
cast applications. Digital technologies nonetheless cover a vast range of applications and in some cases it has to be
assumed that the user is familiar also with basic computing and data transmission principles.

Although digital systems have been a part of the broadcaster’s working environment for many years, the
drive towards “all-digital” production and “digital-to—the home” transmission technologies is only now gaining
strength in many broadcasting organizations. The rate of development of new digital concepts for both systems and
services is extremely rapid, and even during the time that this Glossary was in preparation we have seen the consol-
idation of major new technologies such as Digital Video Broadcasting (DVB) and Digital Audio Broadcasting
(DAB). Inevitably, therefore, the Glossary will be found wanting by some users; we trust that even those at the
forefront of the thrust of digitalisation of broadcasting will excuse the authors for not having known about the sys-
tem designers’proposals for tomorrow....

* Tech. 3274 — Part 1 of the EBU Glossavultilingual glossary of terms and phrases used in EUROVISION
operationswas issued in December 1993.

Tech. 3274 — Part 2 of the EBU Glossd@yoadcasting coverage of international sports events and Olympic
Games wasssued in December 1994,

EBU Project Group P/VOCAB has also published EBU document Tech. B&Zinary of abbreviations
and acronyms used in broadcasting and telecommunications.
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Introduction

Ce glossaire est le troisieme d’'une série congue par le Groupe d’étude P/VOCAB (Mocabulaire technique)
du Comité Technique de 'UER*. Chaque Glossaire présente un choix de termes spécifiques a un sujet ou a une
activité.

Les termes sont écrits en quatre langues — anglais et francais (les langues officielles de I'Union Européenne
de Radio-Télévision), allemand et russe (langues officielles de I'ancienne OIRT).

Le troisieme Glossaire est consacré aux technologies numériques en radio—télévision. Il est destiné a toutes
les catégories de professionnels (réalisateurs, administrateurs, techniciens et ingénieurs) qui ont parfois des
problemes a effectuer la transition entre les systémes analogiques et numériques. |l est fait I'nypothése que les
utilisateurs du Glossaire possedent une bonne connaisance des principes de travail en analogique, et dans la mesure
du possible, les exemples donnés pour illustrer les explications des technologies numériques sont basés sur des ap-
plications en radio—télévision. Cependant, les technologies numériques couvrent un vaste champ d’applications, et,
dans certains cas, il est considéré que l'utilisateur est également familiarisé avec I'informatique de base et les prin-
cipes de transmission de données.

Bien que les systémes numériques appartiennent depuis de nombreuses années, du moins partiellement, a
I'environnement de travail des radio—télévisions, I'option “tout numérique” en production, et “numérique jusqu’au
domicile” des technologies de transmission, ne gagne du terrain que depuis peu dans beaucoup de chaines. La
vitesse de développement des nouveaux concepts numériques est extrément rapide a la fois pour la production et la
transmission, et méme durant la période d’élaboration de ce Glossaire, nous avons assisté a la mise en place de
nouvelles technologies importantes telles que la DVB (Digital Video Broadcasting), et la DAB (Digital Audio
Broadcasting). A cause de cela, inévitablement, ce Glossaire semblera incomplet a certains utilisateurs. Nous
ésperons que méme ceux qui sont a 'avant—garde du raz—de—marée de la numérisation en radio—télévision excuser-
ont les auteurs de n'avoir pas eu connaissance des futures propositions des concepteurs du systeme.

* La partie 1 du Glossaire EBU Tech. 32FR4ultilingual glossary of terms and phrases used in EUROVISION
operationsa été publiée en Décembre 1993.

La partie 2 du Glossaire EBU Tech. 32R&transmission des compétitions sportives internationales et des
Jeux Olympiquea été publiée en Décembre 1994.

Le Groupe P/VOCAB de I'UER a également publiée le document Tech. B&imnary of abbreviations
and acronyms used in broadcasting and telecommunications.
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EinfUhrung

Dieses Glossar ist das dritte einer Serie*, deren Herausgabe durch die Projektgruppe P/VOCAB (Technische
Worterbuicher) des Technischen Komitees der EBU geplant ist. Jedes Glossar enthalt eine Auswahl von Begriffen,
die sich auf bestimmte Themen oder Prozesse des Rundfunkwesens beziehen.

Die Begriffe sind in vier Sprachen wiedergegeben: Englisch und Franzésisch (als offizielle Sprachen der
EBU) sowie Deutsch und Russisch (als offizielle Sprachen der ehemaligen OIRT).

Dieses dritte Glossar ist dem Themenkreis der digitalen Technologien im Hor— und Fernsehrundfunk gewid-
met. Es richtet sich an Rundfunkfachleute aller Kategorien — Programm- und Verwaltungsmitarbeiter, Techniker
und Ingenieure —, die den teilweise schwierigen Ubergang vom analogen Rundfunk zu den neuen digitalen Syste-
men vollziehen. Es wird vorausgesetzt, dafd die Nutzer des Glossars mit den analogen Rundfunkprinzipien vertraut
sind. Die in den Erlauterungen zu den digitalen Technologien gegebenen Beispiele basieren soweit als mdglich auf
Rundfunkanwendungen. Nichtdestoweniger beinhalten die digitalen Technologien eine gewaltige Menge sonstiger
Applikationen, weshalb in einigen Fallen vorausgesetzt werden muf3te, da3 der Nutzer auch mit den grundlegenden
Computer— und Datenibertragungstechniken vertraut ist.

Obwohl digitale Systeme bereits seit mehreren Jahren teilweise zum Rundfunkalltag gehdren, nimmt der
Trend hin zu volldigitaler Produktion und zur Digital~to—-Home—Ubertragung erst jetzt in vielen Rundfunkanstalten
stark zu. Die Entwicklung neuer digitaler Konzepte sowohl fiir Systeme als auch fiir Dienste geht rasant vor sich.
Gerade wahrend der Zeit der Ausarbeitung dieses Glossars haben wir die Einfiihrung solch bedeutender neuer
Technologien wie den digitalen Fernsehrundfunk (DVB) und den digitalen Horrundfunk (DAB) erlebt. Das Glossar
wird deshalb zwangslaufig als nicht vollstandig erscheinen. Trotzdem ist zu hoffen, daf3 es ein nutzliches Hilfsmit-
tel fur viele Rundfunkspezialisten darstellen wird.

* Der Band 1 des EBU-Glossars Tech. 3RTéhrsprachiges Glossar von Begriffen und Redewendungen fur
den Betriebsdienst der Eurovisitst im Dezember 1993 erschienen.

Der Band 2 des EBU-Glossars Tech. 3Bgfichterstattung von internationalen Sportereignissen und
Olympischen Spieleist im Dezember 1994 erschienen.

Von der EBU-Projektgruppe P/VOCAB wurde ebenfalls das EBU-Dokument TechV&&Térbuch der
Abkirzungen und Acronyme in Rundfunk und Telekommuniketiansgegeben.
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NMpeaucnosue

JanHbIii cioBapb - TpeThi B cepun* 3ammannpoBaHHbIX [IpoektHoit ['pynmoit P/'VOCAB (Texnuueckue
cnoBapu) Texmmueckoro komutera ECB. Kaxnpni crmoBape mnpencraBimseT coboil mogOOpKy TEpMHHOB,
OTHOCSIIITUXCS K ONpeieIeHHOMY IIPeAMETY MU BUIY JAEITEIbHOCTH.

TepMuHBI JaHBI Ha YETHIpEX S3BIKAX: aHIIUHCKOM U (QpaHIy3ckoM (odpurnmansHbie 361k ECB), Hemenkom
u pycckoM (odurmanbuble a3biku ObiBe OMPT).

DTOT TpeTHd CIIOBaph MOCBSIIEH IPUMEHEHUIO HU(POBBIX TEXHOJOIWH B TEIEBU3UOHHOM M DPaIHO
Bemannu. OH agpecoBaH IpodeccHOHaaM-BEeNIaTesIM BCEX KATETOPHI: TPOU3BOAWTEISIM  IIPOTPaMM,
aIMHHUCTpPATOpaM, TEXHUKaM M HHXXEHEpaM, KOTOpble MHOIIA COBEPILIAIOT TPYAHBIM MEPEXof OT aHaJIOroBOrO
BEIlaHWs K HOBBIM LH(POBBIM cucTeMaM. [Ipeimonaraercsi, 4TO IOJB30BATENM CIIOBApsi HMMEIOT ofliee
IpeACTaBlICHUE O IPUHIMNAX AaHAJIOTOBOIO BELIAHWS U, MO BO3MOXHOCTH, HPHUMEPBI, MPHUBOIUMBIE IS
00BbsICHEHHUSI N(POBBIX TEXHOJIOTHH, O0Aa3UPYIOTCS HA ATUX NMPUHOMNAX. TeM HE MeHee, HU(PPOBEIE TEXHOIOTHU
HMMEIOT IMPOKUN IUANa30H IPUMEHEHHH, U, B HEKOTOPBIX CIIydyasX, IPUXOAUTCS MpeAroararb, 9To NojIb30BaTelb
TaK)Ke 3HaKOM C OCHOBHBIMU NPUHIUIIAMH BBIYUCIUTEIbHON TEXHUKU U NIEpefadn TaHHbBIX.

XoTst M(POBBIE CUCTEMBI YK€ B TEUCHUE MHOTHX JIET OBUIN YacThio paboueil cpebl Belareeil, ABnkeHne
B CTOPOHY IOJIHOCTBIO IIH(POBOrO MPOM3BOACTBA M TEXHOJIOTHH Tepeaadn ~“HU(GpPOBOro CHrHaia B JIOM~ TOJBKO
ceifuac HaOupaeT cwiIy BO MHOTHMX BELIATEIbHBIX OpraHm3anusax. CKOpPOCTb pa3BUTHS HOBBIX LU(POBBIX
KOHIICTIIIMH KaK JUIsi CHCTEM, TaK M YCIyT, Ype3BbIYaliHO BBICOKA, M Ja)K€ B TOT MEPHOI BPEMEHH, B TEUCHHE
KOTOPOTO CO3JaBJICSl 3TOT CJIOBapb, Mbl HaONOMaM OOBEIMHEHHE HOBBIX TEXHOJIOTMH, TaKMX Kak LuQpoBoe
TeneBm3oHHOE Bemanue (DVB) u mudposoe 3BykoBoe Bemanne (DAB). Hens0exHo, 10 3TOH MpHYrHE KOHEIHO,
KO€-KTO M3 yHuTareneil HaineT, uro B CloBape OTCyTCTBYIOT HEKOTOpBIE HOBeHIINEe TeMbl. MBI HajieeMcs, 4To Te,
KTO HaxOAMTCsI Ha NepeJHEeM Kpae BHEAPeHMs HU(PPOBOI TEXHUKU B BEIAHWE, MPOCTIT aBTOPOB 3a HE3HAHHE
TIPEIOKEHNH pa3pabOTUMKOB CHCTEM Ha 3aBTpa...

* Jactp [ Cnoapst ECB Tech. 3274 : "MHOTOsI3bI4HBIN TEMaTHUECKUH CIOBaph C TEPMUHAMH M (pa3amu,
HCTIONB3YeMBIMH B TIpaKTHUYeCKoil padote EBpoBunerns” Obla m3nana B aekadpe 1993 rona.

Yactes II Cnoaps ECB Tech. 3274 : ”MHOTOS3BIYHBINA CIIOBApPh IO TPAHCIAIUHA MEKIYHAPOIHBIX
CIIOPTUBHBIX cOOBITHH 1 Onumnuiickux Urp ” 6puta n3gana B nekadpe 1994 rona.

IIpoektnas I'pynma ECB P/VOCAB Ttakxke omyoOnmkoBana mokymeHT ECB Tech. 3275: ”CnoBaps
COKpalIeHUH 1 aKpOHUMOB, UCIIOJIb3YEMbIX B BEIIAHUU U TEXHUKE CBSI3H .
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1.1.0.00
SIGNAL DIGITIZATION AND REPRESENTATION
NUMERISATION ET REPRESENTATION DU SIGNAL
DIGITALISIERUNG UND DARSTELLUNG VON SIGNALEN
OLIM®POBAHUE U IMTPEJICTABJIEHUE CUT'HAJIA

1.1.1.00
SAMPLING (general)
ECHANTILLONNAGE (concepts généraux)
ABTASTUNG (allgemein)
JIUCKPETH3ALIMS (B oGmem)

npeoOpa3oBarTens).

1.1.1.03
sample and hold (S/H gate)

Part of an analogue—to—digital converter which ex-
tracts successive samples from the analogue signal
and memorises each one for sufficient time to per-
mit the quantizer to calculate the corresponding
digital value.

An analogue quantity representing the level of an gchantillonnage avec maintien

analogue signal at an instant of time. Successive
samples are taken at regular intervals.

1.1.1.01
sample

Partie d'un convertisseur analogique numérique
qui extrait des échantillons successifs d’'un signal
analogique et mémorise chacun d’entre eux pen-
dant un temps suffisant pour permettre a un quanti-
ficateur de calculer la valeur numérique correspon-
dante.

Abtast— und Halte—(Stufe) (S+H-Stufe)

Teil eines Analog/Digital-Wandlers, der die fort-
laufenden Abtastwerte eines analogen Signals ge-
winnt und fur eine bestimmte Zeit speichert, um es
dem Quantisierer zu ermdglichen, die entsprechen-
den digitalen Werte zu berechnen.

échantillon

Une quantité analogique, prélevée a partir des va-
leurs a un instant donné d’'un signal analogique,
cela a intervalles déterminés et réguliers.

Abtastwert

Eine analoge Grole, die den Pegel eines analogen
Signals zu einem bestimmten Zeitpunkt reprasen-
tiert. Die fortlaufenden Abtastwerte werden in re-
gelmaRigen Intervallen gewonnen.
OTCHET, BI)I60pKa, 06];)3,36]_[ JUCKpETHU3aIuA C 3alIOMUHAHUEM OTCUCTOB (CXGMa
3Ha‘I€HI/Ie AMIUIATY/JbI aHAJIOTOBOT'O CUTHAaJIa B JUCKpETHU3AlUN 1 XpaHeHI/IH)
MOMeHT BbIOOpKH. [locnenoBaTenbpHbIe BBIOOPKU
AMIUTUTY MPOU3BOAATCA YCPE3 PETYIIAPHBIC
HWHTEpBaJibl BPEMCHHU.

Yacts aHasoro-1u¢poBoro npeodpa3oBarTes,
KoTopast popmMupyeT (M3BJIEKaeT)
HOCJIeIOBaTeIbHBIE 00Pa3Ibl AMILTUTY]
aHaJIOrOBOT'O CUTHAJIA M 3alIOMHHAET KaXKAbIH U3
HUX Ha BpEM:, 1OCTATOYHOC JJIA TOTO, '-ITO6I)I
KBaHTH3aTOP PacCUUTall COOTBETCTBYIOIIEE
mudpoBoe 3HAUCHHE.

1.1.1.02
instantaneous sampling

A sampling process which does not use a sample—
and—hold gate (e.g. a flash converter).

1.1.1.04

sampling frequency (sampling rate)
Frequency or rate at which samples are taken of the
analogue source signal. The subjective quality of
the reproduced image or sound depends on the sam-
pling frequency (increasing the sampling frequen-
cy increases the highest frequency that can be car-
ried properly and improves the transparency of the
system).

fréquence d’échantillonnage

échantillonnage instantané

Procédé d’'échantillonnage qui n'utilipas un sys-
teme de maintien des valeurs (exemple convertis-
seur flash).

Sofortabtastung

Ein Abtastvorgang, bei dem keiAdtast— und Hal-
te—Stufe verwendet wird (z. B. ein Schnellwand-
ler).

MIHOBCHHAasA IMCKPETU3ALINA

[Iponecc nucKpeTu3aIuy, Npyu KOTOpOM He
HCIONB3YeTCsI CXeMa AUCKPETU3aLUU U XPaHEHHUs
00pa3ioB aMIuUTy (HaIp., MOJTHUEHOCHBIN

Fréquence a laquelle les échantillons sont extraits
du signal analogique source. La qualité des images
ou des sons reproduits dépend de la fréquence
d’échantillonnage. Si celle—ci croit la fréquence la
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plus élevée du signal échantillonné qui peut étre  kadecTBe TAKTOBOrO IPH JUCKPETHU3ALMH.
transporté ou enregistré proprement croit égale-
ment et la transparence du systéme augmente. 1.1.1.07
sampling theorem, Nyquist's theorem
Theorem relating sampling frequency to the band-
width of a channel. To permit unambiguous recon-
stitution of information carried through a digital
channel, the sampling frequency must be at least

(Eine Steigerung der Abtastfrequenz fiihrt zu einer fwme th.e h|g|1.hest fregue>ngyf encounntlered in the ana-

Steigerung der hochsten (ibertragbaren Frequenz 09“6 S|gna,. (Eam,p“”g)‘ max ,(a ‘aogue). _

und verbessert die Transparenz des Systems.) théoréme de I'échantillonnage, théoreme de Nyquist
Théoreme reliant la fréquence d’échantillonnage et

Abtastfrequenz (Abtastrate)

Die Frequenz bzw. Rate, mit der die Abtastwerte
von einem analogen Quellensignal gewonnen wer-
den. Die subjektive Qualitat des reproduzierten Bil-
des bzw. Tones hangt von der Abtastfrequenz ab.

4acToTa AMCKPETH3ALMH (CKOPOCTD JWMCKPETH3ALIHN) la largeur de bande d’un canal. Pour que I'informa-
YactoTa HUITH CKOPOCTh € KOTOPOit GepyTest tion mise dans un canal numérique puisse étre re-
00pasIipl AMILIMTY/] aHAJIOTOBOTO CHI'HAIA IIPU constituée sans ambiguité, la fréquence de I'échan-
quckpern3anuy. CyObeKTUBHAS OLIEHKA KauecTBa tillonnage doit étre au moins égale a deux fois la
BOCIIPOM3BOAUMOIO M300paskeHus MU 3ByKa plus haute fréquence contenue dans le signal analo-
3aBHUCHT OT YaCTOTHI AUCKPETH3AIMH (YBEINUEHHE gique : {échant® 2 fmax (analogique).
YacCTOThI JUCKPETHU3AIIUN YBCIUUNBACT Abtasttheorem, Nyquist—Theorem

HAUBBICIIYIO YaCTOTY, KOTOpasi MOXeT ObITh
nepeaHa 0€3 UCKaKeHUs, U YITy4llaeTr
MIPO3PaYHOCTh CUCTEMBI).

Ein Theorem, das die Abtastfrequenz mit der Ka-
nalbandbreite verknlpft. Zur eindeutigen Rekon-
struktion der Uber einen digitalen Kanal Ubertrage-
nen Informationen mulR die Abtastfrequenz

1.1.1.05 mindestens das doppelte der hochsten im analogen
sampling period Signal enthaltenen Frequenz betragen:
Time interval between successive sample represen-  f(Abtasy2 2 fmax (Analog).
tations in the digital signal. TeopeMa JMCKpeTH3aluu, TeopeMa HaiiksucTa
période d'échantillonnage TeopeMa, CBA3BIBAIOIIAS YACTOTY TUCKPETU3AIMN

Intervalle de temps qui sépare deux représentations ¢ IMMPHUHOM TIOJIOCKHI IPOTY CKAHMS KaHalIa CBA3H.

échantillonnées successives du signal numérique. ~ /W1 HEHCKAXKEHHOTO BOCCTAHOBNCHHS
nH}poOpMaLH, NepeJaHHON Yepe3 HU(PPOBOi

Abtastperiode KaHaJj, 4acTOTa JUCKPETU3AINH TO/DKHA ObITh Kak
Die Zeitdauer zwischen den aufeinanderfolgenden ~ MHHMMYM B JiBa pa3a GoIbIIC HAMBBICLICH
Darstellungen der Abtastwerte im Digitalsignal. 1acCTOThbI, COACPAAILECHs B aHAJIOTOBOM CUTHAJIC:

f(I[I/ICerTI/BaLII/II/I) 2 2 finax ( anaor.)
nepuoa JUCKpeTHU3anun

BpemeHHOM MHTEPBAT MEKIY 1.1.1.08
[IOCJIEI0BATEIbHBIMU NIPEICTABICHUSIMU sub—sampling (sub—Nyquist sampling)
3HAUCHUI 00PasIoB B MM(POBOM CHIHAIE. Choice of a sampling frequency which is below the
Nyquist frequency. This will cause aliasing, but
1.1.1.06 may be accepted in practice if the corresponding ar-
sampling clock tefacts are judged to be insignificant.

A high—precision oscillator used as a timing refer- Sous—echantillonnage

ence for sampling. Echantillonnage réalisé a une fréquence inférieure
a la fréquence de Nyquist. Cela donne naissance a
) oL ey . des repliements de spectre. Il peut néanmoins étre
Oscillateur de grande précision utilisé comme réfé- ijjisé en pratique si les artefacts créés ne sont pas

horloge d’échantillonnage

rence de temps pour I'échantillonnage. jugés génants.
Abtasttaktgenerator, Abtasttaktgeber Unterabtastung, Unter—Nyquist—Abtastung
Ein hochpraziser Oszillator, der als Zeitbasis fur ~ Wahl einer Abtastfrequenz, die unterhalb der Ny-
den Abtastvorgang dient. quist—Frequenz liegt. Dies fuhrt zur Bildung von
. Alias—Frequenzen, die jedoch in der Praxis akzep-
TAKTOBBIM TEHCPATOP tabel sind, solange die entsprechenden Verzerrun-
BBICOKOCTaOMIIBHBIN TeHEPATOP, UCIIONB3YEMbIil B gen als unbedeutend angesehen werden koénnen.

3
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CyOIUCKPETH3AIHS

BpI00p 4acTOTHI TUCKPETU3AIMN HUKE YaCTOTHI
HaiikBucTta (4T0 SBISETCS NPUUYUHON HAJIOKEHUS
CIIEKTPOB), MOXKET OBITh HCIIOJIH30BAH Ha
MIPaKTHKE, €CJIH COOTBETCTBYIOIIHME apTe(aKThl
CUUTAIOTCS] HE3HAYUTEIIbHBIMU.

1.1.1.09
over—sampling
Choice of a sampling frequency which is several

times greater (twice, four times, eight times, etc.)
than the Nyquist frequency.

sur—échantillonnage

Echantillonnage réalisé a une fréquence supérieure

(deux, quatre, huit fois ..) afeééquence de Nyquist.

Uberabtastung

Wabhl einer Abtastfrequenz, die um ein Mehrfaches
(doppelt, vierfach, achtfach usw.) héher ist als die
Nyquist—Frequenz.

CyNepANCKPETU3aNS, ePEAUCKPETU3aAIINS

BbI00p 4acTOTHI TUCKPETU3AIMU B HECKOJIBKO pa3
(B 2, 4, 8 pa3 u T.11.) BBIIIE yacToTel HaiikBucTa.

1.1.1.10
foldover (frequency folding, aliasing)
In the data—processing domain:

welches durch die Basisband—Abtastwerte belegt
ist, wodurch eine eindeutige Interpretation dieser
Abtastwerte erschwert wird.

Im visuellen (Display—) Bereich: Das Entstehen
von gezackten Kanten bei digital bearbeiteten Bil-
dern, verursacht durch eine ungeniigende Verarbei-
tungsbandbreite (Nichtbeachtung des Nyquist—
Kriteriums). Siehe Konturenbildung.

roMexa JUCKpeTu3anun (JIOKHas 4acToTa)

ITpu o6paboTke AaHHBIX: JIOKHBIN CIIEKTp YacCTOT,
TeHEpPUPYEMBIM BO BpeMsl KBAHTOBAaHHUSI, KOTOPBIH
omaaeT B 00JacTh CIIEKTPa, 3aHUMaeMOT0
I'PYHIIOBBIM CUTHAJIOM OTCUETOB, U JIEJIAr0IIUH
SICHYIO HHTEPIIPETALUIO 3TUX OTCUETOB
3aTPyAHUTEIBHOM.

[Tpu BU3yasabHOM HaOIIONEHUH: MOSIBIICHHE
3y04aThIX KpaeB Ha M300paKeHUsIX IMOCIe UX
uudpoBoii 00pabOTKH, BHI3BAHHOE CY)KEHHEM
MOJIOCHI 00pabaThIBaeMbIX 4acToT (HecoOIoeHne
kputepus HaitkBucta). CMOTpHU HOSBIIEHHE
JIO)KHBIX KOHTYPOB.

1.11.11

alias frequencies, alias zone

Disturbing digital signal components generated
during sub—Nyquist sampling.

Repeat spectra generated during sampling whichfféquences repliees, zone de recouvrement de
fall within the spectrum occupied by the baseband fréquences, alias

samples, making unambiguous interpretation of
these samples difficult.

In the visual (display) domain:
The occurence of jugged edges on digitally pro-

cessed images, caused by insufficient processing

Composantes parasites d’'un signal générées lors
d’'un sous—échantillonnage.

Alias—Frequenzen, Alias—Zone

Storende digitale Signalanteile, die bei der Unter—
Nyquist—Abtastung entstehen.

bandwidth (non-respect of the Nyquist criterion). JOXHBIC HaCTOTHI

See contouring.
recouvrement, repliement de spectre

En traitement du signal:
Spectre répété lors de I'échantillonnage et qui tom-

be dans le spectre occupé par le signal en bande de

[MapasuTHbIC COCTABIIAIONINE TU(GPOBOIO CUTHANA,
reHepUpyeMble TPU YaCTOTE JUCKPETU3AIUU HUKE
yactothl HalikBucra.

1.1.1.12

base rendant difficile une interprétation non ambi- anti-aliasing filter (pre-sampling filter)

gué du signal régénéré.

En visualisation vidéo:

Apparition de crénelures sur les images traitées a

Analogue filter preceding the sample—and—hold
gate of an analogue—to—digital converter, which
limits the bandwidth of the baseband analogue sig-
nal to less than the Nyquist frequency.

cause d'une fréguence d'échantillonnage insuffi- filtre anti—repliement, filtre anti—aliasing

sante (non respect du critere de Nyquist). Voir aussi
contouring.

Ruckfaltung (Frequenzfaltung, Entstehung von
Alias—Frequenzen)

Im Datenverarbeitungsbereich: Die Wiederholung

Filtre analogique utilisé avant I'échantilonnage
avec maintien d’'un convertisseur analogique nu-
mérique. |l maintient la bande passante du signal
analogique en bande de base en dessous de la fré-
guence de Nyquist.

von Spektren, die wahrend des AbtastvorgangesVorabtastfilter

entstehen und die innerhalb des Spektrums liegen,

Ein analoges Filter, das der Abtast— und Halte—Stu-
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fe eines Analog/Digital-Wandlers vorgeschaltet ist

und das die Bandbreite des analogen Basisbandsi

gnals auf weniger als die Nyquist-Frequenz be-
grenzt.

(GUIBTp 3alIUTHI OT HAJIOKEHHS CIIEKTPOB

AHanoroBblit QUIIETP, yCTaHABIMBAEMBIH Tepen
YCTPOMCTBOM JUCKPETU3ALUU U XPAHEHUS
BBIOOPOK I (PO-aHAIOTOBOTO Mpeodpa3zoBaTess
JUISL OTPaHUYEHMS IIOJIOCHI YacTOT IPYNIIOBOTO
CIIEKTpa aHaJOrOBOI'0 CUTHAJIa HUXKE YaCTOThI
HaiikBucra.

1.1.1.14
sinx/x attenuation
atténuation en sinx/x
sinx/x—Dampfung

3aTyxaHue Sinx/x

1.1.1.20
VIDEO SAMPLING
ECHANTILLONNAGE VIDEO
VIDEOABTASTUNG
JUCKPETU3ALIMS BUJEOCUTHAJIA

1.1.1.21
temporal sampling

Sampling in which successive samples are taken

from successive fields (or frames) of the analogue
picture signal.

échantillonnage temporel
Echantillonnage dans lequel les échantillons sont

pris & partir de trames ou d’images successives du

signal image analogique.

zeitliche Abtastung

Ein Abtastvorgang, bei dem die fortlaufenden Ab-
tastwerte von aufeinanderfolgenden Bildern des
analogen Bildsignals gewonnen werden.

BpEMCHHaA JUCKpETHU3AIUA

JluckpeTusanus, Ipu KOTOPOil ociienoBaTeIbHbIe
BBIOOPKH MTPOU3BOIATCS U3 MOCIIEI0BATEIbHBIX
mmosiel (MM KaJIpoB) aHAJIOTOBOTO CHUTHAJIA
n300paskeHus.

1.1.1.22
vertical sampling

Sampling in which successive samples are taken

from successive lines of the same field of the ana-
logue picture signal.

échantillonnage vertical

analogique.

vertikale Abtastung
Ein Abtastvorgang, bei dem die fortlaufenden Ab-
tastwerte von aufeinanderfolgenden Zeilen des

gleichen Bildes des analogen Bildsignals gewon-
nen werden.

BEpTUKAJIbHAS AUCKPETU3ALUS
JluckpeTusanus, Ipu KOTOPOil ociienoBaTeIbHbIe
BBIOOPKHU MTPOU3BOJIATCS U3 MOCIEI0BATEIbHBIX
CTPOK OJJHOTO II0JIsl aHAJIOTOBOT'O CUTHaja
U300paKeHusl.

1.1.1.23
cycles per picture height (cph), periods per height
(pph)
Units of measure relating the spatial frequency of
an image in the vertical direction (e.g. for an image
of many horizontal black and white bars) to the
height of the displayed picture.
fréquence spatiale verticale
Unité de mesure reliant la fréquence spatiale d’'une
image dans le sens vertical (une image constitué de
barres horizontales noires et blanches par exemple)
a la hauteur de l'image visualisée.

Schwingungen pro Bildhohe, Perioden pro Bildhéhe
Eine MalReinheit, die die vertikale Ortsfrequenz ei-
nes Bildes (z. B. flr ein Bild mit vielen horizontalen
schwarzen und weil3en Streifen) zur Hohe des dar-
gestellten Bildes in Beziehung setzt.

MIEPUO/IOB IO BBICOTE U300paKEeHUS

EnunHnna namepenusi, CBI3bIBalONIas
MIPOCTPAHCTBEHHYIO YacTOTy M300pakeHHs B
BEPTUKAJIBHOM HalpaBJICHUU (HaIpUMep, s
n300paxKeHNs1, COCTOSIIEr0 U3 MHOXXECTBA
TOPU30HTAIBHBIX YEPHBIX U OEIBbIX MONOC) C
BBICOTOM BOCHPOU3BOIUMOTO N300paKeHHSI.

1.1.1.24

horizontal sampling
Sampling in which successive samples are taken
from successive points along a line of the analogue
picture signal.

échantillonnage horizontal
Echantillonnage dans lequel les échantillons suc-
cessifs sont pris a partir des points successifs d’'une
ligne du signal image analogique.

horizontale Abtastung
Ein Abtastvorgang, bei dem die fortlaufenden Ab-
tastwerte von aufeinanderfolgenden Punkten ent-

lang einer Zeile des analogen Bildsignals gewon-
nen werden.

Echantillonnage dans lequel les échantillons sontTOPU30HTAIbHAS AUCKPETU3AMSA
pris a partir des lignes successives du signal image  Jluckperusaius, Mpu KOTOPO# MOC/IeI0BATEIbHBIE



tec h 3274 EBU — Glossary of digital applications in broadcasting

BBIOOPKH ITPOM3BOMATCS U3 TOCIEA0BATENBHBIX einem Bild.
TOYEK BJIOJIb CTPOKH aHAJIOTOBOTO CHUTHAJA Die haufigsten Arten sind:
HU300paKEHHS. Orthogonal: Die Abtastpunkte in aufeinanderfol-
genden Zeilen sind vertikal ausgerichtet.
1.1.1.25 Quincunx (5er—Teilung): Die Abtastpunkte in auf-

einanderfolgenden Zeilen sind jeweils um ldif-
te der Abtastperiode in horizontaler Richtung ver-
setzt.

cycles per line (cpl); periods per line (ppl), cycles
per width (cpw), periods per width (ppw)
Unit of measure relating the spatial frequency of an
image in the horizontal direction (e.g. for an image CTPYKTypa AUCKPETH3ALMN
of many vertical black and white bars) to the width Omnucanue pacrooKeHHs TOUEK TUCKPETH3AIMI
of the displayed picture. B H300paXKEHUH.
fréquence Spatia|e horizontale Haubomnee o0nuMu SBISIOTCS: OPTOTOHAIBHOE:
TOYKHU JUCKPETU3AIUHN B ITOCICTOBATCIIbHBIX
CTPOKax pacrojiararorcsa BEPTUKAIIBHO,
ImmaxMaTHOE€: TOUYKHU AUCKPETU3aAlUU B
IMOCJIEA0BATCI/IbHBIX CTPOKaX CMEIICHLI HA
TIOJIOBUHY II€pUOoAa JUCKPETU3alluN B

Unité de mesure reliant la fréquence spatiale d’'une
image dans le sens horizontal (cas d’'une image
constituée de barres verticales noires et blanches
par exemple) a la largeur de I'image visualisée.

Schwingungen pro Zeile, Perioden pro Zeile, FOPU30HTAILHOM HAIPaBIIEHUH.
Schwingungen pro Breite, Perioden pro Breite
Eine Mal3einheit, die die horizontale Ortsfrequenz 1.1.1.27

eines Bildes (z. B. fur ein Bild mit vielen vertikalen pixel (picture element, pel)
schwarzen und weil3en Streifen) in Beziehung setzt

: ) The smallest element of an image or a display de-
zur Breite des dargestellten Bildes.

vice which can be independently assigned lumi-
MIEPUOJIOB 110 CTPOKE, MIEPUOJIOB IO IIHUPUHE nance and colour.
The finest unit of detail that can be processed, trans-

Enunauiia uaMepeHusi, CBI3bIBarOIIast . . L. .
AT P ’ mitted and reproduced in a digital video system.

MIPOCTPAHCTBEHHYIO YaCTOTy M300paKeHUS B

FOPU30HTAILHOM HAaIpaBJIeHUU (HalpuMep, st pixel, point d'image

H300pakeHHs, COCTOSIIETO U3 MHOKECTBA Le plus petit élément d’'une image ou d’un disposi-

BEPTHUKAJBHBIX YEPHBIX M OEIBIX MOJIOC) C tif de visualisation auquel on peut assigner de ma-

HIMPUHON BOCTIPOM3BOTMMOTO H300paKeHHS. niére indépendante une luminance et une teinte.

Le plus petit élément qui peut étre traité, transmis
1.1.1.26 ou reproduit dans un systéme vidéo numérique.
sampling structure Pixel, Bildpunkt

Description of the arrangement of sampling points Das kleinste Element eines Bildes oder Displays,

in an image. dem sowohl Luminanz als auch Farbe zugeordnet

The most common are: werden kann.

orthogonal: sampling points in successive lines are  Die kleinste Einheit eines Details, die in einem di-

aligned vertically gitalen Videosystem verarbeitébertragen und re-

quincunx: sampling points in successive lines are  produziert werden kénnen.
offset by one—half of the sampling period, in the

horizontal direction.
)z . HanMenbImii aeMeHT n300paxeHus Uiin
structure d’échantillonnage .
- . 3 . . . YCTPOHCTBA 0TOOPaXKEHHUS, KOTOPOMY MOKHO
Maniéres dont sont positionnées les points échantil-  yesapucumo 3agats sprocts 1 uBer.
lonnés dans une image. Haumensmiast netans u300paxxeHus1, KOTopas

Les deux plus communes sont : g _ MOJeT OBITh 06paboTaHa, nepenana u
la structure orthogonale : les points d’échantillon- BOCTIPOHM3Be/ieHa B HbPOBOI BIICOCHCTEME.

nage successifs des différentes lignes sont alignés

verticalement, 1.1.1.28
la structure en quinconce : les points d’échantillon- . .

nages sont décalés horizontalement d'une demi—co_s'ted §ampl|ng . ]
période d’échantillonnage d’une ligne a la suivan- ~ Sampling structure in which samples éaich of the

nUKcen (3MEMEHT U300paKEeHMs])

te. pixel attributes (luminance, colour) represent iden-
tical positions in the image.

Abtaststruktur (Note: this does not imply that all attributes are

Beschreibungler Anordnung von Abtastpunkten in sampled at the same frequency, or that pixels for
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each attribute are of the same size; for example,
colour samples may be taken only at every other
pixel of the luminance sampling structure.)

échantillonnage en coincidence

Structure d’échantillonnage dans laquelle les
échantillons de chaque grandeur relative a un pixel

1.1.2.00
QUANTIZATION
QUANTIFICATION
QUANTISIERUNG
KBAHTOBAHUME

(luminance, chrominance) sont pris pour des posi-
tions identiques dans I'image.

(Note : cela n'implique pas que toutes les grandeurs
soient échantillonnées a la méme fréquence ni que
les pixels aient la méme taille pour chaque gran-
deur; la chrominance peut n'étre échantillonnée
gu’un pixel sur deux alors que la luminance l'est
pour tous les pixels.)

Koinzidenzabtastung

Eine Abtaststruktur, bei der die Abtastwerte fir je-
des Pixelattribut (Luminanz, Farbe) identische
Positionen des Bildes darstellen.

(Anmerkung: Dies bedeutet nicht, daf alle Attribu-
te mit derselben Rate abgetastet werden, oder daf3
die Pixel fur jedes Attribut dieselbe GréRRe haben.
Es kann z. B. sein, dal} die Farb—Abtastwerte nur
bei jedem zweiten Pixel der Luminanz—Abtast-

struktur gewonnen werden.)

CoBIIajiaromas JUCKpETrU3anusa

CTpyKTypa AUCKPETU3aIUH, IIPU KOTOPOI
BBIOOPKH JJIS K&KIOT0 MpU3HAKa THKC eI
(SIpKOCTB, IIBET) MPEACTABIAIOT HACHTHYHBIC
MTO3UIUU B U300pa’KeHUN.

(ITpumeuaHue: 3TO He O3HAUYAET, YTO BCE
NPU3HAKU JUCKPETU3UPYIOTCS C OJHOW YacCTOTOMI
WM YTO MUKCENU JJIS KaXKIO0Tro MpU3HaKa OJHOTO
pasmepa: HanpuMep, BEIOOPKH [[BETa MOTYT
MIPOU3BOUTECS Uepe3 MUKCET CTPYKTYPHI
JIMCKPETU3AIUU SIPKOCTH. )

1.1.1.29

dots per inch (DPI)

Unit of measure of the resolution of a display device
(usually a printer).

points par pouce, (hombre de)

1.1.2.01

guantization

Sub—division of the range of levels of an analogue
signal into a finite number of non—overlapping sub—
ranges.

The subjective quality of the reproduced image or
sound depends on the number of sub-ranges (in-
creasing the number of sub-ranges increases the
guantizing resolution and improves the transparen-
cy of the system).

guantification

Division d’un signal analogique en un nombre fini
de plages de niveaux qui ne se recouvrent pas.
La qualité subjective de I'image ou du son reproduit
dépend du nombre de plages de niveaux. Si leur
nombre croit, la résolution de la quantification croit
et la transparence du systéme est améliorée.

Quantisierung

Die Unterteilung des Pegelbereichs eines analogen
Signals ireine endliche Anzahl von sich nicht tber-
lappenden Unterbereichen.

Die subjektive Qualitéat des reproduzierten Bildes
oder Tons hangt ab von der Anzahl der Unterberei-
che. (Eine Erhdhung der Anzahl der Unterbreiche
erhoht die Quantisierungsauflésung und verbessert
die Transparenz des Systems.)

KBAaHTOBAaHHC

Pa3zbueHue quana3oHa MHOXKECTBA 3HAUCHUM
aMIUTUTY/Ibl aHAJIOTOBOTO CUTHAJIA HA KOHEYHOE
YHUCJIO HETIEPEKPHIBAIOITUXCS MOINANIa30HOB.
CyObeKTHBHOE KaueCTBO BOCIIPOH3BOIUMOIO
1/1306pa>1<eH1/m WM 3ByKa 3aBUCUT OT YHCJIa
IOJIINANIa30HOB (yBEJIMYEHUE YHCIa
IOJ]IMAIIa30HOB YBEIMYUBAET Pa3pelIaromyto
CIIOCOOHOCTH KBAaHTOBAHUS U YIydIlIaeT
MIPO3PaYHOCTh CUCTEMBI).

Unité de mesure de la résolution d’'un dispositif de
visualisation (par exemple une imprimante).

1.1.2.02

linear (non-linear) quantization

DPI, Punkte pro Zoll

MaReinheit fur die Auflésung eines Displays (mei-
stens eines Druckers).

TOYEK Ha JIONM

Enununa usmepenus paspemiarouieit
CHOCOOHOCTH yCTpOiCTBa 0TOOpaskeHus (0OBIYHO
MIPUHTEPA).

In a system with linear quantization, the quantiza-
tion sub—ranges (quantization steps) are of equal
amplitude.

In a non-linear system, the sub—ranges (steps) are
not of equal amplitude.

quantification linéaire (non linéaire)

Dans un systeme ou la quantification est linéaire,
les plages, ou pas de quantification, sont toutes de
méme amplitude.
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Dans un systéme non linéaire elles n'ont pas toutes 1.1.2.05
la méme amplitude. quantization error

lineare (nichtlineare) Quantisierung A measure of the severity of information loss
. o - caused by the attribution of discrete quantization
In einem System mit linearer Quantisierung haben ;
. o ) . levels to an analogue signal.
die Quantisierungs—Unterbereiche (Quantisie- ficati
rungsstufen) die gleiche Amplitude. erreur de quanti ication _
In einem nichtlinearen System haben die Unterbe- ~ Mesure de Iperte d'information lorsqu’on rempla-
reiche nicht die gleiche Amplitude. ce par des valeurs discretes quantifiées les valeurs
continues d’'un signal analogique.

nuHelHOe (HeJIMHEeWHOe) KBaHTOBaHUE .
Quantisierungsfehler

Ein MaR fur den Informationsverlust, der durch die
Darstellung eines analogen Signals durch diskrete
Quantisierungspegel hervorgerufen wird.

B cucreme ¢ TuHEHHBIM KBAHTOBAaHHUEM,
MIOJ]IMANa30Hbl KBAHTOBaHMS (IIary KBAaHTOBaHMS)
HMEIOT PaBHYIO aMIUIUTYIY.

B HenMHENHBIX cHCTeMax MOAIMANa30Hbl (1Iaru

KBaHTOBaHM) UMEIOT aMIUTUTYIb! HepaBHON omubKa KBaHTOBAHHMS
BEIMIMHEL Mepa Benu4nHbBI TOTepU HH(GOPMAIUH, TPUIUHON
KOTOPOM SIBJIIETCS IUCKPETHOCTh YPOBHEH
1.1.2.03 KBaHTOBAaHHUSA aHAJIOIOBOI0 CHI'HaA.

guantization level

The integer number attributed in the digital domain
to a given quantization sub—range.

niveau de quantification

Nombre entier attribué dans le domaine numérique
a une plage donnée de quantification.

1.1.2.06

guantization noise

Noise in the analogue signal reconstituted afigr

ital processing, caused by quantization errors.
bruit de quantification

Bruit affectant le signal reconstitué et dont l'origine
Quantisierungspegel vient des erreurs de quantification qui s'introdui-

Eine ganze Zahl, die in der digitalen Ebene einem  sent lors de la numérisation du signal.

bestimmten  Quantisierungs—-Unterbereich  zuge- quantisierungsrauschen

ordnet ist. Durch Quantisierungsfehler verursachtes Rau-
schen im analogen, nach der digitalen Bearbeitung

YPOBE€Hb KBAHTOBAaHUSA
wiederhergestellten Signal.

]_ICJ'[OC YH1CJI0, MIPUCBOCHHOC TaHHOMY

MOAIMANa30Hy KBAaHTOBaHUS MpH u(poBor IIyM KBAaHTOBaHMs
o6pabotke. [IIym aHaJIOrOBOro CUrHajia, BOCCTaHOBJIEHHOIO
nocie nudpoBoii 00paboOTKH, MPUINHON KOTOPOTO
1.1.2.04 SIBIISIIOTCS OMIMOKYA KBAHTOBAHWSI.

guantization step (quantization interval)

The difference in analogue signal levels corre- ]

sponding tahe diference between adjacent quanti- dynamic range

zation levels. A measure (in dB) of the difference (range) be-
tweenthe largest and smallest levels that can be car-
ried properly through a system.

dynamique

o o . Mesure (en dB) de I'ecart entre le plus grand et le

Quantisierungsstufe (Quantisierungsintervall) plus petit niveaux du signal qui peuvent étre traités
Die Differenz zwischen den Pegeln eines analogen ~ proprement par un systeme.
Signal.s,. die der Difflerenz zw'is;:hen benachbarten Dynamikbereich, Dynamikumfang
Quantisierungspegeln entspricht. Ein Maf3 (in dB) fur die Differenz zwischen dem

gréfRten und dem kleinsten Pegel, die in einem Sy-
stem Ubertragen werden kénnen.

1.1.2.07

pas de quantification (intervalle de quantification)

Ecart, sur le signal analogique, entre deux niveaux
successifs de quantification.

11ar KBaHTOBAaHUS (MHTEpBal KBAHTOBAHUS)
Pa3HOCTh ypoBHElN aHAI0roBOro CUrHajia
COOTBETCTBYIOIIAs PA3HOCTH MEXIY COCEIHUMHU JTUHAMHUYECKUH Tuana3oH
YPOBHAMH KBAaHTOBaHM:A. Bennuuna otHomeHus (B 1b) Mexay
HauOOJIBIINM M HAaUMEHBIIMM YPOBHIMHU CHTHAJA,
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rapport signal/bruit (S/B)

OTHOIIICHUE CUTHAJT IITyM (C/1I1)

KOTOPBIE MOT'YT OBITh MEpEaHbl CUCTEMON Oe3 on diagonal edges. The severity of contouring is de-
HCKa)KCHHIA. pendent on the number of quantization levels and
on the sampling frequency.
1.1.2.08 Also, an impairment which is visually similar to
signal—to—noise ratio (S/N, SNR) posterization (see 2.4.2.15) caused by inadequate
equipment performance.

A measure (in dB) of the relative powers of a signal

carrying wanted information and the accompany- ¢°"touring _ N
ing noise. Apparition de dentelures sur une image traitée nu-

mériqguement qui donne un effet d’escalier sur les

] ~ droites obliques. Limportance du contouring est
Mesure (en dB) du rapport entre la puissance du si-  fonction du niveau de quantification et de la fré-

gnal portant I'information utile et celle du bruit qui quence d’échantillonnage.
Iaccompagne. Dégradation dont I'effet visuel est similaire a la
Signal/Rausch—-Verhéltnis, Storabstand (S/N) posterisation (voir 2.4.2.15) résultant de caractéris-

Ein MaR (in dB) fUr das Leistungsverhaltnis zwi- tiques de Pequipement inadaptées.

schen dem Nutzsignal und dem begleitenden Rau-Konturenbildung

schen. Die Bildung von gezackten Konturen bei digital be-
arbeiteten Bildern, meist als “Treppeneffekt” an
diagonalen Kanten zu sehen. Die Starke der Kontu-

Bemuuuna ornowennus (8 b) MOMHOCTH renbildung ist abhangig von der Anzahl der Quanti-
TIONIE3HOTO HHOPMALMOHHOTO CHIHANA K sierungspegel und von der Abtastfrequenz.
MOIIHOCTH COIyTCTBYIOMIETO MIyMa. Eine durch ungeniigende Gerételeistung hervorge-
rufene Beeintrachtigung, die visuell der Posterisa-
1.1.2.09 tion (siehe 2.4.2.15) ahnelt.

dither

BO3MYIIIEHHE

TIOABJICHUE JIOKHBIX KOHTYPOB
Deliberate addition of low—level random noise t0 oxontypuBanue (M306paxeHws)
an analogue signal before analogue—to—digital con-
version, as a means of achieving a statistical and
subjectively—perceptible reduction in the quantiza-
tion noise.

[MosiBnenne 3y04aThIX KpaeB Ha W300pakeHUN
mmociie 1udpoBoi 06pabOTKH, OOBIYHO BUAMMOE

C21)

Kak “JIeCTHUYHBIN 3 QEKT Ha AUaroHaTbHbBIX

Kpasx.
dither BennunHa n0XKHBIX KOHTYPOB 3aBUCHT OT YHCIIa
Addition volontaire d’un bruit aléatoire de faible YPOBHEI KBAaHTOBAHHS U YaCTOTHI AUCKPETH3ALHH.
niveau a un signal analogique avant une conversion
analogigue numériquafin d’obtenir un bruit statis- 1.1.3.00
tiqgue et subjectivement acceptable qui cache le CODING
bruit de quantification. CODAGE
Dither (Schwanken, Zittern) CODIERUNG
Die gewollte Hinzufiigung eines leichten weilen KOIMPOBAHHUE

Rauschens zu einem analogen Signal vor der Ana-

log/Digital-Wandlung, um eine statistische und

subjektiv erkennbare Reduzierung des Quantisie-Pinary number

rungsrauschens zu erreichen. A method of number representation in which
successive digits of a code word represent succes-
sive powers of 2.

nombre binaire

Systéme de représentation des nombres dans lequel
les chiffres successifs représentent les puissances
successives de 2.

1.1.3.01

IIpenHaMepeHHOE BBEJEHUE CIIy4alHOIO LIyMa
HU3KOI'0 YPOBHS B aHAJIOTOBBII CUTHAJ IIEPE]
aHaJIOro-UQpPOBBIM MPeoOpa3oBaHUEM, KaKk
CPENCTBO JOCTHKEHMSI CTATUCTUYECKOIO U
CYOBbEKTUBHO-OLI[y THMOTO YMEHBIIIEHHS [IIyMa

KBAaHTOBAHMUS. Binarzahl, Dualzahl
Eine Methode der Darstellung von Zahlen, bei der
1.1.2.10 die aufeinanderfolgenden Stellen eines Codewor-
contouring tes fortlaufende Zweierpotenzen darstellen.

The occurence of jagged edges on digitally—pro- ABOU4HOE YHCIO
cessed images, seen typically as a “staircase” effect Meron npencraBiaeHus yuces, B KOTOPOM
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TMOCJIEA0BATCIIbHBIC paspsAAbl KOJOBOT'O CJIOBa
MPEACTABJIAIOT MMOCIEA0BATCIIbHBIC CTCIICHNU YK CJIa
2.

1.1.3.02

bit, binary digit

In the binary number system, either of the digits O
(zero) or 1 (one).

In information theory, the smallest possible unit of
information.One bit is suffcient to indicate the dif-

den. Letzteres muf3 nicht unbedingt eine Lange von
acht Bit aufweisen.)

Gaiit

I'pynma u3 BocbMH GUTOB, KOTOPBIE
oOpabatsiBatoTcsi B IM(POBOI cucTeMe
COBMECTHO.

(ITpumeuanue: O4eHb BA)KHO YETKO pa3jindyaTh
”6alT” u ’cioBo naHHBIX”. I[locrmenHee MoxeT He
HUMETh JUIMHY U3 8 OUTOB.)

ference between two opposites, such as “on” and
“Off"_

bit, chiffre binaire, élément binaire

Dans le systeme binaire soit le chiffrel, soithé-

fre 0.

En théorie de l'information, la plus petite unité
d’'information possible. Un bit suffit pour indiquer
la différence entre deux états opposés tels que «
courant » et « pas de courant ».

Bit, Binarstelle

Im bindren Zahlensystem entweder die Ziffer 0
oder 1.

In der Informationstheorie die kleinstmdgliche In-
formationseinheit. Ein Bit reicht aus, um den Un-

1.1.3.04

nibble

Part of a byte (usually four bits) which may be pro-
cessed as a group, independently of the processing
applied to the remainder of the byte.

(Note: a group of four bits taken from an 8-bit
binary word corresponds to one digit of the equiva-
lent hexadecimal number.)

guartet, demi—octet

Partie d’'un octet (quatre bits) qui peut étre traitée

en tant que groupe, de facon indépendante du traite-
ment appliqué au reste de l'octet.

(Note : un quartet correspond a un digit du nombre

hexadécimal équivalent.)

terschied zwischen zwei Gegenséatzen wie “Ein” Vier—Bit—Gruppe, Nibble

und “Aus” darzustellen.

OUT, TBOUYHBII pa3psa

B nBonuHOI cucreme cuucneHus: auodo 0 (Hysb),
nu6o 1 (equHMIA).

B teopun nHbOpMaNIUU: HAMMEHbBIIIAs U3
BO3MOYKHBIX €IMHHUI] H3MEPEHUS HH(DOPMAIIHH.
OpHoro 6MTa JOCTATOYHO AJIS TOTO, YTOOBI
yKa3aTh Pa3HUILy MEKIY IBYMSI
MIPOTHBOIIOIOKHBIMU COCTOSHUSIMH, TAKUMH KaK
”BKJIFOYEHO” U BBIKITIOUYEHO” .

Byte

1.1.3.03

byte

A group of eight bits which are processed together
in a digital system.

Teil eines Bytes (meist vier Bit), der unabhéngig
von der ¥rarbeitung des Restes des Bytes als Grup-
pe verarbeitet werden kann.

(Anmerkung: Eine Gruppe von vier Bit aus einem
8-Bit-Binarwort entspricht einer Stelle der ent-
sprechenden Hexadezimalzahl).

MOIy0anT

Yacts 6aiita (00bI4HO 4 OUTa), KOTOPAs MOXKET
ObITh 00paboTaHa Kak Trpyrmnia, HEe3aBUCUMO OT
00paboTKH, TPOU3BEICHHON HAaJl OCTaJIbHOM
4acThio OaiiTa.

(ITpumeuanue: rpymnmna u3 4-x OGUTOB, B3ATHIX U3
8-0UTBOrO TBOWYHOTO CJIOBA, COOTBETCTBYET
OJHO¥ U(pe SKBUBAJICHTHOTO
[IECTHAAIIATUPUYHOTO YUCIIA. )

(Note: it is important to distinguish clearly between
“byte” and “data word”. The latter may not have a
length of eight bits.)

octet

Groupe de huit bits qui sont traités ensemble dans
un systeme numeérique.

(Note : distinguons bien octet et mot, ce dernier n'a
pas obligatoirement 8 bits.)

Eine Gruppe von acht Bits, die in einem digitalen
System gemeinsam verarbeitet werden.

(Anmerkung: Es ist wichtig, zwischen den Begrif-
fen “Byte” und “Datenwort” genau zu unterschei-

1.1.3.05

word (data word, code word)

A sequence of bits representing a single value in a
digital system. The length of the word is chosen to
be sufficient to represent all possible values within
the dynamic range allowed for the signal, and may
vary from one bit (for a simple flag) to over 20 bits
for signals having high quantization resolution.

mot (de code)

Séquence de bits représentant une valeur unique
dans un systéme numérique.lbagueur du mot est
choisie de fagon a ce qu'il puisse représenter toutes
les valeurs possibles a I'intérieur de la dynamique
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CJI0BO (CIIOBO TaHHBIX, KOJJOBOE CJIOBO)

du signal. Elle varie entre 1 bit (drapeau par exem- héchstwertiges Bit

ple) et plus de 20 bits (pour des signaux ayant un
grand nombre de niveaux de quantification).

Wort (Datenwort, Codewort)

Eine Folge von Bits, die in einem digitalen System

Bezeichnet das Bit eines Codewortes, das den
hdchsten bindren Stellenwert hat (zum Beispiel das
Bit, das in einem 8—Bit—Codewort den Weftdar-
stellt).

einen einzigen Wert darstellt. Die Lange des Wor- aMbli cTapimii (1BonHEIH) paspsn

tes wird so gewahlt, dal3 sie ausreicht, um alle Wer-
te des Dynamikbereiches darzustellen, die das Si-
gnal annehmen kann. Die Wortlange kann variieren
zwischen einem Bit (fur eine einfache Kennzeich-

O003Ha4aeT OUT KOJIOBOTO CJIOBA, KOTOPBI HMeeT
HauOOJNBIINT BOMYHBIN Bec (Hanpumep, OUT,
MpeICcTaBIsoNUi 2 BO3B. Ha 7 B 8-OUTOBOM
KOJIOBOM CJIOBE).

nung) und mehr als 20 Bits fir Signale mit hoher
Quantisierungsauflésung.

[TocnenoBaTeabHOCTh OUTOB, MPEICTABISIONINX
eIMHYI0 BeTHUUHY B U(POBOI cucteme. J{anHa
CJI0Ba BBIOMPAETCS TaK, YTOOBI OBITH JOCTATOUHOU
JUTSL IPEJICTABIICHHS BCEX BO3MOXKHBIX 3HAYCHUU B
npejeax THHAMUYSCKOTO TUala3oHa,
Pa3pelIeHHOTO ISl JAHHOTO CUTHAIA, U MOXET
BapbUpoOBaThCs OT 1 6ura (Juist mpocroro uara) u
npeBbimaTh 20 OUT JJIsl CUTHAIOB, UMEIOITUX
BBICOKYIO TUCKPETHOCTh KBAHTOBAHHMS.

niedrigstwertiges Bit

caMbli MIaamIKi (IBOMYHBIN) pa3psit

1.1.3.06

least significant bit (LSB)

Designates the bit of a code word which has the
smallest binary weighting (commonly the t&pre-
senting 9).

bit de poids le plus faible (LSB)

Désigne le bit du mot de code qui a le poids binaire
le plus faible (généralement le bit qui représente

1.1.3.08

straight binary code

A binary code in which successive digits of the code
word represent successive powers of 2, and the val-
ue of the least significant bit i€.2

code binaire pur

Code binaire dans lequel les chiffres sucessifs du
mot représentent les puissances successives de 2 et
la valeur du bit de poids le plus faible eS8t 2

direkter Binarcode

Ein Binarcode, bei dem die aufeinanderfolgenden
Stellen des Codewortes fortlaufende Zweierpoten-
zen darstellen und der Wert des niedrigstwertigen
Bits gleich 2 ist.

OOBIYHBIN JBONYHBIN KO

JIBOUYHBIH KO/, B KOTOPOM IOCJI€10BaTEIbHbIE
UG Pl KOOBOTO CIIOBA MPECTABIISIIOT
MOCJIeIOBATENIbHBIC CTEIICHH YUCIa 2 ¥ 3HAYCHHE
MJIaJIIIero paspsajaa paBHoO 2 Bo3B. Ha 0.

20),

Bezeichnet das Bit eines Codewortes, das den nied-
rigsten bindren Stellenwert hat (meist das Bit, das
den Wert 2 darstellt).

O003Ha4aeT OUT KOJIOBOTO CIIOBA, KOTOPBI HMeeT
HaMMEHBLINH IBOMYHBINA BeC (0OBIYHO OHT,
MpeACTaBIAomHUi 2 BO3B. Ha 0).

bit de poids le plus fort (MSB)

1.1.3.07

most significant bit (MSB)

Designates the bit of a code word which has the
largest binary weighting (for example, the bit repre-
senting Z in an 8—bit code word).

Désigne le bit du mot de code qui a le poids binaire
le plus élevé (par exemple le bit représentant 2
dans un mot de 8 bits).

1.1.3.09

offset binary code

A binary code in which all numbers are increased
by a value equal to one—half of the largest number
used, taavoid the need to represent the sign of nega-
tive values.

code binaire décalé

Un code binaire dans lequel tous les nombres sont
augmentés d’'une valeur égale a la moitié du plus
grand nombre utilisé afin d’éviter d’avoir a repré-
senter le signe des valeurs négatives.

binarer Offsetcode

Ein Binarcode, bei dem zur Vermeidung der Not-
wendigkeit der Darstellung negativer Werte alle
Zahlen um den Wert erhéht werden, der der Halfte
der héchsten benutzten Zahl entspricht.

)Z[BOI/I‘IHBIﬁ KOO CMCIICHUA

JIBOMYHBIHN KOZ, B KOTOPOM BCE YMCJIa YBEIHYEHBI
Ha BEJIMYHHY, PaBHYIO IIOJIOBUHE HAaHOOJBIIEro
UCIIOJIb30BAaHHOTO YUCIIA JUISl TOTO, YTOOBI

11
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n30exkaTh HEOOXOAMMOCTH MPEACTABICHHS 3HAKa
OTpHUIATCIbHBIX BEJIMYHH.

two's complement code

1.1.3.10

A binary code in which the most-significant bit in-
dicates the sign of the value: “1” for negative val-
ues, “0” for positive values. In the remainder of the
data word, all bits are inverted (*1” is changed to
“0”, “0" is changed to “1").

The advantage of 2's complement codéné posi-

tive and negative numbers can be summed using an

adder (no separate subtraction processor is needed).
code en complément & deux

Code binaire dans lequel le MSB. indique le signe
du nombre : « 1 » pour les valeurs négatives, « 0 »
pour les positives. Dans le reste du mot tous les bits

corresponding to approximately simultaneous
changes to more than one digit in the parallel data
word can be assumed to be corrupted by transmis-
sion errors, and processed accordingly.

code Gray

Code binaire dans lequel des nombres séquentiels,
classés par ordre de valeur croissant ou décroissant,
sont représentés par des nombres binaires, chacun
d’entreeux diférent du précédent par seulement un
bit.

Ce code est utile dans les systémes de transmission
de données qui acheminent des informations en pa-
rallele. Tout changement dans les données recues
correspondant a des changements simultanés de
plus d’'un digit dans le mot de donnée est considéré
comme ayant subi des erreurs de transmission et
traité comme tel.

sont inversés (« 1 » est changé en « 0 » et « 0 » efpray-Code

«1»).

L'avantage du code en complément & 2 est que va-
leurs négatives et valeurs positives peuvent étre
sommeées grace a un additionneur (il n’y a pas de
processeur séparé pour la soustraction).

Zweierkomplementcode

Ein Binarcode, bei dem das hochstwertige Bit das
Vorzeichen kennzeichnet: “1” flr negative Werte,
“0” fur positive Werte. Im Rest des Codewortes
werden alle Bits invertiert (“1” wird zu “0”, “0”
wird zu “17).

Der Vorteil des Zweierkomplementcodes liegt dar-

Ein Binarcode, bei dem aufeinanderfolgende Zah-

len, in auf- oder absteigender Folge sortiert, durch
binére Zahlen dargestellt werden, von denen jede
einzelne sich von der vorhergehenden nur um eine
Stelle unterscheidet.

Dieser Code ist flir solche Dateniibertragungssyste-
me geeignet, die parallele Daten Ubertragen. Jede
Anderung der empfangenen Daten, die ann&hernd
gleichzeitig bei mehr als einer Stelle des parallelen

Datenwortes auftritt, kann als durch Ubertragungs-

fehler hervorgerufen erkannt und entsprechend be-
arbeitet werden.

in, daR die positiven und negativen Werte mit Hilfe XA Ipes

einer Additionsstufe addiert werden kénnen (ein
separater Subtraktionsprozessor wird nicht beno-

tigt).

JOITOJHUTEIBbHBIN JIBOUYHBIN KO

JIBOMYHBIHI KOZ, B KOTOPOM CTapIIui paspsn
YKa3bIBaeT 3HAK uncia: 1- i OTpUllaTeIbHbIX
3HayeHui, 0 - 171 HOJOKUTEIbHBIX. B ocTanpHOM
YaCTH CJIOBA JAHHBIX BCE OUTHI MHBEPTUPYIOTCS
(1 3amensercsiHa 0,2 0 - Ha 1).

JOCTOMHCTBO OMIOTHUTENHBHOTO KOAa
3aKJII0YAeTCs B TOM, YTO TMOJIOKUTEIBHBIE U
oTpuUlaTeNbHbIE YHCa MOXKHO CKJIa/IbIBATh,
UCIIONB3Ys CyMMaTop (HET HEOOXOIUMOCTH B
OTJICJIbHOM BBIUYUTAIOIEM IMPOLIECCOPE).

JIBOUYHBIH KOJ, B KOTOPOM IOCJI€I0BaTEIbHbIE
YHCJia, OTCOPTHPOBAHHBIE B TIOPSIKE BO3pACTAHUS
WK YOBIBAHUSI, TPEACTABICHBI JBOUYHBIMU
YHUCJIaMHU, K&KJI0€ U3 KOTOPBIX OTIIMYAETCS OT
MIPENBIAYIIETO TOIBKO OJHUM JBOUYHBIM
paspsaoM.

Kon monesen B cuctemax mepenaqu
NapaJijIeNIbHbIX TaHHBIX; MOXKHO TIPEJTION0KHTD,
YTO JII000€ 3MCHEHUE B PUHATHIX JaHHBIX,
COOTBETCTBYIOIIEE IPUMEPHO OHOBPEMEHHBIM
U3MEHEHUsIM OoJiee YeM B OJHOM paspsizie
MapaJiyieIbHOTO CIIOBA JIaHHBIX, BHECEHO
OIIMOKaMU Tepeiauu U COOTBETCTBEHHO
o0OpabaThIBaeTCS.

Gray code

11311

A binary code in which sequential numbers, sorted

in ascending or descending value order, are repre-
sented by binary numbers, each of which differs

from the previous number in one digit only.

The code is useful in data transmission systems car-
rying parallel data; any changes in received data

1.1.3.12

ASCII code (American Standard Code for Informa-
tion Interchange)

A numerical representation of alphanumeric, con-
trol and graphic characters. The basic code uses
7—bit words (8 bits with the parity bit), and can rep-
resent 128 characters.

An 8-hit version of the code is commonly used to
allow the inclusion of 128 additional characters.
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The attribution of these additional characters/s ananoro-nudpoBoit mpeobpaszosaresnp (ALI)

tem-dependent. VYerpoiicTBo, NpeaHa3HaYeHHOE ISt

code ASCII peoOpa3oBaHusl aHAJIOTOBBIX BEIUYUH B

Représentation numérique de caractéres alphanu- AMCKPETHBIC IH(POBBIC BETHUHHE.
mériques, graphiques ou de contrdle. Le code de
base utilise des mots de 7 bits (8 avec le bit de pari- 1.1.4.02

té) et peut représenter 128 caracteres. differential pulse code modulation (DPCM) convert-
Une version avec 8 bits permet d’ajouter 128 autresgr
caractéeres. Cette addition est fonction du systéme
utilisé.

A form of analogue—to—digital converter in which
the digital output represeritse diference between
ASCII-Code the values of successive samples of the analogue in-

Eine numerische Darstellung von alphanumeri- put signal.

schen, Steuer— und Graphikzeichen. Der Basiscode f‘ [?PCMdS|gng: does not have a'lfbsr?luée amplitude
verwendet Worte mit sieben Bits (acht Bits ein- imits and problems may occur If the data-stream

schlieBlich Priifbit) und kann 128 Zeichen darstel- 1S interrupted. The rate of change of level (slew-—
len. rate) that can be faithfully represented is limited by

Allgemein wird eine 8-Bit-Version des Codes be- 1€ number of bits in the data word.
nutzt, um 128 zusatzliche Zeichen darstellen zu convertisseur DPCM (MIC différentielle)
konnen. Die Merkmale dieser zusatzlichen Zeichen  Forme de convertisseur analogique numérique o
sind systemabhangig. la sortie représente la différence entre les valeurs

K01 ASCI, (AMepHKaHCKHIl CTAHIAPTHBIH KOJI des échantillons successifs du signal analogique en-

. trant.
obmena wigopyaineii) L'amplitude du signal DPCM n’a pas de limites ab-
Hudposoe npesicrapiienue GykBeHHO-IHPOBBIX solues, aussi des problémes peuvent apparaitre si le
YNpaBJIAIOIUX 1 TPAQHIECKHX CHMBOIOB. train d’entrée est interrompu. La rapidité des modi-
OcHoBHOH Ko HCMONB3yeT 7-OntoBbie ciloBa (8 fications de niveau (vitesse de réponse) qui peut
GHTOB C GMTOM YETHOCTH) M MOXET 3aKOJMPOBATE étre représentée fidelement est limitée par le nom-
256 cUMBOIOB. bre de bits du mot.
[Tupoxo npumensercs 8-6uToBas Bepcus
JAHHOTO KOJIa, MO3BOJISOIIAs 3aKOIUpOBATh 128 DPCM-Wandler, D/A-Wandler mit differentieller
JTOTIOJTHUTEIBHBIX CUMBOJIOB. Vcrions30BaHme Pulscodemodulation
JIOIIOJIHUTENBHBIX CUMBOJIOB SBJIACTCA Typ eines Analog/Digital-Wandlers, bei dem das
CHCTEMHO-3aBUCHMBIM. digitale Ausgangssignal die Differenz zwischen
den Werten aufeinanderfolgender Abtastwerte des
1.1.4.00 analogen Eingangssignals darstellt.
CONVERTER Ein DPCM—SigngI hat k(LaJin;a atl;)solﬁte ArgplituDde:'[n-
egrenzung. Bei einer Unterbrechung des Daten-
CONVERTISSEUR stromes kdnnen Probleme auftreten. Die maximale
KONVERTER, WANDLER darstellbare  Pegelwechselrate (Pegelfolgerate)
[IPEOBPA3OBATEJIb wird durch die Anzahl der Bits im Datenwort be-
grenzt.
1.1.4.01

. aHAJIOTO-IIU(POBOI MPeoOpa3oBaTellb C
analogue—to—digital converter (A/D, ADC) T bepEHIHATHOM HMITYITHCHO-KOTOBO
A device which accepts an analogue signal at the in-moxynsuueii (AL ¢ JJTUKM)
put and delivers a digital representation of that sig-

Bun AIIIL, B koTopoM 1POBOii BEIXOIHOM
nal at the output. a p bp

CUTHAJI IIPEJICTABISIET PA3HULLY 3HAYCHUM
convertisseur analogiqgue—nhumeérique (CAN) MOCJI€0BATEIbHBIX BEIOOPOK aHATIOTOBOTO

Dispositif dans lequel entre un signal analogique et ~ BXOAHOTO CHIHaja.

d’'ou sort une représentation numérique de ce si- /AWKM curnan He umeeT abCOMOTHBIX
gnal. AMIUTUTYIHBIX OTPAHUYCHUN M MOTYT BO3HUKHYThH

npoOIIeMBl B CIIydae, eClIH MIOTOK JaHHBIX
A/D-Wandler, Analog/Digital-Wandler npepsiBaeTcs. CKOPOCTh U3MEHEHUS YPOBHS
Ein Gerat, das ein analoges Signal am Eingang auf-  curxana (ckopocTh HapacTaHHS BBIXOJHOTO
nimmt und eine digitale Darstellung dieses Signals  HampsbkeHHs), KOTOpask MOXKET OBITh JIOCTOBEPHO
am Ausgang liefert. MpeCTaBlIeHa, OTPAaHUYEHA KOIMYECTBOM OUTOB B

13
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CJIOBC JaHHBIX.

1.1.4.03
delta converter

A form of DPCM converter in which the output is
a single bit, set to “0” if the current sample is small-
er than the previous one, or to “1” if the current sam-
ple is larger.

convertisseur delta

Une catégorie de convertisseur DPCM d’ou ne sort
gu’un seul bit qui vaut “0” si I'échantillon en cours
est plus petit que le précédent et “1” s'il est plus

convertisseur numérigue—analogique (CNA)

Dispositif dans lequel entre un signal numérique et
duquel sort une représentation analogique de ce si-
gnal.

D/A—Wandler, Digital/Analog—Wandler

Ein Gerat, das ein digitales Signal am Eingang auf-
nimmt und eine analoge Darstellung dieses Signals
am Ausgang liefert.

uGpo-aHaIoOroBbIi mpeodpasosatens (ITAIT)

VYerpoiicTBO, NpeaHa3HauYeHHOE ISt
npeoOpa3oBaHusl JUCKPETHBIX U(PPOBBIX
BCJIMYUH B AaHAJIOTOBEIC.

grand.

Deltawandler

Typ eines DPCM-Wandlers, bei dem die Ausgabe
ein einzelnes Bit darstellt, welches auf “0” steht,
wenn der aktuelle Abtastwert kleiner ist als der vor-
herige, oder auf “1”, wenn der aktuelle Wert gro3er
ist als der vorherige.

npeoOpa3oBarens JeNbTa

Bun mpeobpasosatens ¢ JJUUKM, B kotopoM
BBIXOZIHOM CHUTHAI MPENCTaBIsAEeT OUH OUT,
ycTaHaBIMBaeMblid B 07, ecliu TeKylias BIOOpKa
MEHbIIIe TIpeabIye, Wi B 17, eciau TeKyuas
BBIOOpKA - OoJblIIe.

1.1.4.04

1.1.4.12

offset error

A systematic error in the analogue signal delivered
by a digital-to—analogue converter caused by mis-
alignment of the analogue reference level. The out-
put signal may have the correct dynamic range, but
will consistently be above (or below) the intended
level.

erreur de décalage

Erreur systématique dans un signal analogique déli-
vré par un convertisseur numérique—analogique
due a un mauvais alignement du niveau de référen-
ce analogique. Le signal de sortie peut avoir une dy-
namique correcte mais étre en permanence au—des-
sus ou en dessous du vrai niveau.

Offsetfehler

sampler (digitizer)

Part of an analogue—to—digital converter which
creates a sequence of instantaneous values of an
analogue signal. (See 1.1.1.03)

numériseur

Partie d'un convertisseur analogique—numérique

qui donne une suite de valeurs instantanées d’'un si-

gnal analogique (voir 1.1.1.03).
Abtaster (Digitalisierer)

Teil eines Analog/Digital-Wandlers, der eine Folge
von Momentanwerten eines analogen Signals ge-
winnt. (Siehe 1.1.1.03)

JIUCKPETU3aTop

Yactp ALII, xoTopas co3maer

Ein systematischer Fehler in einem von einem Di-
gital/Analog—Wandler gelieferten analogen Signal,
hervorgerufen durch eine fehlerhafte Einstellung
des analogen Referenzpegels. Das Ausgangssignal
kann den richtigen Dynamikumfang aufweisen,
wird jedoch stéandig oberhalb (oder unterhalb) des
geforderten Pegels liegen.

olnbKa CMEIEHUs

Cucrematudeckast omiOka B aHaJIOTOBOM
cUrHaje, rnepenaHHas u(po-aHaJIoroBbIM
npeoOpa3oBareseM, BbI3BaHHAsI CMELIEHHEM
aHaJIOr0BOI'O OIIOPHOIO YPOBHS. BhIX0onHOM
CHUT'HAJI MOXXET UMCTh HpaBI/IJ'[I)HI:Jﬁ
JTMHAMHYECKHH AUana3oH, HO Oy[eT IOCTOSHHO
BBIIIE (MM HUKE) 3aaHHOTO YPOBHSL.

ITOCIIEI0BATEIbHOCTh MTHOBEHHBIX 3HAYECHUH
aHAJIOrOBOT'O CUTHANA (CM. CXeMY JUCKPETU3alnuU
U XpaHEHUs)

1.1.4.08
digital-to—analogue converter (D/A, DAC)
A device which accepts a digital signal at the input

1.1.4.13

gain error

An error in the analogue signal delivered Wjigi-
tal-to—analogue converter caused by incorrect gain
setting in the analogue circuits. The dynamic range
of the output signal will be greater (or less) than the
dynamic range in the digital domain.

and delivers an analogue representation of that sig-€rreur de gain

nal at the output.

Erreur dans un signal analogique délivré par un
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convertisseur numérique—analogique due a un re-
glage du gain incorrect dans les circuits analogi-
gues. La dynamique du signal de sortie peut étre in-
férieure ou supérieure & la dynamique du signal
numérique.

be affected by level-dependent offset and/or gain
errors.

erreur de linéarité différentielle

Erreur dans le signal analogique délivré par un
convertisseur numérique—analogique due a des po-
sitionnements incorrects des niveaux analogiques,
générés pour quelques valeurs (ou toutes les va-
leurs) dusignal numérique entrant. Le signal de sor-
tie est affecté d’un décalage fonction du niveau ou/
et des erreurs de gain.

Pegelfehler

Ein Fehler in einem von einem Digital/Analog—
Wandler gelieferten analogen Signal, hervorgeru-
fen durch inkorrekte Pegeleinstellungdien analo-
gen Schaltkreisen. Der Dynamikumfang des
Ausgangssignals wird dann grof3er (oder kleiner)
sein als der Dynamikumfang in der digitalen Ebe-
ne. Ein Fehler in einem von einem Digital/Analog—
Wandler gelieferten analogen Signal, hervorgeru-
fen durch inkorrektes Setzen der analogen Pegel,
die flUr einige oder alle digitalen Eingangswerte er-
zeugt werden. Das Ausgangssignal wird durch pe-
gelabhangige Offset— und/oder Pegelfehler beein-
flult.

differentieller Linearitatsfehler

omubKa yCHUIeHHs

OmubKa B aHAJIOTOBOM CHUTHAJe, IepeaHHas B
UQpo-aHaIOroBbIl MPeodpa3oBaTesb, BbI3BAHHAS
HEIIPaBWIBHON yCTAHOBKOM YCHUIIEHUS B
aHAJIOTOBBIX KaHallax CBs3U. JMHaMu4eckuil
JTMara3oH BBIXOTHOTO CUTHala MOXET ObITh
Oonblie (WM MEHBIIE) TMHAMUYECKOTO
Jana3oHa nuppoBOro CUrHaa.

muddepeHimanpHas onoKa TMHEHHOCTH

OmubKa B aHAJIOTOBOM CHUTHAJIe, IepeaHHas B
uUQpo-aHaIOroBbIl Mpeodpa3oBaTeb, BbI3BAHHAS
HEIIPaBWIBHON yCTAaHOBKOH YPOBHEN aHAJIOTOBOTO
CUrHajia Jyis HEKOTOPBIX MM BCeX IU(POBBIX
BXOJHBIX 3HAYE€HHUI cUTHana. BeIXomHOM curHan
OyZieT UMeTh 3aBUCHMOE OT YPOBHSI OTKIIOHEHHE U
WIN OIIUOKY yCUIICHHUS.

1.1.4.14
differential linearity error

An error in the analogue signal delivered lnigi-
tal-to—analogue converter caused by incorrect set-
tings of the analogue levels generated for some or
all of the digital input values. The output signal will

1.2.0.00
MEMORY, STORAGE
MEMOIRE
SPEICHER, SPEICHERUNG
[TAMSITh, 3AITIOMUHAIOIEE YCTPOMCTBO (3Y)

1.2.0.01 NaMsTh, 3alOMHUHaroIIee ycrpoiictBo (3Y)
memory
Any device which permits the storage and retreival

of information. Examples include magnetic tapes

JIto6oe ycTpoiicTBO, KOTOPOE MO3BOJISAET XPAHUTh
U cYMTHIBaTh HHpOpManuio. Hanpumep:
MAardvuTHBIC JICHTBI U IUCKH, JIA3CPHBIC THUCKHU,

and discs, laser disks, and integrated—circuit ~ MHTCTPILHBIE MUKPOCXEMBI IIAMATH.

memory chips.

P 1.2.0.02
mémoire

solid—state memory

A storage device for digital data whose operation
depends on the control of electric or magnetic phe-
nomena in solid materials. Examples include semi—
conductor memories (RAM, PROM, etc.) and fer-

Speicher rite—core memories.

Eine beliebige Vorrichtung, die die Speicherung Mémoire a semi—conducteurs

Tout dispositif permettant la mise en mémoire et la
récupération d’information. Citons entre autres les
bandes et disques magnétiques, les disques laser et
les circuits intégrés.

und Wiedergewinnung von Informationen ermdog-
licht. Beispiele sind Magnetbander und —platten,
Laserdisks und Speicherschaltkreise.

Dispositif de mise en mémoire de données numeri-
ques utilisant des modifications électriques ou ma-
gnétigues de matériaux solides. A titre d’exemple

15
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les mémoires a semi—conducteurs (RAM, PROM)  stored simultaneously by a memory device. Usual-
ou les mémoires a noyau de ferrite. ly expressed in (kilo/mega)bits or (kilo/mega)by-
tes.

Festkorperspeicher o o
capacité de mémoire

Eine Speichervorrichtung fur digitale Daten, deren "y . i . .
Betrieb von der Steuerung elektrischer oder magne- ~ Mesure de la quantit¢ maximale d'information qui
tischer Phanomene in Festkorpern abhangt, Bei-  Peut tre, a un instant donné, mise en mémoire dans

spiele sind Halbleiterspeicher (RAM, PROM usw.) un diqusitif. E”? s’e>fprime en général en (kilo/
und Ferritkernspeicher. méga) bits ou (kilo/méga) octets.
Speicherkapazitat
Ein Malf3 fur die Informationsmenge, die von einer
Speichervorrichtung gleichzeitig gespeichert wer-
den kann. Wird meist in (Kilo-/Mega-)Bits oder
(Kilo-/Mega—)Bytes angegeben.

TBEpAOTECIIbHAA MaMATh

YerpoiicTBo mamaTH Uit HUQPOBBIX JaHHBIX,
paboTa KOTOPBIX 3aBUCUT OT yIPaBICHHS
ANEKTPHUUYECKIMH HIIM MAaTHUTHBIMH 3 QeKTaMH B
TBepJbIX BellecTBax. Hampumep,

noxynpoBogHukoBas namsts (3YIIB, I13Y) u €MKOCTb IIaMATH
TMaMATh Ha PEPPUTOBBIX CEPACUHMKAX. HauGosnbimii 06beM UHPOPMALUU, KOTOPBI
MoxeT XpaHUThCs B 3Y. OOBIYHO H3MeEpsIETCs B
1.2.0.03 (xuno/mera) ourax wim (kujo/mMera) 6aiTax.
memory cell
The smallest unit of storage capacity in a memory _ 1.2.0.06
device, able to hold one data bit. memory access time
cellule—mémoire A measure of the time taken to retreive information

La plus petite unité de mise en mémoire dans un dis- stored in a memory device.

positif donné, capable de mémoriser un bit. temps d'acces
Temps nécessaire pour récupérer l'information

Speicherelement, Speicherzelle ; P . e,
P P mise en mémoire dans un dispositif mémoire.

Kleinste Einheit der Speicherkapazitat einer Spei- ] ] ]

chervorrichtung, die ein Datenbit beinhalten kann. Speicherzugriffszeit

Ein Mal3 fur die Zeit, die bendtigt wird, um die in
einer Speichervorrichtung gespeicherten Informa-
HaumensIasg equHMIIa EMKOCTH MaMATH B 3Y, tionen abzurufen.

crocoOHasi XpaHUTh OJUH OUT JaHHBIX.

siueriKa IaMsITH

BpeMs 10CTyna

1.2.0.04 I/IHTepBaH BPEMCHH C MOMCHTA IMOCTYIUICHUA
KOMaH/JbI 10 HadajJia CYUTbIBAHUA I/IH(bOpMaL[I/II/I,

bit location (address) XpaHIMOii B 3V,

A reference number permitting the identification of
each cell in a memory device. 1.2.0.07

position du bit (adresse) memory cycle time
Nombre reférence qui permet lidentification de A measure of the time taken to complete a write—
chaque cellule dans un dispositif de mise en mé-  store—read operation on a memory device.
morre. temps de cycle

Bitadresse Temps pris par une opération compléte écriture —

Eine Referenzzahl, die die Identifizierung jedes ~ mise en mémoire — lecture dans un dispositif me-
Speicherelements einer Speichervorrichtung er-  Moire.
moglicht.

Speicherzykluszeit

MECTOMONIOKEHHE OuTa (aapec) Ein Mal3 fur die Zeit, die bendtigt wird, um eine
Schreib—Speicher—Lese—Operation in einer Spei-

CnpaBo4HOE YHUCII0, TIO3BOJISIONIEE ] -
chervorrichtung abzuschliel3en.

UACHTH(UIMPOBATH KOKAYIO siueiky B 3Y.

Bpems nukia 3Y

1.2.0.05 HuTepBan BpeMeHU, HEOOXOTUMBIH [Ist

memory capacity COBEPILIEHUS OTIepalliy 3aMucH - uTeHus B 3Y.
A measure of the amount of information that can be
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acces direct

1.2.0.08

A technique for memory addressing which allows
immediate access to individual memory cells for
read/write operations. The access time is effective-
ly constant and independent of the location of the
information in the memory device.

IIOCJIEI0BATEIbHBIA JOCTYI

random access (direct address, direct memory access
(DMA))

Crioco6 azmpecary namsTH, Ipyu KOTOPOM
JTAaHHBIC HE MOTYT OBITh 3AIIMCAHBI UJIH CUUTAHBI
W3 JAaHHOW SYEeMKHU MaMsTH J0 TeX Mop, OKa Bce
sTYCHKHU, MMEIOIINEe HU3IIKNE afpeca He ObLTH
00paboranbl. Bpemst ocTyna k onpeneieHHon
siueiike MaMATH 3aBUCHUT OT MECTa pa3MelIeHHs
91O sueriku B 3V.

Technique d'adressage de mémoire qui permet
'acces immédiat aux cellules de mémoire pour des
opérations lecture/écriture. Le temps d'acces est ef-
fectivement constant et ne dépend pas de la position
de la cellule dans le dispositif.

direkter Zugriff, wahlfreier Zugriff (direkte Adressie-
rung, direkter Speicherzugriff)

1.2.0.10

memory plane

One of several two—dimensional sub—memories ar-
ranged as a three—dimensional stack.

plan—-mémoire

Une des sous mémoires a deux dimensions disposée
comme une pile a trois dimensions.

Ein Verfahren der Speicheradressierung, das denSpeicherebene

sofortigen Zugriff auf einzelne Speicherzellen fir
Lese—Schreib—Operationen ermdglicht. Die Zu-
griffszeit ist effektiv konstant und unabhangig da-
von, wo die Information in der Speichervorrichtung
abgelegt ist.

MIPOU3BOJIBHBIH (TIPSIMOIT) JOCTYII

Crioco6 azmpecary namsTH, KOTOPBIH MO3BOJISET

Einervon mehreren zweidimensionalen Unterspei-
chern, die als dreidimensionaler Stapel aufgebaut
sind.

MaTtpula namMAaT

OpHa U3 HECKOJIBKUX 2-MEPHBIX IJIaT MaMsITH,
YCTaHOBJIEHHBIX B BUJIE 3-MEPHOTO Ky0a.

OCYIIECTBIIATh HEMEAJICHHBIH JOCTYI K
WHAWBUAYaJIbHBIM sSTYeKaM MaMsITH JUIA
BBITTIOJTHCHU A onepaunﬁ 3aHI/ICI/I/C‘II/ITI)IBaHI/I$[.
BpewMms nocTyna MOCTOSHHO U HE3aBUCHUT OT MECTa
pa3MeleHus 1aHHbIX B 3Y.

acceés séquentiel

sequentieller Zugriff (serieller Zugriff)

1.2.0.09

sequential access (serial access)

A technique for memory addressing in which data
cannot be written to, or read from, a given memory

1.2.0.11

memory read/write

The sequence of operations needed to read data
from a memory device and write new or refreshed
data to the device.

(opération de) lecture/écriture

La séquence d'opérations nécessaires pour lire des
données dans un dispositif de mémoire et y écrire
des données nouvelles ou rafraichies.

cell until all cells having lower-numbered address- Lesen/Bechreiben eines Speichers
es have been accessed. The access time for a specif- Die Folge von Operationen, die notwendig sind, um

ic memory cell is dependent on the location of that
cell.

Daten aus einer Speichervorrichtung abzurufen und
neue oder erneuerte Daten einzulesen.

3aHI/ICI)IBaIOHIaﬂ/C‘-II/ITI)IBaIOHIaﬂ IaMATh,

Technique d’adressage de mémoire dans laquelleynusepcanbras namsTs

les données ne peuvent étre écrites ou lues dans une

cellule de mémoire donnée tant que les cellules

adressées avec des nombres inférieurs n'ont pas été

visitées. Le temps d'accés a une cellule de mémoire

[MocnenoBarenbHOCTH ONEPALUii, HEOOXOTUMBIX
JUISL CAMTBIBAaHUS TaHHBIX U3 3Y U 3alMCH HOBBIX
WM OOHOBJICHHBIX JaHHBIX B 3Y.

spécifique dépend de sa position.

Ein Verfahren der Speicheradressierung, bei dem
die Daten nicht auf eine bestimmte Speicherzelle
geschrieben oder von ihr gelesen werden kdnnen,
wenn nicht vorher ein Zugriff auf alle Zellen mit
niedrigeren Adressen erfolgt ist. Die Zugriffszeit
fur eine bestimmte Speicherzelle hangt davon ab,
wo sich diese Zelle befindet.

1.2.0.12

input/output buffer (I/O buffer)

A memory device located at the interface between
a digital system and the “outside world”, which is
used as a temporary “holding area” for data. This
may be necessary to permit the re—timing or re—syn-
chronization of data streams, etc.

The I/0 buffer may also provide physical protection
of electronic circuits against damage from un-

17



tech 3274

EBU — Glossary of digital applications in broadcasting

wanted impulses on external signal lines.
mémoire—tampon d’entrée/de sortie
Dispositif mémoire situé a l'interface entre un sys-

n’'importe quel moment. Une RAM est un dispositif
“volatil” ; I'information mise en mémoire est per-
due si I'alimentation est interrompue.

téme numérique et le “monde extérieur”, qui est RAM, Direktzugriffsspeicher

utilisé temporairement comme une “aire d’attente”
pour les données. Cela peut étre nécessaire pour
permettre la resynchronisation du train de données.
Ce dispositif peut aussi fournir une protectidny-

sique des circuits électroniques contre des domma-
ges causés par des impulsions non désirées ou des
signaux extérieurs.

Eingabe/Ausgabe—Puffer

Eine Speichervorrichtung, die sich an der Schnitt-
stelle zwischen dem digitalen System und der “Au-
Renwelt” befindet und die als temporarer “Zwi-
schenspeicher”  fur Daten dient. Diese
Zwischenspeicherung kann notwendig sein, um ein
Eintakten oder eine Resynchronisierung von Da-

Die ubliche Form einer Speichervorrichtung mit in-
tegrierten Schaltkreisen, bei der die Speicherzellen
individuell adressierbar sind und ein Zugriff jeder-
zeit mdoglich ist. Ein RAM ist eine “fliichtige” Vor-
richtung: Gespeicherte Daten gehen verloren, so-
bald die Stromversorgung unterbrochen wird.

3VIIB, 3VY ¢ npou3BONBHOMN BEIOOPKOIA

Pacnpoctpanennsiii Bux 3Y Ha 1C
(MHTErpaIbHBIX CXeMax), B KOTOPOM sTUCHKHU
MaMsATH MOTYT OBITh aJIpeCOBaHbl HHANBUIYAIbHO
U JTOCTYIIHBI B JIF000€ BpeMsi. 3Y ¢ MPOU3BOIbHON
BBIOOPKOH SIBNIAETCS ~HHEPrO3aBUCUMBIM”,
XpaHHMBbIE TaHHBIE TEPSIOTCS, €CIU IpephIBaeTCs
HanpspKeHHe MUTaHUs.

tenstrémen zu erméglichen.
Der Eingabe/Ausgabe—Puffer kann auch dazu die-

1.2.0.16

gen durch unerwiinschte Impulse von externen Si-
gnalwegen zu schitzen.

oydheproe 3Y BBOma-BHIBOMIA

3V, pacnionoxeHHOe B HHTEpdeice MeKIy

UG POBOH CUCTEMOU U ’BHEIIIHUM MHPOM”,
KOTOpPOE UCIIONb3YeTCsl KaKk BpeMeHHast ~’001acTh
XpaHeHHs AaHHBIX. B cimydae HeoOXomumocTu
oydeproe 3Y aaeT BO3MOXKHOCTh
CKOPPEKTUPOBATH BPEMEHHYIO AUarpaMMy WIIH
c/IeNnaTh MOBTOPHYIO CHHXPOHU3AIINIO TIOTOKOB
JIAHHBIX U T.I... Bydep BBOIa-BBIBO/Ia MOXKET
Takxke 00ecreunBaTh PU3NIECKYIO 3aIIUTy
OJICKTPOHHBIX CXEM OT MOBPCKIACHUA UMITYJIbCaMU
HapsHKEHUS ¢ BHCHTHUX CUTHAJIBHBIX JIMHUH.

1.2.0.13

A form of RAM in which data is lost unless it is re-
freshed at regular intervals.

mémoire vive dynamique, DRAM

Catégorie de RAM dans laquelle l'information est
perdues’il n'y a pas de rafraichissements a interval-
les réguliers.

DRAM, dynamischer Direktzugriffsspeicher

Die Form eines Direktzugriffsspeichers, bei der die
Daten verloren gehen, wenn sie nicht in regelmafi-
gen Abstanden aufgefrischt werden.

nuHamuueckoe 3YIIB

Bun 3V, B KoTopoM JaHHBIE TEPSAIOTCS, €CIIU UX HE
PEreHepupoOBaTh Yepe3 PEryssipHbIE HHTEPBaIbL
BpEMEHHU.

address counter
compteur d'adressage
AdreRRzahler

CUETYHK aJPECOB

1.2.0.15
random—access memory (RAM)

A common form of integrated—circuit memory de-
vice, in which the memory cells can be addressed
individually and accessed at any time. A RAM is a
“volatile” device: stored data is lost if the power—
supply is interrupted.

mémoire vive, RAM

Dispositif courant a circuits intégrés permettant la
mise en mémoire. Les cellules de mémoire peuvent

étre adressées individuellement et accessibles a

1.2.0.18

read—only memory (ROM)

A memory device in which data is stored perma-
nently during manufacture or installation (pro-
grammable read—only memory—PROM). In normal
operation of the system, data can only be read from
the device.

A ROM is a “non volatile” device: stored data is not
lost if the power—supply is interrupted.

mémoire morte, ROM

Dispositif de mise en mémoire dans lequel les in-
formations sont mises en mémoire “pour toujours”
lors de la fabrication ou a l'installation (cas des
ROM programmables ou PROM). Normalement on
ne peut que lire la mémoire.

Une ROM est un dispositif “non volatil“; I'informa-
tion est conservée si l'alimentation est interrom-
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mémoire WORM

Dispositif de mémoire dans lequel les données sont
écrites une fois pour toutes lors de la fabrication ou
de linstallation mais qui peuvent étre lues aussi

souvent que I'on veut (terme appliqué souvent aux
CD ROM).

pue.

ROM, Nur—Lese—Speicher

Eine Speichervorrichtung, in der die Daten wéh-

rend der Herstellung oder der Installation (pro-

grammierbarer Nur—Lese—Speicher/PROM) per-

manent gespeichert werden. Bei normalem Betrieb i ) ] .

des Systems konnen die Daten aus dem Speiche¥VORM, Speicher fur einmaliges Bechreiben und

nur gelesen werden. beliebig haufiges Lesen

Ein ROM st keine “flichtige” Vorrichtung: Ge- Eine Speichervorrichtung, bei der die Daten einmal

speicherte Daten gehen bei Unterbrechung der wéhrend der Herstellung oder der Installation ge-

Stromversorgung nicht verloren. schrieben werden und so héufig wie gewiinscht ge-

lesen werden kdnnen. (Der Begriff wird normaler-

TOCTOAHHAS MamATh, [13Y weise fur CD—-ROMSs verwendet).
3V, B KOTOpO€ JJaHHBIE 3alIUCHIBAIOTCSI BO BPEMs
MPOU3BOJICTBA UJIA YCTaHOBKH
(mporpammupyemoe 13V - II13Y). [Ipu
HOPMaJILHOHM paboTe CHCTEMBI JaHHBIE MOXKHO
ToNbKO cuuThIBaTh U3 3Y. 13V sBrsercs
”IHEepProHe3aBUCUMbIM™ ycTpoicTBOM. Ilpn
IpornagaHu HaAIPsSHKCHUA MMUTaAaHUA XpaHUMBIC
JJAHHBIC HC TCPAIOTCA.

WORM, omHOKpaTHas 3alKch, MHOTOKPAaTHOE
CUUTHIBAHUE

3V, B KOTOpO€E JJaHHBIE 3alUCHIBAIOTCS OHH pa3
BO BpeMsl POU3BOICTBA WIIN YCTAHOBKH U
MHOTOKpaTHO cuuTthiBatorcs. (TepMuH 0ObI9HO
npumMeHsieMmblit K CD-ROM).

1.2.0.22
1.2.0.19 charge—coupled device (CCD)
erasable programmable read—only memory A volatile memory device in which data is repre-

sented as charges accumulated in semi—conductor
material. CCD memories are commonly used in
signal delay lines.

(Note: CCD technology is also used in image sen-

(EPROM)

A ROM in which data can be written or modified
using special apparatus which is not normally part
of the equipment in which the device is used. sors for video cameras.)

mémoire ROM effacable, EPROM dispositif & transfert de charge, & CCD

ROM dans laquelle les données peuvent étre écrites  Dispositif de mémoire volatil ot les données sont
ou modifiées en utilisant un appareil spécifique qui  représentées par des charges qui s'accumulent dans
n‘appartient pas normalement aux équipements  yn matériau semi—conducteur. Les CCD sont utili-
usuels d'utilisation du dispositif. sées fréquemment comme ligne & retard.

(Note : latechnique & CCD est aussi utilisée dans les

EPROM, wiederbeschreibbarer nichtflichtiger Spei- capteurs des caméras vidéo).

cher
Ein Nur—Lese—Speicher, bei dem die Daten nur mit CCD: ladungsgekoppeltes Bauelement

Hilfe einer speziellen Vorrichtung geschrieben
oder verandert werden kdnnen, die normalerweise
nicht Bestandteil der Ausriistung ist, in der sich der
Speicher befindet.

crtupaemoe nporpammupyemoe I13Y (CIITI3Y)

[13Y, B KoTOpO€E NaHHBIE MOXKHO 3aIUCHIBATH WU
MOIUGHUIMPOBATD [IPU TIOMOIIH CTICIIHATBHBIX
anmnaparoB, HE SIBISIONIMXCA COCTaBHON YacThIO
000pymOBaHuUs, B KOTOpOM ycTaHoBieHo [13V.

1.2.0.21

write once, read many (WORM)

A memory device in which data is written once,
during manufacture or installation, and read as
often as required. (Term commonly applied to CD—
ROMs.)

Eine “flichtige” Speichervorrichtung, bei der Da-
ten als im Halbleitermaterial angesammelte Ladun-
gen dargestellt werden. CCD-Speicher werden
normalerweise flr Signalverzégerungsleitungen
eingesetzt.

(Anmerkung: Die CCD-Technologie wird auch fir
Bildsensoren in Videokameras verwendet.)

pubop ¢ 3apaa0Boii ces3sio, 113C

OHepro3asucumoe 3V, B KOTOPOM JTaHHbBIE
IIpeJCTaBICHBI B BUJE 3apsAI0B, HAKOIUICHHBIX B
MOTyIpoBogHUKOBOM Martepuaie. [lamats Ha [13C
LIMPOKO UCHONB3YETCs B IMHUAX 3aJEPIKKH
CUTHAJA.

(ITpumeuanwue: [13C-TexHONTOTH TaKkKe
HCIONB3yeTCs B TaTYMKAX H300paKeHUs
BHJICOKaMeEp. )

19
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1.2.0.23 1.2.0.25
bubble memory last—in, first out (LIFO)

A memory device in which tiny magnetic domains A sequential memory device in which the most-re-

(“bubbles”) are moved across a thin magnetic film  cently—written information must be read (and re-

under the influence of a magnetic field. moved from memory) before any older information
mémoire a bulles can be read.

Dispositif de mémoire dans lequel de minuscules pile LIFO (dernier entré, premier sorti, DEPS)
domaines magnétiques (bulles) se déplacent a tra-
vers un fin film magnétique sous linfluence d’'un
champ magnétique.

Dispositif séquentiel de mise en mémoire dans le-
guel l'information la plus récemment écrite doit
étre lue (et effacée) avant de pouvoir lire une plus
Blasenspeicher ancienne.

Eine Speichervorrichtung, bei der kleinste magne- LIFO-Speicher

tische Bereiche (“Blasen”) unter dem Einfluf3 eines , . . . . .
Magnetfeldes tber einen diinnen Magnetfilm hin Eine sequentielle Speichervorrichtung, bei der die

und her bewegt werden neueren Informationen gelesen (und aus dem Spei-
cher entfernt) werden missen, bevor éltere In-
LM/ - mamsite (MaMsiTh Ha LHIHHAPAICCKUX formationen gelesen werden konnen.

MarHUTHBIX JOMEHAX )
LIFO - nociaenHuM 3anucaH, IepBbIM IPOYUTAH (THII

33’, B KOTOPOM KPOXOTHBIC MAarHUTHBIC TOMCHbBI
OpraHU3aIluu CTeKa)

(’TIy3BIpBKU’’) U3MEHSIOT MOJIOKEHUE TOMepeK

TOHKOM MarHUTHOM IUIEHKH IO BIUSHUEM [ocnenosarensuoe 3V, B KOTOpoM HHpOpMALys,
MAaArHUTHOTO ITOJIS. 3aliMCaHHas1 HOCJ'ICI[HeI‘/‘I, JOJIDKHA OBITH ImpoyrTaHa
(unu ynaneHa U3 MaMATH) IPEexXIe, YeM MOKHO
1.2.0.24 OyzeT nmpoynTaTh HHGOPMAIIUIO, 3aATHCAHHY IO

first in, first out (FIFO) patee.

A sequential memory device in which all previous- 12026

ly—written information must be read (and removed e

from memory) before any more—recent information ring memory

can be read. A FIFO memory whose output is connected to its
registre FIFO (premier entré, premier sorti, PEPS) input toform a ring. As the memory is clocked, data

Dispositif séquentiel de mémoire dans lequel toute ~ Moves round the ring.
l'information écrite auparavant doit étre lue (et ef- mémoire en anneau
facée) avant de pouvoir lire une information plus

° Mémoire FIFO dont la sortie est connectée a I'en-
récente.

trée pour faire un anneau. Quand la mémoire est
FIFO-Speicher créditée d’'une période, les données se déplacent

Eine sequentielle Speichervorrichtung, bei der alle ~ dans 'anneau.
vorher geschriebenen Informationen gelesen (“”dRingspeicher
aus dem Speicher entfernt) werden missen, bevor

neuere Informationen gelesen werden kénnen. Ein FIFO-Speicher, bei dem der Ausgang in Form

eines Ringes mit dem Eingang verbunden ist. So-

FIFO - nepBbIM IOCTYNHIIL, IEPBBIM BBIBOAUTCS (O bald der Speicher getaktet wird, bewegen sich die
CTECKE 06paTHOI‘O Mara3uHHOTO TI/Il'[a) Daten enﬂang des Ringes_

[MocnenosarensHOe 3Y, B KOTOPOM HEOOXOAUMO

KOJIbLICBAs IIaMATh
CUNTATh WIN YAAJIWUTh BCIO paHEC 3allMCaHHYIO

HH(OPMAIIUIO TIPEKIE, YEM MOKHO OyaeT FIFO namMATh, B KOTOPO BBIXOJ COEIUHEH CO
MIPOYNTATH TOJIBLKO-YTO 3allTUCAHHYIO BXOAOM U JaHHBIC IEPEMEIIAIOTCA 11O KOJIbIY ITPpU
uHGOPMAITHIO. TAKTUPOBAHUH.
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1.3.0.00
DIGITAL PROCESSING
TRAITEMENT NUMERIQUE
DIGITALE SIGNALVERARBEITUNG

HUDPPOBAA OFPABOTKA
1.3.1.00 binary numbers.
ARITHMETIC PROCESSING multiplication binaire
TRAITEMENT ARITHMETIQUE Opération arithmétique donnant le produit de deux
ARITHMETISCHE VERARBEITUNG nombres binaires.
APUOMETHNYECKAS OBPABOTKA bindre Multiplikation

Ein Rechenoperation, deren Ergebnis das Produkt
1.3.1.01 zweier Binarzahlen ist.
arithmetic processing

Data manipulation involving the basic arithmetic
operations: addition, subtraction, multiplication,
division, exponentiation.

traitement arithmétique

Manipulation dedonnées chiffrées utilisant les opé- 1.3.1.05
rations de base de I'arithmétique : addition, sous- binary division
traction, multiplication, division, exponentiation.

JIBONYHOE YMHOKEHUE
Apudmerrueckas omneparus, pe3yIbTraToM
KOTOPOW SIBIISIETCS IPOU3BEJEHHUE IBYX TBOMYHBIX
YHCell.

An arithmetic operation giving the quotient of two

arithmetische Verarbeitung binary numbers.
Datenverarbeitung mit den Rechenarten Addition, division binaire
Subtraktion, Multiplikation, Division und Poten- Opération arithmétique donnant le quotient de deux
Zierung. nombre binaires.

apudmernueckas oopadoTka binare Division
O6paboTka JaHHBIX, BKITFOYAIOIask OCHOBHbIE Eine Rechenoperation, deren Ergebnis der Quo-
apuMeTHueCKue IeHCTBU: CIOKEeHNE, tient zweier Binarzahlen ist.
BbIYMTAHUE, YMHOXKCHHUE, NCJICHNE, BO3BCACHUC B

CTEIleHD JBOUYHOC OCJICHUC

Apudmerrueckas omneparus, pe3yibraroM
1.3.1.03 KOTOPOW SIBIISIETCS YaCTHOE OT JEJEHUS ABYX
JIBOUYHBIX YHCET,

binary addition
An arithmetic operation giving the sum of two 1.3.1.06

binary numbers. binary exponentiation

addition binaire An arithmetic operation giving the result of raising
Opération arithmétique donnant la somme de deux g binary number to a given power.

nombres binaires.

exponentiation binaire
binare Addition Opération arithmétique donnant le résultat de I'élé-

Eine Rechenoperation, deren Ergebnis die Summe vation d'unnombre binaire a une puissance donnée.

zweier Binarzahlen ist. bindre Potenzierung

JIBOMYHOE CIIOXKEHHUE Eine Rechenoperation, deren Ergebnis eine be-

ApubMeTHIECKOE NeficTBHE, Taolee B stimmte Potenz einer Binarzahl ist.
9

PE3YNBTAaTe CyMMY IBYX NBOMYHBIX 9HUCEIL. BO3BEJICHHE B CTENEHb (JIBOMYHOTO YHCIIA)

Apudmernueckoe IeHCTBHE, AIOIIEe Pe3yNIbTaT
1.3.1.04 BO3BEJICHUA JBOMYHOTIO YHCIA B 3aJJaHHYIO
binary multiplication CTETICHb.

An arithmetic operation giving the product of two
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1.3.1.07

floating point number (FP)

A form of representation of a value as a decimal

gert die Genauigkeit der Darstellung des Wertes,
der vor dem Runden durch das Datenwort reprasen-
tiert wurde.

number, having the desired numerical accuracy yceyenne, or6pacbiBanue

(places aftethe decimal point) followed by an indi-
cation of the position of the decimal point.

A floating point number comprises three parts: a
fixed—point part (i.e. a normal decimal number), a
floating point base and an exponent.

nombre a virgule flottante

Forme de représentation d’'une valeur sous forme
décimale, a la précision requise (nombre de déci-

Or6pacbiBaHUE OUTOB C OJHOTO KOHIIA
UH(OPMALMOHHOTO CJI0Ba (OOBIYHO
orOpachiBaHHE MIIQALINX Pa3psaoB) JUIs
MOYUYESHUS] YKOPOUSHHOTO HH(OPMAIIMOHHOTO
ClI0Ba. YCEUEHHE YMEHbIIIAeT TOYHOCTh
MpEeaACTaBICHUSA BEJIMYNHEI, HepenaHHoﬁ CJIOBOM
JI0 yCEUCHMUSL.

males aprés la virgule) suivie d'une indication de la
position de la virgule.

Il se compose de trois parties : une partie en virgule
fixe (un nombre décimal normal), la base de la re-
présentation en virgule flottante et un exposant.

Gleitkommazahl, FlieRkommazahl

Art der Darstellung eines Wertes als eine Dezimal-
zahl mit der gewiinschten numerischen Genauig-

1.3.1.20

PRBS, pseudo random binary sequence

A defined sequence of binary numbers which, in a
given practical context (e.g. CA scrambling sys-
tem), may be treated as if it were entirely random.
A PRBS may be used as a test signal (the data equiv-
alent to white noise), in scrambling systems, or in
certain forms of data modulation (see 1.9.1.04).

keit (Stellen nach dem Komma), gefolgt von der PRBS, séquence binaire pseudo—aléatoire

Angabe der Position des Kommas.

Eine Gleitkommazahl besteht aus drei Teilen: ei-
nem Festkommateil (d.h. einer normalen Dezimal-
zahl), einer Gleitkommabasis und einem Exponen-
ten.

YHUCJIO C IUIaBarolel TOYKOU

dopma IIpeCTaBICHYsI BEJIMYUHBI B BUJIE
JIECATUYHOTO YUCIIA, UMEIOILETO KEJIAeMYI0
YHCJIOBYIO TOYHOCTH (pa3psioB mocie
JIECATHYHON TOUKH) U yKa3aTesb MOJM0KESHUS
JECATUYHOU TOUKHU.

Yuciio ¢ riaBarpIell TOYKOH COCTOUT U3 TPEX
YyacTel: 4acTH ¢ (PMKCUPOBAHHOI TOUKOH (T.€.
HOPMAJIBHOTO JAE€CSATUYHOTO YHCIIa), OCHOBAHHS C
IIJIaBAOUIE TOUKOM U SKCIIOHEHTOB.

1.3.1.10

truncation

Removal ohits from one end of a data word (usual-
ly, the removal of least-significant bits, LSBSs), to

Séquence définie de nombres binaires qui dans un
contexte pratique (p. ex. systéeme de brassage lors
du contréle d’accés) peut étre traitée comme si elle
était aléatoire.

Une séquence PRBS peut étre utilisémme un si-
gnal d’essai (données équivalentes & un bruit blanc)
dans les systémes de brassage ou dans certaines
technigues de modulation de données (voir
1.9.1.04).

bindre Pseudozufallsfolge

Eine definierte Folge von Binérzahlen, die in einem
vorgegebenen Kontext (z. B.énem \érschliisse-
lungssystem fiur bedingten Zugiff) als vollig zufal-
lig betrachtet werden kann.

Eine binare Pseudozufallsfolge kann als Testsignal
in Verschlisselungssystemen (aquivalent dem wei-
Ben Rauschen) oder bei bestimmten Formen der
Datenmodulation (siehe 1.9.1.04) verwendet wer-
den.

obtain a shorter data word. Truncation reduces the'°CBAOCTyHanHasd ABONIHAS NOCICAOBATCILHOCTD
accuracy of the representation of the value con- (PRBS)

veyed by the word before truncation.

troncature

Suppression de bits dans un mot a partir de I'une de
ces extrémités (en général le LSB) afin d’obtenir un
mot plus court. La troncature diminue la précision

de la valeur représentée par le mot avant troncature.

Kilrzen, Abschneiden, digitales Runden

Das Entfernen von Bits am Ende eines Datenwortes
(meist der niedrigstwertigen Bits), um ein kiirzeres
Datenwort zu erhalten. Das digitale Runden verrin-

OnpeneneHHas MOCeI0BaTeIbHOCT IBOMYHBIX
YHCell, KOTopasi B JAHHOM KOHTEKCTe (T.e.
CHUCTEMbI CKPeMOIMPOBAHHS YCIIOBHOTO TOCTYIIA)
MOXeT 00pabaThIBaThcsl Kak OyaTo Obl OHA
SIBJISIETCS TIOJTHOCTBIO CITy4YallHOM.

PRBS MokeT ncnonb30BaThCsl KaK TECTOBBIN
curHai (MHGOPMALMOHHBIH YKBUBAJIEHT OEI0ro
HIymMa) B CHCTeMax CKpeMOJIMPOBAHHMS HITH B
OIpEeJIeTICHHBIX BUAAX MOIYJSINHU JaHHBIX
(cmotpu 1.9.1.04)




EBU — Glossary of digital applications in broadcasting

tech 3274

1.3.1.21
pseudo—-random binary sequence generator

Equipment which generates a specific PRBS when
triggered by the injection of the appropriate data

BBINOJHEHHS IU(PpOoBOro PUIBTpOBaHHMS,
ObicTporo npeodpazoBanust Oypbe U APyrux
BUI0B 00pabOTKHM HU(PPOBBIX BUIEO U AyAHO
CUTHAJIOB B PeaJbHOM MacuiTade BpEeMEHH.

word known as a “seed”.

générateur de séquence binaire pseudo—aléatoire
Equipement qui génére une séquence spécifique bi-
naire pseudo—aléatoire quand il est initialisé par un
mot de code approprié.

Generator fur bindre Pseudozufallsfolgen

Ein Gerét, das eine bestimmte bindre Pseudozu-
fallsfolge generiert, sobald es durch ein bestimmtes
Datenwort ausgeldst wird.

TeHEepaTop NCEBAOCTYYalHONW MOCIeI0BAaTENbHOCTH
JBOUYHBIX YUCEI

O6opynoBaHue, KOTOPOE TeHEPUPYET
OIpeIeNICHHY O TICEBIOCTYYaiHY IO TBOMIHYIO
MOCJIETIOBATEILHOCTD TIPU BBOJIE
COOTBETCTBYIOIIETO CIIOBA TAHHBIX, HA3BIBAEMOTO
’3aTpaBKON”.

1.3.2.00
PROCESSING SYSTEMS
SYSTEMES DE TRAITEMENT
VERARBEITUNGSSYSTEME
CHUCTEMBI OBPABOTKH

1.3.2.01
digital signal processor (DSP)

A complex integrated circuit designed for the ma-
nipulation of high—-speed data—streams. DSPs can
be programmed to perform digital filtering, fast
Fourier transforms and other real-time processing
of digital audio or video signals.
processeur numérique de signal (DSP)

Circuit intégré complexe congu pour la manipula-
tion de train de données a vitesse rapide. Il peut étre
programmé pour réaliser un filtrage numérique, des
transformations de Fourier rapide ou d’autres trai-

1.3.2.02

digital filter

A stage of signal processing, often in the form of a
software routine executed in a digital signalqas-

sor (DSP), which, through a combination of arith-
metic processes, changes one or more characteris-
tics of a signal represented in digital form.

Digital filters may also be implemented in hard-
ware, especially when very high—speed operation is
required.

filtre numérique

Un programme exécuté dans un processeur numéri-
gue qui, par une combinaison d’opérations arithme-
tiques change une ou plusieurs des caractéristiques
d’'un signal représenté sous une forme numeérique.
Les filtrages numériques peuvent étre réalisés par
des circuits physiques si des opérations tres rapides
sont nécessaires.

Digitalfilter

Eine Phase der Signalverarbeitung, meist in Form
einer in einem Digitalsignalprozessor (DSP) ablau-
fenden Programmroutine, die durch die Kombina-
tion verschiedener arithmetischer Prozesse einen
oder mehrere Parameter eines in digitaler Form
vorliegenden Signals verandert.

Digitalfilter kdnnen auch in die Hardware imple-
mentiert sein, speziell, wenn eine sehr hohe Verar-
beitungsgeschwindigkeit erforderlich ist.

uuQpoBol GUILTP

[Iporpamma (pyTHHa), OOBIYHO BBHINIOIHSEMAs B
mporieccope mudposoro curnaia (DSP), kotopas
MOCPEJCTBOM KOMOMHAIIMN apU(PMETHYECKHX
JIEHCTBUI U3MEHSAET OJHY UM HECKOJIBKO
XapaKkTepUCTUK CUTHANA, IPEACTABICHHOTO B
uudporoit hopme.

tements en temps réel des signaux.

DSP, Digitalsignalprozessor

1.3.2.03

finite—impulse response (FIR) filter (non—recursive

Ein komplexer integrierter Schaltkreis fur die Ver- filter, transversal filter, tapped—delay filter)

arbeitung von Hochgeschwindigkeits—Datenstro-
men. Digitale Signalprozessoren kénnen so pro-
grammiert werden, dal3 sie digitale Filterung,
schnelle Fourier—Transformationen und andere
Echtzeitbearbeitungen von digitalen Audio— oder
Videosignalen durchfiihren kénnen.

mpoIeccop NUGPOBOro CHrHama

CrnoxHas MHTErpajibHasi cxema, paspaboTaHHast
JUTsl 00pabOTKU BBICOKOCKOPOCTHBIX MTOTOKOB
JTAaHHBIX. MOXeT OBITh 3aIporpaMMHUpOBaHa JUIst

A form of digital filter which does not make use of
feedback or a knowledge of previous outputs.
(Note: FIR filters do not have equivalents in the
analogue domain.)

filtre a réponse impulsionnelle finie, (filtre non ré-
cursif, filtre transversal)

Filtre numérique qui n'utilise pas de circuit de
contre—réaction ou la connaissance des sorties anté-
rieures.

(Note : iln’a pas d’équivalent dans le domaine ana-
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logique.)

FIR-Filter (nichtrekursives Filter, Transversalfilter —
Filter mit endlicher Impulsantwort)

Typ eines Digitalfilters, das nicht auf die Riickflih-

rung bzw. die Kenntnis vorhergehender Ausgabe-
daten zurlckgreift.

(Anmerkung: Es gibt im analogen Bereich keine
Entsprechung fur FIR-Filter).

KUX-¢punerp, GuisTp ¢ KOHEYHOH UMITYITECHO
XapaKTepUCTUKON (HEpEeKypCUBHBIN (QUIBTD)

Bua uudposoro ¢punsTpa, B KOTOPOM He
HCIONB3yeTCsl 0OpaTHas CBSI3b WIN 3HAHHE
MIPEABIAYIINX 3HAYSHUH BBIXOJJHOTO CUTHAJIA.
(ITpumeuanne: KUX-punsrp HE umeer
aHaJ0rOBOTO DKBUBAJICHTA).

1.3.2.04

infinite—impulse response (lIR) filter (recursive fil-
ter)

A form of digital filter which uses feedback or a
knowledge of previous outputs.

(Note: IIR filters have equivalents in the analogue
domain.)

filtre & réponse impulsionnelle infinie (filtre récursif)

Filtre numérique qui utilise un circuit de contre—ré-
action ou la connaissance des sorties antérieures.
(Note : il a des équalents dans le domaine analogi-
que.)

IIR—Filter (rekursivers Filter — Filter mit unendlicher
Impulsantwort)

Typ eines Digitalfilters, das auf die Ruckfiihrung
bzw. die Kenntnis vorhergehender Ausgabedaten
zuruckgreift.

(Anmerkung: Im analogen Bereich gibt es Entspre-
chungen fir IIR-Filter).

BUX-¢dunerp, Gunerp ¢ 6eckOHEUHOI UMITYIbCHON
XapaKTepUCTUKOH (PEeKYPCUBHBIH (QUIIBTP)

Bua uudposoro GpuisTpa, B KOTOpOM
HCIONB3yeTCsl OOpaTHas CBSA3b WIN 3HAYCHUS
MPEIBIAYIINX BBIXOIHBIX CUTHAJIOB.
(ITpumeuanne: BUX-punsTpel MErOT
AQHAJIOTOBBIC PKBUBAJICHTHI).

1.3.2.05

interpolation

Estimation of the probable value that would be ob-
tained if an intermediate sample were taken be-
tween two or more known samples.

In linear interpolation, the signal variation between
adjacent samples is assumed to be linear and the es-
timation is dependent on the relative distances to
each known sampling point.

a known, non-linear function between adjacent
known samples and the estimation is dependent on
the function and on the relative distances to each of
the known points.

interpolation

Estimation de la valeur probable qu’aurait un
échantillon intermédiaire s'il était placé entre deux
(ou plus de deux) échantillons dont la valeur est
connue.

Dans l'interpolation linéaire on suppose que la va-
riation du signal entre échantillons successifs est li-
néaire. L'estimation dépend des distances relatives
du point interpolé a chaque point échantillonné.
Dans l'interpolation non linéaire la variation du si-
gnal entre deux échantillons successifs est repré-
sentée par une fonction non linéaire connue. L'esti-
mation dépend de la distance relative du point
interpolé a&chaque point échantillonné et de la fonc-
tion d’interpolation.

Interpolation

Schéatzung des wahrscheinlichen Wertes, den man
erhalten wirde, wenn zwischen zwei oder mehre-
ren bekannten Abtastwerten ein Zwischenabtast-
wert gewonnen wirde.

Bei der linearen Interpolation wird davon ausge-
gangen, dafd der Signalunterschied zwischen be-
nachbarten Abtastwerten linear ist und die Schét-
zung von der relativen Distanz zu jedem bekannten
Abtastpunkt abhangt.

Bei der nichtlinearen Interpolation besitzt der Si-
gnalunterschied zwischen bekannten benachbarten
Abtastwerten eine bekannte nichtlineare Funktion,
und die Schéatzung héangt von dieser Funktion und
der relativen Distanz zu jedem der bekannten Punk-
te ab.

HUHTCPIIOIAIUA

OreHka (IIPOTHO3MPOBAHUE) BEPOATHOMN
BEJIMYMHBI, KOTOpas ObliIa ObI Moy4eHa, eciau Obl
MIPOMEKYTOYHBINH 00pazel] ObLT B3ST MEXKAY
JIByMS WUIN HECKOJIBKUMHU HM3BECTHBIMHU
oOpasiamu.

IIpu MuHENHON HHTEPIIOIALUN U3MEHEHUE
CHUTHAJIa MEXIy COCeTHHMMHU 0Opa3lamMu
NpeAnoaaraeTcsa JMHEUHbIM U OLIEHKA
(IporHO3MpPOBaHKE) 3aBUCUT OT OTHOCHUTENIBHBIX
pacCTOSHUN 10 KaXXK10W U3BECTHOM TOUKHU
JIUCKPETU3aLUY.

IIpu HEMMHENHON HHTEPIIOIALUN U3MEHEHUE
CUTHAJIa MEKIY COCEIHUMU U3BECTHBIMU
00pa3IaMu MPOUCXOIUT 110 U3BECTHOM
HEJMHEHHOM (QYHKIMU U OLIEHKa
(IpOTHO3MpPOBaHMUE) 3aBUCUT OT (QDYHKIHU U
OTHOCHUTEJIBHBIX PAaCCTOSIHUM A0 KaXK10H1
HU3BECTHOM TOYKH.

In non-linear interpolation, the signal variation has
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1.3.2.06
temporal interpolation

Interpolation to obtain the probable value of a sig-

nal at a given instant of time, on the basis of the val-
ues of two successive known samples, one before
the given instant, the other after it.

interpolation temporelle

adjacentes a la position donnée.

raumliche Interpolation

Interpolation mit dem Ziel, an einem bestimmten
raumlichen Punkt (z. B. in einem Bild) den wahr-
scheinlichen Wert eines Signals zu erhalten, und
zwar auf der Basis der Werte zweier oder mehrerer
benachbarter, bekannter Abtastwerte.

Interpolation pour obtenir la valeur probable d'un ppocrpancreennas nnTepmoTAIIHS

signal a un instant donné a partir de la connaissance
de deux valeurs connues d'échantillons, I'un pris
avant l'instant donné, l'autre aprés.

zeitliche Interpolation

WHTeprionsuys BEpOSITHOTO 3HAUSHHUs! CUTHAIA B
JTAaHHOH MO3UINHK (HalIpUMep, B H300paKeHUH) Ha
0a3e 3HaUCHUI BYX WJIM HECKOJILKUX W3BECTHBIX
COCETHHUX 00pas3loB.

Interpolation mit dem Ziel, zu einem bestimmten
Zeitpunkt den wahrscheinlichen Wert eines Signals

1.3.2.09

zu erhalten, und zwar auf der Basis zweier aufein- anti-aliasing filter, anti-imaging filter, reconstruc-
anderfolgender bekannter Abtastwerte, einer vor tion filter

dem bestimmten Zeitpunkt, der andere danach.

BpPEMCHHAs MHTCPIOIALNA

WHTepnonauus BEpOSITHOIO 3HaUYEHUS CUTHAJIA B
JIAaHHBIA MOMEHT BpeMEHH Ha 0a3e 3HaYCeHUIl IByX
MOCJIE0BaTeNIbHBIX 00Pa3LoB, OJHOTO, B3STOTO
JI0 JaHHOTO MOMEHTa BPEMEHH, APYIoro, mocie
HETO.

1.3.2.07
spatial interpolation

Interpolation to obtain the probable value of a sig-

nal at a given position (for example, in an image),
on the basis of the values of two or more adjacent
known samples.

interpolation spatiale

Interpolation pour obtenir la valeur probable d'un
signal pour une position donnée (par exemple dans
une image) a partir de la connaissance des valeurs
connues des échantillons qui sont dans les positions

Analogue filter at the output of a digital-to—ana-
logue converter, used to reject frequencies above
the required bandwidth.

filtre de lissage

Filtre analogique utilisé en sortie d'un convertis-
seur numeérique—analogique pour rejeter les fré-
guences situées au—dessus de la largeur de bande
désirée.

Nachabtastfilter

Analoges Filter am Ausgang eines Digital/Analog—

Wandlers, das zur Zurtickweisung von Frequenzen
dient, die oberhalb der erforderlichen Bandbreite
liegen.

MOCT(UIBTP, BOCCTaHABIMBAIOIINKI QUIIBTD

AHanoroblif GUIETP Ha BBIXOZE

1 (po-aHAIOrOBOTO Npeodpa3oBaTens,
HCHOHI:SyeMI;Iﬁ JJIA IToAaBJICHUS YaCTOT BBIIIC
TpeOyeMoii MOJTOCHI.

1.4.0.00

DIGITAL TRANSMISSION AND RECORDING
TRANSMISSION ET ENREGISTREMENT NUMERIQUES
DIGITALE UBERTRAGUNG UND AUFZEICHNUNG

HUDPOBAS ITEPEJJAYA U 3AIINCH

1.4.0.01
synchronous

component parts of the useful data can be deter-
mined by reference to their timing.

Digital transmission systems in which the timing of Synchrone

data processing at the transmitting and receiving
equipment is matched. Before useful data are trans-
mitted, a timing sequence is used to adjust the tim-
ing of the receiving system data clock. Once syn-
chronism has been achieved, the significance of

Systeme de transmission numérique dans lequel les
données traitées par les équipements transmetteurs
et celles traitées par les équipements récepteurs
sont synchronisées. Avant transmission des don-

nées utiles, une séquence de synchronisation per-
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met d'ajuster I'horloge du systéme récepteur. Une
fois la synchronisation établie, les données utiles
peuvent étre identifiées en référence a leur position

obopynoBanust. J{i1st mpaBUIIbHO#M HAEHTH(DUKALIUH
MIPUEMHUKOM MH()OPMALIMOHHBIX TAHHBIX UX
OIPaHUYMBAIOT CTAPT-CTOIIHBIMY CUTHAJIAMHU.

temporelle.

synchron

Digitale Ubertragungssysteme, bei denen die zeitli-
chen Abfolgen der Datenverarbeitung sowohl in
der Sende— als auch in der Empfangsausriistung
aufeinander abgestimmt sind. Bevor Nutzdaten
Ubertragen werden, wird eine Taktsequenz zur Ju-

1.4.0.04

isochronous

Digital transmission system in which the data rate
may vary, provided that a defined quantity of data
(bits, bytes, etc.) is processed between two speci-
fied instants.

stierung des Datentaktes des Empfangssystems geisochrone

nutzt. Sobald die Synchronitét erreigtf kann die
Signifikanz der Bestandteile der Nutzdaten durch
Bezug auf ihre zeitliche Abfolge festgestellt wer-
den.

[udposeie cucteMbl Niepeaadn, B KOTOPBIX TaKThI
00paboTKK JaHHBIX B IEPEAAIOIIEM U TPUEMHOM
obopynoBanuu coBnaaaroT. [lepen nepenadeit
MOJIC3HOW MH(POPMAITUH UCIIONTB3YETCsI
TaKTUPYIOLIAs OCIe0BAaTeIbHOCTD IS
CHUHXPOHU3AIINYU TaKTOBOTO reHepaTopa MpUEeMHOM
cucreMsl. [Ipu JOCTHKEHUN CUHXPOHU3MA
3HAYUMOCTH (BeC) MH(POPMALMOHHBIX Pa3psIOB
MOJKHO OTIPE/IEIUTH IO HOJIOKEHHIO
OTHOCHUTEIIBHO TAKTOBOTO MMITYJIbCA.

asynchronous

asynchrone

ACUHXPOHHBIN

1.4.0.02

Systeme de transmission numérique dans lequel le
débit de données peut varier a condition qu'une
guantité définie de donnée (bits, octets...) soit trai-
tée entre deux instants spécifiés.

isochron

Digitale Ubertragungssysteme mit variabler Daten-
rate, bei denen vorausgesetzt wird, da® eine defi-
nierte Datenmenge (Bits, Bytes usw.) innerhalb ei-
ner bestimmten Zeitspanne verarbeitet wird.

HU30XPOHHBIN

[udporas cucremMa nepenadu, B KOTOPOi
CKOPOCTH IIepeAadr JAHHBIX MOXKET
BapbUPOBATHCS NIPU YCIOBHUH, YTO OTPEEIeHHOE
KOJINYECTBO JaHHBIX (OMTOB, OAHTOB U T.11.)
00paboTaHo MEXIY JABYMS YKa3aHHBIMH
MOMEHTaMHU BPEMEHH.

Digital transmission systems which function with-
out the need for a specific, controlled timing rela-
tionship between the transmission and receiving
equipment. Useful data are bounded by start and
stop signals to permit correct identification by the
receiver.

Systéme de transmission numérique qui ne nécessi-
te aucune relation temporelle spécifique et maitri-

sée entre les équipements transmetteurs et récep-
teurs. Les données utiles sont balisées par des

1.4.0.05

plesiochronous

Digital transmission systems in which the transmit-
ting and receiving equipments use independent
clock references, but which are functionally syn-
chronous.

plésiochrone

Systeme de transmission numérique dans lesquels
les équipements de transmission et de réception
lisent des horloges de référence indépendantes mais
sont fonctionnellement synchrones.

signaux de debut et de fin pour permettre leur iden-plesiochron

tification correcte par le récepteur.

asynchron

Digitale Ubertragungssysteme, die ohne die Not-

Digitale Ubertragungssysteme, bei denen die Sen-
de— und Empfangsausristungen unabhangige, je-
doch funktionell synchrone Referenztakte nutzen.

wendigkeit einer spezifischen zeitlichen Bezie- mnesnoxponnsiii

hung zwischen Sende— und Empfangsausristung
auskommen. Nutzdaten werden durch Start— und
Stopsignale begrenzt, um dem Empfanger die kor-
rekte ldentifizierung zu ermdglichen.

Ludposeie cucteMbl Hiepeaadn, B KOTOPBIX
nepenatolee 1 NpueMHoe 000py/I0BaHIe
HCIIOJIb3YET HE3aBUCUMBIE OIIOPHBIE T€HEPATOPHI,
HO KOTOpble (PyHKIIMOHUPYIOT CHHXPOHHO.

[udpoBble mepenarone CUCTEMBI, KOTOPbIE
paborator 0e3 crenuanbHO YIpaBIsieMOoi
CHUHXPOHHU3alUX MEPEAAroniero u mpueMHOro

1.4.0.06

symbol, information symbol

A state or a transition, or a sequence of two or more
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states or transitions in a transmitted data stream  wuHpOpPMaLHOHHOrO CHMBOIIA.
which, together, represent a single data bit.

symbole, symbole d’information 1.4.0.09

Dans un train de transmission de données, état ofiata transfer rate

transition, ou séquence de deux ou plus de deux Average number of bits, characters, bytes, code
états ou transitions qui, ensemble, représentent un  Wwords, etc. transferred in unit time between a data

simple bit de données. source and its destination.

débit de transfert de données
Nombre moyen de bits, caracteres, octets, mots
etc... transférés pendant I'unité de temps entre une
source de donnée et leur destination.

Symbol, Informationssymbol

Ein Zustand oder ein Ubergang bzw. eine Folge von
zwei oder mehr Zustanden oder Ubergéngen in ei-
nem Ubertragenen Datenstrom, die gemeinsam ein

einzelnes Datenbit darstellen. Datenubertragungsrate
. Durchschnittliche Anzahl von Bits, Zeichen, By-
CHMBOJ, HH(OPMALMORHBIH CHMBOT tes, Codeworten usw., die pro Zeiteinheit zwischen
CocrostHue UM TIEPEXOL, MK Datenquelle und —senke Ubertragen wird.

MOCJIEA0BATC/IBHOCTD ABYX HMJINM HECKOJIbKUX
COCTOSIHUM WU TNEPEXO0A0B B ITOTOKE
nepeaaBa€MbIX 6I/ITOB, KOTOPbIE COBMCCTHO
MpEACTaBJIAIOT OAUH our JaHHBIX.

CKOPOCTH N€peaavn JaHHbIX
CpenHee yuciio OUTOB, 3HAKOB, OAHTOB, KOMTOBBIX
CJIOB U T.II., IICPEAAHHBIX B €AUHUIY BPEMEHU OT
HCTOYHHKA JAHHBIX K MTOTPEOUTEITIO.

1.4.0.07 1.4.0.10

bit—rate (bit's, bps) o parallel transmission
A measure of data transmission speed, expressed as pata transmission method in which all bits of a data

the number of bits processed per second. word are transmitted simultaneously over separate
débit binaire (bit/s) bearers.

Mesure de la vitesse de transmission des donnée§ansmission parallele

exprimeée en nombre de bit traités par seconde. Méthode de transmission de données dans laquelle

tous les bits d'un mot sont transmis simultanément
sur des supports séparés.

parallele Ubertragung

Bitrate (bit/s)

Ein Mal fir die Geschwindigkeit der Datentbertra-
gung, ausgedruckt als die Anzahl der pro Sekunde

verarbeiteten Bits. Eine Methode der Dateniibertragung, bei der alle
Bits eines Datenwortes gleichzeitig Uber separate
CKOPOCTH Iepenaun OuToB (OUT/CEK) Trager Ubertragen werden.

Mepa cKOpOoCTH Mepeaun NaHHBIX, BhIpakaeMast

napaJuieNnbHas nepezaada
YHCJIOM OUTOB, 00pabOTaHHBIX 3a 1 CEKyHTY.

MCTOZ[ nepeaayn 1aHHbIX, B KOTOPOM BCEC OUTHI
WH(OPMALMOHHOTO CJIOBA MIEPEIAIOTCS

) ) 1'4:0'08 OIHOBPEMEHHO: KayK/blil - IO OT/IETbHOMN IINHE.
modulation rate (signalling rate, baud—rate)
Reciprocal othe time, in seconds, taken to transmit 1.4.0.11
one information symbol. serial transmission
débit de modulation (baud) Data transmission method in which the successive
Inverse du temps nécessaire, en secondes, pour Dbits of adata word are transmitted one after the oth-
transmettre un symbole d’information. er. The transmission may begin with either the
_ . o least—significant bit or the most—significant bit of
Modulationsrate (Ubertragungsgeschwindigkeit, the data word, depending on the system.

Baudrate) transmission série

Reziprokwert der Zeit in Sekunden, die fur die  pgthode de transmission de données dans laquelle
Ubertragung eines Informationssymbols bendtigt  |es pits successifs d’un mot sont transmis 'un aprés
wird. l'autre. Selon le systéme, la transmission peut com-
mencer par le bit de poids le plus faible ou le bit de

4acTOTa MOMYJISAINH (CKOPOCTh Mepeadyu CUTHAJIOB, -
poids le plus lourd du mot.

CKOPOCTh Iepeaaun B 601ax)

Benmuunna oOpartHasi BpeMeHH, B CEKyH/IaX, serielle Ubertragung
HeoOXxoauMast JTsl TIepeaadd OIHOTO Eine Methode der Dateniibertragung, bei der die
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aufeinanderfolgenden Bits eines Datenwortes
nacheinander tbertragen werden. Die Ubertragung
kann je nach System entweder mit dem niedrigst-
wertigen oder dem hdchstwertigen Bit eines Daten-
wortes beginnen.

rocJjieaoBareiibHasd rnepeaada

MCTOZ[ nepeaayn 1aHHbIX, B KOTOPOM
rocieoBaresibHble OUThI HH()OPMAIIIOHHOTO
CJIOBA IIEPENAlOTCs OCIEI0BATENILHO JAPYT 32
JIpyroM. B 3aBHCMMOCTH OT CHCTEMBI Iiepenada

(bit/s/Hz).

s dexkTuBHOCTD KaHana (3 dexkTuBHOCTD
KOJMPOBAHUS)

Mepa 5KOHOMUH MCIOIB30BaHUS KaHATBHOM
€MKOCTH, OmpeJesieMasl Kak OTHOIIEHHUE
CKOPOCTH Tepeaayn OUTOB K IIMPUHE MOTOCHI
YaCTOT MCXOJJHOTO aHAJIOTOBOTO CUTHANA.
W3MmepsieTcst KOMMYECTBOM OUTOB B CEKYHIY Ha
eNUHUILY YacToThl (0uT/c/I'1).

MOKET HauMHaThCs MO0 ¢ caMOTo MIIAALIETo,
1100 ¢ caMoro CTapIlero paspaaa
MH(OPMALMOHHOTO CJIOBA.

1.4.0.12
channel capacity

A measure of the maximum data—rate that can be
supported by a given transmission channel.

capacité du canal
Mesure du débit maximum de données que peut
supporter un canal de transmission donné.
Kanalkapazitat
Ein MaR fir die maximale Datenrate, die von einem
bestimmten Ubertragungskanal Ubertragen werden
kann.
€MKOCTh KaHaJia

Benuunna MakcMManbHOM CKOPOCTH MEpefadn

1.4.0.14

bit density (packing density)

A measure of the amount of recording medium
(tape, disk etc.) required to store a given quantity of
data.

densité binaire

Mesure de la quantité d'un média d’enregistrement
(bande, disque ...) nécessaire pour mettre en mé-
moire une quantité déterminée de données.

Bitdichte

Ein Maf fur die Menge an Aufzeichnungsmaterial
(Magnetband, Disketten usw.), das fur die Speiche-
rung einer bestimmten Datenmenge bendtigt wird.

IUIOTHOCTH (3alUcH) B OUTaX, (IUIOTHOCTh YIIaKOBKH)

KonndecTBo OMTOB 3amMCaHHBIX Ha €MUHUILY
JTMHBI HOCHUTENS (MAarHUTHOM JIEHTHI, JUCKA).

JaHHBIX, KOTOpas MOXET OBITh noaacpIKaHa
JaHHBbIM KaHAJIOM CBA3HU.

1.4.0.13
channel efficiency (coding efficiency)

1.4.0.15

signal regeneration

A process used in a data receiver to restore the rec-
tangular shape and the timing relationships of the
incoming pulses.

A measure of the economy of usage of channel ca-jgganération du signal

pacity, defined as the ratio of the bit-rate and the
bandwidth of the analogue source signal. It is ex-
pressed in units of bits per second per unit frequen-
cy (bit/s/Hz).

rendement du canal (rendement du codage)

Mesure de la capacité d’'un canal donnée par le rap-

port entre le débit binaire et la largeur de bande du
signal analogique source. Il s’exprime en bit par se-
conde par unité de fréquence (bit/s/Hz).

Kanaleffizienz

Ein MaR fur die Wirtschaftlichkeit der Nutzung ei-
ner Kanalkapazitat, definiert als Verhaltnis von Bi-
trate zur Bandbreite des analogen Quellensignals.

Processus utilisé dans un équipement recevant des
données pour remettre en forme les impulsions rec-
tangulaires et rétablir leur synchronisation.

Signalregeneration

Ein Verfahren, das in einem Datenempfanger dazu
dient, die Rechteckform und die zeitliche Lage der
ankommenden Impulse wiederherzustellen.

BOCCTAaHOBJICHHUEC CHUI'HaJIa

IIpouecc, npumeHseMblii B IPUEMHHUKE IS
BOCCTaHOBJICHUSI IPSIMOYTOJILHOCTH (POPMBI U
BPEMEHHBIX COOTHOILLEHUH MPUXOIALINX
HMITYJIbCOB.

Es wird angegeben in Bits pro Sekunde pro Hertz

1.5.0.00
SOURCE CODING AND BIT-RATE REDUCTION

Note: Source coding and bit-rate reduction systems involve processing which is applied at, or close to, the origin
of sampled programme signals. At the remote (receiving) end of a digital programme chain, a source decoder
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and the final stages of a bit-rate reduction system apply processing which mirrors the source processing and then
deliver the required form of signal to the end user. The explanations given here are for coding; the corresponding
decoding terminology can be inferred.

CODAGE DE SOURCE ET REDUCTION DE DEBIT

Note : Le codage de source et la réduction de débit demandent un traitement réalisé au début de la chaine de
numeérisation. A I'extrémité réception, un décodeur de source et les étages finaux du systeme de réduction de
débit réalisent I'opération inverse et redonnent sa forme au signal. Les explications données ici valent pour le
codage; celles relatives au décodage s’en déduisent.

QUELLENCODIERUNG UND BITRATENREDUKTION

Anmerkung: Die Systeme der Quellencodierung und Bitratenreduktion umfassen die Bearbeitung des abgetaste-
ten Programmsignals an bzw. in der Nahe der Quelle. Am entfernten (Empfangs—)Ende einer digitalen Pro-
grammubertragungskette spiegeln ein Quellendecoder und die Endstufen des Biratenreduktionssystems die
Quellenbearbeitung und liefern dem Endnutzer die geforderte Signalform. Die hier gegebenen Erklarungen be-
ziehen sich auf die Codierung; die entsprechende Terminologie fur die Decodierung lafit sich daraus ableiten.

KOJNPOBAHUME U YMEHBIIEHUE U3BBITOYHOCTU JAHHBIX

IIpumevanue: CHCTEMbI KOTUPOBAHUS U YMCHBIICHUS W30BITOYHOCTH JAHHBIX BBIIIOTHSIIOT 00paboTKY,
KOTOpast MPOU3BOAUTCS HAJl AUCKPETHBIM CUTHAJIOM IPOTPaMMBbl B HCTOYHHUKE, WM PsIoM ¢ HuM. Ha manbHem
(mpuemMHOM) KOHIIe IIM(POBOIL MepeaaroIeii ey, 1eKoAep U MOCISAHNAE KaCKaIbl CUCTEMbl YMCHBIICHUS
M30BITOYHOCTH JAHHBIX IPOU3BOAAT 00PaOOTKY, KOTOpas ABJISCTCS 3epPKAIbHBIM OTOOpaKEHHEM 00pabOTKH
HCXOJHOTO CHTHaJIa U 3aTe€M IPeNOCTaBIIIOT TpeOyemMyto (JOpMy CUrHajla KOHEUHOMY TOTPEOHUTENIO.
OOBsCHEHUs, TaHHBIE 31€Ch, OTHOCATCS K KOTUPOBAHUIO; O COOTBETCTBYIOIICH TCPMHHOIOTHH
JIEKOJAMPOBAHMS MOJKHO JIETKO JIOTaaThCsl.

1.5.0.10 KOIUPOBAaHHUE UCXOQHOIO CUT'HANA
source coding Apanranys AUCKPETHOTO CHrHajla Ha
COOTBETCTBHE XapaKTepHCTHKaM cyOcucTeM(bl)
00paboTKH B TpakTe nepeaaqn uuppoBoro
curHana. KogupoBaHue cursHana MoxeT
MIPOU3BOIUTHCS IO CTYIIEHSIM, B 3TOM ClIydae

Adaptation of a sapied signal to suit the character-

istics of the principal processing sub—system(s) in
a digital signal chain. Source coding may be ap-
plied in stages, in which case the first coder applies

the “outer” code and the last coder applies the “in- ~ CPBBIH KOACD HCIONLYET "BHELIHIH KO/, a
ner’ code. MOCJEHNIN “BHYTPEHHHUN KOJ.

codage de source 1.5.0.11

Dans une chaine numérique du signal, adaptationouter code

d'un signal échantillonné aux caractéristigues |5 3 two-stage source coding scheme, the outer
du(des) sous-systéme(s) principal(aux) de traite-  code js usually designed to provide protection
ment. Le codage de source peut se faire par étapes, against errors that may occur in the subsequent

auquel cas le premier codeur s'applique au code ex-  processing chain (forward—error correction, FEC).
terne et le dernier codeur s’applique au code inter- .o je externe

ne. Dans un principe de codage de source a deux éta-
Quellencodierung ges, le code externe est en général congu pour four-
nir une protection contre des erreurs qui peuvent se
produire dans la chaine de traitement subséquente
(correction d'erreurs anticipées, FEC).

Anpassung eines Abtastsignals an die Parameter
der wichtigsten Verarbeitungssystemeeiimer digi-
talen Signalkette. Quellencodierukgnn in Stufen
angewandt werden, wobei dann der erste Encode@uf3erer Code

den “aufBeren” Code und der letzte Encoder den “in-  In einem zweistufigen Quellencodierungsschema
neren” Code benutzen. ist der aul3ere Code meist dazu gedacht, Schutz ge-

29
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gen Fehler zu bieten, die in der anschlieBenden Ver-ymensiiieHne n30bITOYHOCTH JAHHBIX, KOMIIPECCHUS,
arbeitungskette auftreten konnen (Vorwartsfehler- cxarue
korrektur/FEC). ITpolecc, KOTOPbIH yMEHBINAET KOIUYECTBO
. JTAaHHBIX, TPeOyeMBbIX JJIS IPeACTaBICHUSA
BHCIUIHNU KO
HCXOJHOIO CHIHAJIA.
B cxeMe nByXCTyIeHUaTOro KOJUPOBAHUS
BHEIIIHUH KOJl 00BIYHO pa3paboTaH i 1.5.0.14
obecrieueHHs 3alInThl OT OUTHOOK, KOTOPbIE MOTYT lossless compression
MOSIBUTHCS B LIETH TOCIIEAyoNed 00paboTkn

5 A completely reversible compression technigue al-
(ympesaatomas KoppeKius OHGOK). lowing perfect reconstitution of the source signal.

compression sans perte

. Technique de compression complétement réversi-
inner code ble qui permet une reconstitution parfaite du signal
In a two-stage source coding scheme, the inner Source.
code is usually designed to adapt the data—stream tQg |, stfreie Kompression
the characteristics of the processing equipment or
transmission chain, and/or to achieve bit-rate re-
duction.

1.5.0.12

Eine vollstdandig umkehrbare Kompressionstech-
nik, die die exakte Wiederherstellung des Quellen-
signal ermdglicht.

code interne
KoMmIpeccus 0e3 moTepb

Dans un principe de COdage, d? source a deux eta- Kommpecccus 6e3 noteps siBisieTcs abCOMOTHO
ges, le code interne est en général congu pour adap-
ter le train de données aux caractéristiques des équi-
pements de traitement ou a la chaine de
transmission et/ou pour réaliser la réduction de dé-

S 1.5.0.15
bit binaire.

00paTUMBIM IMPOIIECCOM, TTO3BOJISIONIHM TOYHO
BOCCTAHOBUTDH UCXOJHBINA CHUTHAIL.

lossy compression
innerer Code A compression technigue which is not fully revers-
ible; the degree of residual impairment following
decompression depends on the compression tech-
nigue(s) used in a particular system.

In einem zweistufigen Quellencodierungsschema
ist der innere Code meist dazu gedacht, den Daten-
strom an die Parameter der Verarbeitungsausri-
stung oder der Ubertragungskette anzupassen und¢ompression avec pertes

oder eine Bitratenreduktion zu erzielen. Technique de compression qui n'est pas entiére-
5 ment réversible; le degré d’'altération résiduel apres
BHYTPEHHUH KOJ décompression dépend des techniques de compres-
B cxeme IBYXCTYIIEHYATOrO KOTHPOBAHHS sion utilisées.
HCXOJHOTO CHTHaJa BHYTPEHHHH KOJ OOBIYHO verlustbehaftete Kompression
Ezgii?Z;E?Tii’;;ﬂ;ggzg:igZf:;if:liHHX K Eine nicht vollstandig umkehrbare Kompressions-
technik. Der Grad des Verlustes nach der Dekom-
060pyZIoB2HNA HIIH TPAKTa [IepENaTH 1 HIH pression hangt von der/den in dem jeweiligen Sy-

YMEHBIICHH W30LITOYHOCTH JAHHBIX. stem benutzten Kompressionstechnik/—en ab.

15013 KOMIIpeccusi ¢ IOTepsIMU

. . . Komrpeccus ¢ morepssMu He SIBISIETCS MOJTHOCTBIO
bit-rate reduction (BRR)/compression P P

o0OpatuMbIM MporieccoM. CTerneHb 0CTaTOUHON
A process which reduces the amount of data re-  nerpagamuu cursana mocie IeKOMIIPECCUH
quired to represent a given source signal. 3aBUCUT OT METOJa C)KaTus, UCIOJIb30BAHHOIO B

réduction de débit/compression OT/EINbHOM CHCTEME.

Processus qui réduit la quantité de données néces- 15.0.16

saires pour représenter un signal source donné. . .
compression ratio

Bitratenreduktion/Kompression Relationship between the bit—rates before and after

Ein Verfahren zur Reduzierung der Datenmenge, a data compression process.

die nétig ist, um ein bestimmtes Quellensignal dar- taux de compression
zustellen. Rapport entre les débits binaires avant et aprés un

30
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le codage pour réaliser une réduction de la capacité
de canal nécessaire.

processus de compression de données.

Kompressionsfaktor

Verhaltnis der Bitraten vor und nach einer Daten- '"élevanz

kompression. Informationen, die im Quellensignal vorhanden
sind, jedoch nach der Signalwiederherstellung
nicht mehr benétigt werden.
Irrelevante Informationen kénnen vor der Codie-
rung eliminiert werden, um eine Reduzierung der
bendétigen Kanalkapazitat zu erreichen.

k03¢ GHUIMEHT KOMIpeccHU (CoKaTUs)

OTHOIIEHHE CKOPOCTEN Mepenadn JBOUIHBIX
JITaHHBIX JI0 ¥ MOCJIe Mpoliecca CKaTHs.

1.5.0.17 ., o
HepeJIEeBaHTHBIN (He OTHOCAIIMNCS K JeNy)

redundancy
Information which is duplicated in the source sig-
nal, or which can be deduced during signal recon-
stitution, or which is invariable.
Redundant information can be eliminated before
coding, to achieve a reduction in the required chan-
nel capacity.

redondance 1.5.0.19
Information dupliquée dans le signal de source ou adaptive quantization

qui peut étre €laborée a partir des autres informa-  pata compression technique which modifies the
tions lors de la reconstitution du signal, ou qui ne  umber of quantizing steps, or their sizes, in such

varie pas. a manner that the system just meets the minimum

Linformation redondante peut étre supprimée  guantization requirements thfe signal which is be-
avant codage, pour réaliser une réduction de la ca- ing processed.

pacité de canal nécessaire. guantification adaptative (flexible)

Technique de compression des données qui modifie
le nombre de pas de quantification ou leur taille de
telle maniére que le systeme satisfasse au plus prés
les exigences minimales de quantification du signal
traité.

Wudopmanus, nmeroniascsi B UCXOJJHOM CUTHaJIE,
HO KOTOpas He TpebyeTcs Mmociie BOCCTAHOBICHUS
CUTHAaJA.

HepeneBantHas nHdopmaiust MoXXeT ObITh
UCKIIIOYEHA /10 KOJUPOBAHUS, YTOOBI YMEHBILIUTh
TpebyeMylo eMKOCTh KaHama.

Redundanz

Informationen, die entweder im Quellensignal dop-
pelt vorhanden sind, wéhrend der Signalwiederher-
stellung abgeleitet werden kdénnen oder unveran-
derlich sind.

Redundante Informationen kdnnen vor der Codie-
rung eliminiert werden, um eine Reduzierung der
bendtigten Kanalkapazitat zu erreichen.

adaptive Quantisierung

Eine Datenkompressionstechnik, die Anzahl oder
Grol3e der Quantisierungsschritte so verandert, daf3
das System den geringsten Quantisierungsanforde-
rungen des bearbeiteten Signals entspricht.

HU30BITOYHOCTH

Wudopmarnust, kotopast IyOoaupyeTcsi B HCXOIHOM
CUTHAJe, WIN KOTOpasi MOXKeT OBITh
BOCCTAHOBJICHA, MJIX KOTOpasi He U3MEHsAETCA U
MIOTOMY M3BECTHA 3apaHee.

W36bITouHas nHpOPMAIHS MOXKET OBITh
HCKJIIOYEHA Mepel] KOTUPOBAHUEM IS
YMEHBIIIEHUs TpeOyeMoi eMKOCTH KaHasa.

aJallITUBHOC KBAHTOBAHHUC

MeTo/ KOMIIPECCUH JaHHBIX, KOTOPBIN
MOJU(UIMPYET YUCIIO CTyNeHel KBAaHTOBAHUS
WIN UX pa3Mephl TAKUM CIIOCOOOM, YTO CHCTEMa
OTBEYAET JIMIIH> MUHUMAJIBHBIM TPEOOBAHUAM
KBaHTOBaHHs 00pabaThIBAEMOr0 CHTHaJA.

1.5.0.1
>0.18 1.5.0.20

irrelevance
Information contained in the source signal but
which is not required after signal reconstitution.
Irrelevant information can be eliminated before
coding, to achieve a reduction in the required chan-
nel capacity.

irrelevance

Information contenue dans le signal source mais

transform coding

Conversion of a gnal from the time domain (varia-
tions of signal amplitude as a function of time) to
the frequency domain (coefficients defining the
amplitude and phase of specific frequencies).
Transform coding can offer coding gain, compared
to direct processing of the time—domain signal, if
the characteristics of the transformed signal permit

dont on 'a pas besoin apres reconstitution du signal.
L'information irrelevante peut étre éliminée avant

a lower sampling rate and/or more coarse quantiz-
ing to be used.

31
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The transform algorithms used in practical applica-
tions (discret cosine transform, fast Fourier trans-
form, etc.) concentrate the signal energg a rela-
tively small number of coefficients; coefficients
whose values are zero (or nearly zero) can be dis-
carded, offering a reduction in data—rate.

codage par transformée

Conversion d'un signal du domaine temporel (va-
riation de I'amplitude en fonction du temps) au do-

AJropuTMBI IIpeoOpa3oBaHus, UCTIOIb3yEeMbIE Ha
MPaKTHKe (JUCKPETHOE KOCHHYCHO®
mpeoOpa3oBaHue, OBICTpOE peoOpa3oBaHKe
®ypbe U T.11.) KOHIEHTPUPYIOT SHEPTUIO CUTHAJIA
B OTHOCHTENIFHO MaJIOM 4uciie K03 UuIreHToB;
K03(hGHUINEHTHI, BEIMYHHA KOTOPBIX paBHA HYIO
(MJIM TIOYTH HyJIeBast), MOTYT OBbITh HCKJIFOYEHBI,
MIO3BOJISISL TEM CaMbIM YMEHBIIUTH CKOPOCTh
nepeayy JaHHbIX.

maine fréquentiel (coefficients définissant la phase
et 'amplitude de chaque fréquence spécifique).

1.5.0.21

Le codage par transformée peut offrir des gains en@daptive transform coding

matiére de codage, comparé a un traitement direct
du signal temporel, si les caractéristiques du signal
transformé permettent un échantillonnage plus es-
pacé ou une quantification moins précise.

A combination of transform coding and adaptive
guantization (adaptation according to the relative
importance ofhe coeficients in defining the signal
value).

Les algorithmes des transformations utilisées en codage par transformée adaptatif

pratique (DCT, FFT, etc.) concentrent I'énergie du

signal sur un petit nombre de coefficients; les coef-
ficients dont la valeur est nulle (ou presque) peu-
vent étre éliminés permettant ainsi une réduction du
débit de données.

Combinaison d’'un codage par transformée et de la
guantification adaptative (adaptation tenant comp-
te de l'importance relative des coefficients qui ca-

ractérisent la valeur d’un signal).

adaptive Transformationscodierung

Transformationscodierung

Konvertierung eines Signals aus der Zeitebene
(Anderung der Signalamplitude als Funktion der

Zeit) indie Frequenzebene (Koeffizienten zur Defi-

nition der Amplitude und Phase bestimmter Fre-
guenzen).

Die Transformationscodierung kann gegeniber der
direkten Verarbeitung des Zeitebenen—Signals zu
einem Codierungsgewinn fuhren, wenn die Para-
meter des transformierten Signals die Nutzung ei-
ner niedrigeren Abtastrate und/oder einer gréberen
Quantisierung ermdglichen.

Eine Kombination von Transformationscodierung
und adaptiver Quantisierung (Adaption je nach der
relativen Wichtigkeit der Koeffizienten fur die De-
finition des Signalwertes).

aJlalTUBHOE KOJUPOBaHKE C MpeoOpa3oBaHUEM

CoueTaHue KOIUPOBAaHUS C IpeoOdpa3oBaHuEM U
a/IalITHBHOTO KBAHTOBAHMS (AJanTanus B
COOTBETCTBUH C OTHOCHTEIBHBIM BECOM
k03((PUIIUEHTOB B ONPEACICHUN BEIMIUHBI
cUTHana).

Die in der praktischen Anwendung benutzten
Transformationsalgorithmen (diskrete Cosinus—
Transformation, schnelle Fourier—Transformation
usw.) konzentrieren die Signalenergie auf egla-

tiv geringe Anzahl von Koeffizienten. Koeffi-
zienten, deren Wert 0 (oder annahernd 0) ist, kon-
nen entfernt werden und fihren so zu einer
Reduktion der Datenrate.

1.5.0.22

discrete cosine transform (DCT)

An algorithm used in transform coding.

transformée en cosinus discrete (TCD)

Un des algorithmes utilisé pour le codage par trans-
formée.

DCT, diskrete Cosinus—Transformation

KOIUPOBAHKE C TPeobpa3oBaHiEM

[IpeoOpa3oBanue curHaiia U3 BpeMEeHHOIH GopMbl
MpEaACTaBICHUA (I/I3MCHCHI/IC AMIUIATYbI CUT'HaJIa
Kak ()yHKIMU BPEMEHH) B YaCTOTHYIO

(k03 GHUIHEHTBI, ONPEACTSIIOIINE aMILTUTYTY
(a3y omnpeaeacHHBIX YacTOT).

Ein Algorithmus, der bei der Transformationsco-
dierung benutzt wird.

JCKPETHOE KOCHHYCHOE Tpeobpa3oBaHme

AJTOpUTM, UCTIONB3YyEMBIH IPU KOAUPOBAHHUHU C
mpeobpa3oBaHuEM.

KonupoBanue ¢ npeoOpa3zoBaHrEeM MOXET OBITH
3¢ deKTHBHEE MPSIMOTO KOJHUPOBAHUS CHTHAJIA BO
BPEMEHHOW 00JIaCTH, €CIT CKOPOCTh U3MEHEHHS
peoOpa3zyeMoro CUrHaia no3BojsieT
UCIIONIb30BaTh 0oJiee HU3KYIO YaCTOTY
JMUCKPETU3aIMK U/min Ooiee rpydoe
KBaHTOBaHHE.

1.5.0.23

Fourier transform/Fourier analysis

An algorithm which extracts spectral information
(frequency and phase of the fundamental frequency
and its harmonics) from a signal waveform.

In theory a Fourier transform can only be applied to
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Fourier-Transformation, Fourier—Analyse
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a full cycle of a repetitive waveform. Also, the DFT, diskrete Fourier—Transformation

computingtime for a Fourier transform is excessive
for practical applications. Algorithms derived from
the same principles are used in transform coding;
fast Fourier transform, discrete Fourier transform,
discrete cosine transform, etc.

transformée de Fourier/analyse de Fourier

Algorithme qui extrait I'information spectrale (am-

plitude et phase de la fréquence fondamentale et de

chaque harmonique) d'un signal périodique.

Eine Variante der Fourier—Transformation mit ahn-
lichen Eigenschaften wie die gebrauchlichere dis-
krete Cosinus—Transformation.

JUCKpeTHOE mpeobpaszoBanue Dypbe

Bapuant npeo6pazoanus Oypbe, uMeromui
XapaKTePUCTUKU TOTOOHBIC XapaKTePHUCTHKAM
OoJiee NIMPOKO MCIOJIB3YyEeMOI'0 TUCKPETHOTO
KOCHHYCHOTO Ipeo0pa3oBaHusl.

En théorie la transformée de Fourier ne peut étre ap-

pliguée qu’a un cycle entier d’onde périodique. Le

1.5.0.25

temps de calcul de la transformée de Fourier estfast Fourier transform (FFT)

trop long pour des applications pratiques. Des algo-
rithmes dérivés sont alors utilisés : transformée de
Fourier rapide ou discrete, DCT, etc.).

Ein Algorithmus, der Spektralinformationen (Fre-
guenz und Phase der Grundfrequenz und ihrer Har-
monischen) aus einer Signal-Wellenform gewinnt.
In der Theorie kann eine Fourier—Transformation

A computationally—efficient algorithm giving re-
sults which are functionally equivalent to a com-
plete Fourier transform.

transformée de Fourier rapide (TFR)

Algorithme mis sous forme de programme infor-
matique qui donne des résultats fonctionnellement
équivalents a ceux d'une transformation de Fourier
compléte.

nur auf einen vollen Zyklus einer sich wiederholen- FFT, schnelle Fourier—Transformation

den Wellenform angewandt werden. Aul3erdem ist
die Rechenzeit fur eine Fourier—Transformation fur
die praktische Anwendung zu lang. Algorithmen,

die von demselben Prinzip abgeleitet werden, wer-

Ein recheneffizienter Algorithmus, dessen Ergeb-
nisse funktionell denen einer vollstandigen Fou-
rier—Transformation entsprechen.

den bei der Transformationscodierung, der schnel-6sicTpoe npeobpaszosanue Pypse

len Fourier—Transformation, der diskreten Fourier—
Transformation, der diskreten Cosinus—
Transformation usw. genutzt.

npeobpazoBanue Oypbe

Asroput™ 3¢ GEKTHBHOTO pacyeTra, Jarolluit
Pe3yaBTaThl, KOTOphIe ()YHKIIMOHATIBHO
SKBHUBAJIEHTHBI ITOJTHOMY TPe0oOpa3oBaHUIO
Dypse.

AJITOpUTM, KOTOPBII W3BJIEKAET CIEKTPAIbHYIO
nH}popMaLUo (4acToTy U a3y OCHOBHOI
YaCTOTHI M €€ TAPMOHHKK) M3 BOIHOBOW (hOPMBI
CHUrHaJa.

B teopun npeobpaszoBanue Pypre MOXKET OBITH
MPUMEHCHO TOJILKO K ITOJTHOMY ITUKITY
nepuoandeckoro konebanus. Kpome toro, Bpems
BBIUUCIIEHUS MIpeobpa3oBaHust Dypre CIUIIKOM
BCJIMKO JIA MTPAKTUYECKOT'O IIPUMCHCHU .
AJNTOPUTMBI, TOJTy4YEHHBIE HA OCHOBE TEX XK€
MIPUHIUIIOB, UCITOJB3YIOTCA ITPU KOAUPOBAHUU C
mpeoOpa3oBaHueM: OBICTPOE MPeoOpa30OBaHUE
dypre, muckpetHoe npeodpazoBanue Dypobe,
JIMCKPETHOE KOCUHYCHOE NpeoOpa3oBaHue U T.1I.

1.5.0.24

discrete Fourier transform (DFT)

A variant of the Fourier transform, with properties
similar to the more commonly used discrete cosine
transform (DCT).

transformée de Fourier discréte (TFD)

Variante de la transformée de Fourier dont les pro-
priétés sont voisines de celles de la DCT.

1.5.0.26

sub—band coding

A data compression technique in which the band-
width of the analogue source signal is filtered into

a number of non-overlapping sub—bands. Each
sub—band signal is transformed into the frequency
domain and quantized and the resulting datas-
treams are multiplexed to create the coder output.
An advantage of sub—band coding is that quantizing
noise is constrained within the individual sub—

band, where it may be masked by wanted informa-
tion.

codage en sous—-bandes

Technique de compression des données dans la-
guelle la bande de fréquence d’'un signal analogique
source est divisée par filtrage en un certain nombre
de sous bandes qui ne se recouvrent pas. Chaque
sous—bandes du signal est transformée dans le do-
maine temporel et quantifiée. Les trains de données
résultant sont multiplexés pour constituer la sortie
du codeur.

Un des avantages du codage en sous bandes est que
le bruit de quantification est retenu dans la sous
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bande ou il peut étre masqué par I'information dés-
irée.

Eine Datenkompressionstechnik, bei der die Ban
breite des analogen Quellensignals in eine Reihe
von sich nicht Gberlappenden Sub—Bandern aufge-
teilt wird. Jedes Sub—Band-Signal wird in die Zeit-
ebene transformiert und quantisiert. Die daraus re-
sultierenden Datenstrome bilden durch
Multiplexen das Encoderausgangssignal.

Ein Vorteil der Sub—Band—Codierung liegt darin,
dal3 das Quantisierungsrauschen auf das jeweilige
Sub-Band beschrankteibt und dort durch Nutzin-
formationen verdeckt werden kann.

cyOauanazoHHoe (TIouana3oHHoe) KOJAUPOBaHUE

mit einem Codebuch verwendet, das die Werte den
spezifischen Codes zuweist.

KOJIMPOBAaHUE C IEPEMEHHOM JAJIMHOU CII0BA,
d- HCPaBHOMEPHOE KOIXMPOBAHHE, CTATHCTHICCKOS
KOJMpOBaHue, koaupoBanue ['ypdmana

MeTo1bl KOMIIPECCUU JAaHHBIX, KOTOPHIE
HCTIONB3YIOT KOPOTKHUE KOJIOBBIE CJIOBA IS
NpeACTaBICHNs 3HaYeHUI CUTHaa, 4acTo
MOSIBJISIFOIUXCS B HH(DOPMAI[MOHHOM TIOTOKE, U
JJIMHHBIE KOJIOBBIE CIIOBA - AJI1 3HAYECHUH,
KOTOpBI€ MOSBISIIOTCS peako. Komuposanue ¢
IIEPEMEHHOM JUIMHOM CJI0BA IPUMEHSETCS
COBMECTHO C KOJIOBOM KHUTOH, CBSI3BIBAIOIIICH
3HAUEHHMsI CUTHAJIA C ONPEJEICHHBIMU KOJIOBBIMU
KOMOUWHAITUSMH.

MCTO):[ C)KaTus JaHHBIX, IIPU KOTOPOM I10JIOCa
94acTOT aHAJIOTOBOTO CHUTHANA Pa3AeIsieTCs
¢GUIBTpaMK Ha sl HE TIEPEKPHIBAIOLINXCS
cyonuamazonoB. CHTHAN KaXIOro cyOuamnasona
TpaHC(POPMUPYETCST BO BPEMEHHYTO
001aCTh,KBAHTYETCSI U PE3YABTUPYIOIIHE TIOTOKH
JIaHHBIX MYJBTUIUIEKCUPYIOTCS IEpes [ofadei Ha
BBIXOJ] KOZIepa.

IpermyIiie CTBOM CyOIHAa30HHOTO KOJMPOBAHHUS
SABJISICTCA TO, YTO IIYM KBAHTOBAaHHSA OI'paHUYCH B
npezeiax HHAMBUAYAIBHOTO CyOananasoHa, rie
OH MOXET OBITh 3aMaCKUPOBAH MOJE3HON
nH}OpMaILUeH.

Huffmann—Codierung

1.5.0.27

variable—length coding (VLC), entropy coding, Huff-
mann coding

Data compression techniques which use short code
words to represent values which occur frequently in
the data—stream, and long code words for values
which occur less frequently.

A VLC is used in conjunction with a code book re-
lating values to specific codes.

Technique de compression des données qui utilise
des mots de code courts pour représenter des va-
leurs qui apparaissent fréquemment dans un train
de données et des mots longs pour les valeurs moins
fréquentes.

Ce codage nécessite I'existence d'une table des va-
leurs donnant la relation entre valeurs et mots.

VLC, variable Langencodierung, Entropiecodierung,

1.5.0.28

run—length coding

Data compression technigue used to code bit—
streams which contain long sequences of identical
values. It relies on the fact that fewer data bits are
needed to indicate a value and the number of times
it is repeated than are needed to transmit every val-
ue in the sequence.

codage par plages

Technique de compression de données qui est utili-
sée pour coder des trains de bits qui contiennent de
longues séquences de valeurs identiques. Elle repo-
se sur le fait qu'il faut moins de bits pour indiquer

une valeur et le nombre de fois qu’elle se répéte que
pour transmettre toutes les valeurs de la séquence.

Lauflangencodierung

Eine Datenkompressionstechnik, die dazu dient,
Bitstrome zu codieren, die lange Sequenzen identi-
scher Werte enthalten. Sie basiert auf der Tatsache,
dafl? weniger Datenbits ben6tigt werden, um einen
Wert darzustellen und alle Werte der Sequenz zu
Ubertragen.

codage a longueur variable, codage entropique, codaROMPOBaHHe JUIMH CepHil, HepaBHOMEPHOE

ge statistique KOIUPOBAHUE

Merton KoMIIpeccry TaHHbIX, UCIIOb3YEeMbIN IS
KOJIMPOBaHUSI OUTOBBIX TTOTOKOB, KOTOPHIE
cofeprKat JIIMHHBIE MOCIIEI0BATENbHOCTH
HIEHTUYHEIX 3HaYeHM# curHana. OH OCHOBaH Ha
TOoM (hakTe, YTO ISl YKa3aHHs U Mepeaadn
Ka)kJIoro 3HaYCHUs CUTHaja B
MIOCJIEIOBATEILHOCTH TPEOyeTCsl MEeHbIIIee
KOJIMYECTBO OUTOB.

Datenkompressionstechniken, die kurze Codewor-

1.5.0.29

te benutzen, um haufig im Datenstrom auftretende code book

Werte darzustellen, und langere Codeworte fiir we-
niger haufige Werte.
Eine variable Langencodierung wird zusammen

A look—up table which relates code words and spe-
cific signal values. The same book must be avail-
able to the coder and decoder.



EBU — Glossary of digital applications in broadcasting

tech 3274

table de spécifications, table de valeurs

Une table reliant les mots de code et les valeurs cor-
respondantes du signal. Elle doit étre la méme au

niveau du codeur et a celui du décodeur.
Codebuch

Eine Nachschlagtabelle, die bestimmten Signal-
werten Codeworte zuweist. Diese Tabelle mul? so-
wohl dem Encoder als auch dem Decoder zur Ver-

fligung stehen.

KOJIOBasl KHUTa

CrpaBoyHas Tabnuia, KOTopasi CBSI3bIBaeT
KOZIOBBIE CJIOBA M OIPEETICHHbBIC 3HAUYCHHMS
curHanoB. OJHa ¥ Ta e KOJI0Basi KHUTA JOJDKHA
OBITh JOCTYITHA KOIEPY H JCKOIEPY.

1.5.0.30
codec
Acronym for “coder—decoder”.
codec

Acronyme pour “codeur—décodeur”

Codec
Ein Akronym fur “Coder/Decoder”.

KOJIEK

AKpOHHM OT “’Kojep-aexonep”

1.5.1.00
AUDIO COMPRESSION/AUDIO COMPANDING
COMPRESSION AUDIO

AUDIOKOMPRESSION/
AUDIOKOMPANDIERUNG

KOMITPECCHS (CXKATUE) 3BYKA /
KOMITAHZIMPOBAHUE 3BYKA

15.1.01
logarithmic instantaneous companding

An adaptive quantization scheme in which the vari-
ation ofquantizing level size with source signal am-

plitude is exponential.
compression logarithmique instantanée

aMHJ'II/ITy)Z[bI HUCXOOHOI'0 CUrHaJia ABJIACTCS
9KCIIOHEHIIHAJIbHOM.

1.5.1.02
near—instantaneous companding

A digital companding technique in which samples
are grouped in blocks. The magnitudehef lagest
sample in the block is evaluated and this sets a
“scale factor” which positions the entire block
within a designated part of the full dynamic range
of the system. The individual samples are truncated
(for example, from 14 to 10 bits per sample in the
NICAM 728 system). The scale factor is trans-
mitted once per block. If the block duration is short
(2 ms in the NICAM 728 system), the compression
is virtually (“near—") instantaneous.

compression quasi—instantanée

Technique de compression numérique dans laquel-
le les échantillons sont groupés en blocs. La gran-
deur du plus grand échantillon du bloc est évaluée
afin de fixer un “facteur d’échelle” qui positionne

le bloc entier dans une certaine partie désignée de
la dynamique du systéme. Les échantillons indivi-
duels sont tronqués (de 14 & 10 bits par exemple
dans le cas du NICAM 728). Le facteur d’échelle
est transmis une fois par bloc. Si la durée du bloc est
courte (1 ms dans le systeme NICAM 728) la com-
pression est virtuellement (quasi) instantannée.

Quasisofortkompandierung

Eine digitale Kompandierungstechnik, bei der die
Abtastwerte in Blocken gruppiert werden. Der
grofite Altastwertes im Block wird bewertet und als
“Skalenfaktor” benutzt, der den gesamten Block in-
nerhalb eines bestimmten Teils des Dynamikberei-
ches des Systems positioniert. Die einzelnen Ab-
tastwerte werden gekuirzt (zum Beispieh 14 auf

10 Bits pro Abtastwert im System NICAM 728).
Der Skalenfaktor wird einmal pro Block Ubertra-
gen. Wenn die Blockdauer kurz ist (1 ms im System
NICAM 728), findet die Kompression praktisch
(“quasi”) sofort statt.

KBa3UMIHOBEHHO € KOMIIaHAWPOBAHUE

Merton 11upoBOro KOMIIAHANPOBAHUS, IPU

Méthode de quantification adaptative dans laquelle
les variations des dimensions de la taille des ni-
veaux de quantification en fonction de I'amplitude
du signal suivent une courbe exponentielle.

logarithmische Sofortkompandierung
Ein adaptives Quantisierungsschema, bei dem die

Anderung des Quantisierungspegels mit der Am-
plitude des Quellensignals exponentiell wachst.

MI'HOBCHHOC J'[OFapI/I(bMI/I‘IECKOe KOMIIaHAUPOBAHUE

CxeMa aJaniTUBHOTO KBaHTOBAHUS, IPH KOTOPOI
3aBUCUMOCTb BEJIMYMHBI 11ar0OB KBAHTOBaHUS OT

KOTOPOM 00pa3iibl CUI'HalIa TPYIIUPYIOTCS B
6oxu. OleHUBAETCs aMILTUTY/Ia HANOOJBIIETO
o0paslia ¥ TeM CaMbIM yCTaHABIMBACTCS
”MaciTaOHbIi KO PHUIUEHT’, KOTOPBIT
pa3meniaeT Bech OJIOK B Ipeienax onpeneseHHON
YacTH TUHAMHYECKOTO JNaa30Ha CUCTEMBI.
WuauBuayansHble 00pasiibl yCEeKatTCs
(manpumep, ¢ 14 no 10 Gut Ha oOpa3en B cucTeMe
NICAM 728). Macmirabublit ko3dduimeHt
nepenaeTcs OJMH pa3 B TeueHue Oioka. Eciu
JUTTEIEHOCTD OJioka Maja (1 MCek B cHCTeMe
NICAM 728) cxxatre npoucxXoauT
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Musicam

BHUPTYalIbHO-MIHOBEHHO (KBa3HMMTHOBEHHO). codage intra—image
Méthode de compression vidéo impliquant un trai-
1.5.1.05 tement du signal image qui ne s’applique a l'inté-
Musicam, masking pattern adapted universal sub— rieur que d'une seule et méme image.
band integrated coding and multiplexing Innenbildcodierung, Intraframe—Codierung

A sub—band coding scheme for high—quality audio ~ Videokompressionsverfahren, die auf der Bearbei-
signals which includes a multiplexer to incorporate tung innerhalb der einzelnen Bilder eines Bildsi-
the samples of each sub-band, scale factors and gnals beruhen.

control data into a single bit-stream. The quantiza-
tion characteristics are adapted according to the
charactaristics of human hearing in the individual
sub—bands.

BHYTPHUKAJIPOBOE KOAUPOBAHHE

MeToab! KOMIIPECCUU BUIEOCUTHAIIA,
OCHOBaHHbIE Ha 00pabOTKe BHYTPEHHETO
COACPIKaHUA UHAUBUAYAJIbHBIX KaJpOB
n300paskeHus.

Systéme de codage en sous—bande pour sighaux au-
dio de haute qualité. Il posséde un multiplexeur qui 1.5.2.02
incorpore dans un seul train de données les échaninter—frame coding

tillons de chaque sous—bande, le facteur d’échelle
et des données de contrdle. Les caractéristiques de
guantification tiennent compte de celles de l'oreille
humaine dans chaque sous—bande individuelle.

Video compression strategies which involve the
processing of data from two or more successive
frames of the picture signal.

codage inter-image

Musicam Méthode de compression vidéo impliquant le trai-

Ein Sub-Band—Codierungsschema fir qualitativ ~ t€ment des données du signal image relatives a
hochwertige Audiosignale, das einen Multiplexer deux ou plus de deux images successives.
beinhaltet, der die Abtastwerte jedes Sub—Bandes,zwichenbildcodierung, Interframe—Codierung
die Skalenfaktoren und die Steuerdaten in einem
einzigen Bitstrom vereinigt. Die Quantisierungspa-
rameter werden so angepaldt, dal3 sie den Eigen-
schaften des menschlichen Gehors in den jeweili-
gen Sub—Bandern entsprechen. MCKKaIPOBOEC KOAMPOBAHUE

MCTOI[ KOMIIpECCHUU BUACOCUTHAJIA, ITPHU KOTOPOM

Videokompressionsverfahren, die auf der Bearbei-
tung von Daten aus zwei oder mehreren aufeinan-
derfolgenden Bildern eines Bildsignals beruhen.

MUSICAM MIPOU3BOAUTCS 00pabOTKa JaHHBIX U3 JABYyX WA
CxeMa Cy6)Z[I/IaHa3OHHOFO KOOAUpOBaHUA JJIsd HECKOJILKHX IMOCJIEA0BATC/IbHBIX KaAPOB CUI'HAJIa
BBICOKOKAQYE€CTBCHHBIX 3ByKOBI)IX CHUT'HAJIOB, I/I306pa>K€HI/I$I.
KOoTOpas UMECT B CBOEM COCTaBE MYJIBTUILIICKCOP,
00bETUHSIONINI 00pa3Ibl aMILTUTY CUTHAJIA 1.5.2.10
Ka)XJIOTO CyOauana3oHa, MaciTabHbIe spatial redundancy
KOOQQHUIUMEHTSI U AHHBIE YIPABICHHA B OHH Redundancy related to the likelihood that the char-
GUTOBEIH MOTOK. XAPAKTEPUCTHKY KBAHTOBAHHS acteristics of a pixel will be related to the character-
aNalTUpOBAHbL B COOTBETCTBHH C istics of adjacent pixels in the same frame.

XapaKTEPpUCTUKAMHU YCJIOBEYECKOI'O ClIyXa B

redondance spatiale
WHAWBUIYAJIbHBIX cy6z[Hana30Hax.

Redondance liée au fait que les caractéristiques

d’'un pixel d’une image ne sont pas indépendantes

1.5.2.00 des caractéristiques des pixels adjacents.

VIDEO COMPRESSION raumliche Redundanz

COMPRESSION VIDEO Redundanz, bezogen auf die Wahrscheinlichkeit,
VIDEOKMPRESSION dal’ die Parameter eines Pixels mit den Parametern

KOMIIPECCHS (CKATUE) BUJIEOCUTHAJIA benachbarter Pixel im selben Bild verknupft sind.

MIPOCTPAaHCTBEHHAs! U30BITOYHOCTh

1.5.2.01
I/I36I)ITO‘IHOCTI), CBsA3aHHas C BEPOATHOCTLIO TOI'O,
intra—frame coding YTO XapaKTEPUCTUKH MHUKCEIs OyIyT CBA3AHBI C
Video compression strategies which involve proc- XapaKTEPUCTUKAMH COCE/IHUX MHUKCEIICH B 5TOM
essing within individual frames of the picture sig- XKe Kanpe.

nal.
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temporal redundancy

Un codage prédictif diminue donc la redondance du
signal source.

Redundancy related to the likelihood that the char- Vorhersagecodierung

acteristics of gixel in one frame will depend on the
characteristics of the pixel at the same position (or
at related positions, defined by known movement
within the picture sequence) in the previous frame
or the next frame.

redondance temporelle

Redondance liée au fait que les caractéristiques
d’'un pixel d’une image ne sont pas indépendantes
des caractéristiques du pixel qui est dans la méme
position (ou dans une méme position relative en te-
nant compte d’'un mouvement d’ensemble qui se

Eine Kompressionstechnik, bei der der Encoder
vorhersagt (pradiktiert), welches der néachste Ab-
tastwert sein wird, diese Vorhersage mit dem tat-
sachlichen nachsten Abtastwert vergleicht und die
Differenz zwischen den beiden Werten (den Vor-
hersagefehler) Ubertragt.

Die umgekehrte Bearbeitung im Decoder ermdg-
licht es, das urspringliche Signal wiederherzustel-
len.

Ein Vorhersage—Encoder verringert die Redundanz
des Quellensignals.

produit dans I'image) dans I'image qui précede ou KOTMPOBAHHE C TIPEICKA3AHHEM, MIPETUKTHBHOE

dans celle qui suit.

zeitliche Redundanz

Redundanz, bezogen auf die Wahrscheinlichkeit,
dal die Parameter eines Pixels in einem Bild von
den Parametern des Pixels abhéngen, das im vorhe-
rigen oder nachfolgenden Bild dieselbe Position
(bzw. durch bekannte Bewegungen definierte ver-
gleichbare Positionen innerhalb der Bildsequenz)
einnimmt.

BpEMCHHas H30BITOYHOCTh

W36BITOYHOCTD, CBA3aHHAS C BEPOSITHOCTHIO TOTO,
YTO MapaMeTpbl MUKCEIs B OHOM Kajpe OyayT

KOJMPOBaHHE

Meton MEXKaApOBOIO CXKATHSL, IPHU KOTOPOM
KoJIep MPEABUIUT (T.€. MPECKa3bIBAeT) KAKUM
OyzeT 3HaYCHUE CIEAYIONIero oopasiia,
CpaBHHUBAET 3TO MpEJCKa3aHNe C pealbHBIM
3HAUCHUEM CIIEyIOIIero oopasiua u rnepenact
Pa3HUIy MEXIY ABYMS 3HAUYCHUAMH (OIIHUOKY
MIpeacKa3aHus).

WuBepcHas o0paboTka curHaia B JIeKoziepe
MTO3BOJISIET BOCCTAHOBUTH MCXOJHBIN CUTHAII.
[IpeaukTuBHBII KoAEp yMEHbIIAeT U30BITOYHOCTh
HCXOAHOTO CHUTHAJA.

3aBHCETh OT MapaMeTPOB IHKCENS C TAKUMHU XKe
KOOpIUHATaMH (WK MapameTpoB OJIM3KO
PacCIIOJIOKEHHBIX THUKCeNeH,0npeeIeHHbIX M0
HU3BCCTHOMY JIBMKCHUIO B ITpEaACIax
MIOCIIEI0BATEIbHOCTH U300pakeH i) B
IIpebIyIIEM UM MOCIEIYIOIEeM Kape.

1.5.2.60

predictive coding

A compression technique in which the code antici-
pates (i.e. predicts) what the next sample valille

be, compares this prediction with the real value of
that next sample, and transmits the difference be-
tween the two values (the prediction error).
Inverse processing in the decoder allows the origi-
nal signal to be recovered.

1.5.2.62

adaptive prediction

A prediction process which improves performance
by modifying the prediction parameters according
to an analysis of the current picture content.

prédiction adaptative

Procédé de prédiction qui améliore les performan-
ces. Il modifie les paramétres de prédiction en te-
nant compte de I'analyse du contenu de I'image.

adaptive Vorhersage

Ein Vorhersagevorgang, bei dem die Leistung
durch die Modifizierung der Vorhersageparameter
aufgrund der Analyse des aktuellen Bildinhaltes
verbessert wird.

A predictive coder reduces the redundancy of the 3A@ITHBHOC IIPEACKa3saH1e

source signal.

codage par prédiction

Méthode de compression intra—image dans laquelle
le codeur anticipe (prédit) ce que sera la prochaine

IIpouecc npenckazanus, KOTOPBIA yiaydniaeT
KaueCTBO MU300paKeHUs IyTeM MOIU(PHUKAINI
IapaMeTpoB NpeJCKa3aHNsa B COOTBETCTBUHU C
aHAJIM30M COZEPKAHUS TEKYIIEro U300paKeHUs..

valeur d'un échantillon et la compare a la valeur ré-
elle de I'échantillon suivant pour ne transmettre

1.5.2.65

que la différence entre ces deux valeurs ('erreur dePrediction error

prédiction).
Le traitement inverse dans le décodeur permet de
retrouver le signal d'origine.

Difference between the predicted value and the real
value; it corresponds to the transmitted value in a
predictive coding system.
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erreur de prédiction

Différence entre la valeur prévue et la valeur réel-
le ; elle correspond & la valeur transmise dans un
systeme de codage adaptatif.

Vorhersagefehler

Die Differenz zwischen dem vorhergesagten und
dem tatséachlichen Wert. Sie entspricht dem Uber-
tragenen Wert in einem Vohersagecodierungs—
System.

oImuOKa MmpeacKa3anus

Pa3Huma Mexay mpeacka3aHHBIM 3HaYCHHUEM U
peallbHbIM; OHa COOTBETCTBYET IEPEAaBACMOMY
3HAYEHUIO B CUCTEME KOAUPOBAHUS C
Ipe/icKa3aHueM

1.5.2.66
DPCM, differential pulse code modulation

A commonly—-used technique used for the quantiza-
tion and transmission of prediction errors.

DPCM (MIC différentielle)

Technique fréquemment utilisée pour la quantifica-
tion et la transmission des erreurs de prédiction.

1.5.2.71
motion—compensated interframe prediction

A combination of motion estimation and prediction
which compensates for picture movement that oc-
curs between picture frames involved in the predic-
tion process.

prédiction interimage avec compensation de mouve-
ment

Combinaison d’estimation de mouvement et de
prédictions qui dans le processus de prédiction tient
compte du mouvement dans I'image qliea entre
images successives.

bewegungskompensierte Zwischenbildvorhersage

Eine Kombination von Bewegungsbewertung und
—vorhersage zur Kompensation von Bildbewegun-
gen, die zwischen den am Vorhersageprozel3 betei-
ligten Bildern auftreten.

MEKKaJPOBOE Mpe/icKa3aHue ¢ KOMIIEHCaluen
IBUIKEHHUS

KomOunHaIus METoZI0B OIIEHKU U TpeCKa3aHusl,
KOTOpasi KOMIIEHCUPYET JBIKEHUE U300paKeHHUS,
MIPOUCXOJIAIIEe MEXTY KaJpaMH, UCIIOIb3yeMbIMHU
B MpoIlecce MpeacKa3aHus.

DPCM, differentielle Pulscodemodulation
Eine gebrauchliche Technik fur die Quantisierung
und Ubertragung von Vorhersagefehlern.
JUKM, nuddepennpanbpHas UMITYIbCHO-KOA0BAs
Moy us

[[Inpoko ucnoap3yeMblii METO KBaHTOBAaHUSA U
nepeaady OmUO0K IpeIcKa3aHusl.

1.5.2.70
motion estimation and compensation

Techniques used to evaluate the direction of move-
ment of picture content, as a part of processes in-
tended to reduce temporal redundancy.

estimation et compensation de mouvement

15.2.72
motion vector

An analogue value defining the direction of move-
ment of picture content.

vecteur de mouvement
Valeur analogique définissant la direction du mou-
vement d’'un contenu d'image.

Bewegungsvektor
Ein analoger Wert, der die Bewegungsrichtung des
Bildinhaltes definiert.

BEKTOp ABUXCHUA

Amnasnoronas BCJIMYMHA, ollpeacsaronias
HaIlpaBJICHUEC IBMXKXCHUA COACPKUMOI'0 Kaapa.

Techniques utilisées pour évaluer la direction du
mouvement du contenu d’'une image afin de réduire
la redondance temporelle.

Bewegungsvorhersage und —kompensation

Techniken, die angewandt werden, um die Bewe-
gungsrichtung des Bildinhaltes vorherzusagen. Sie
sind Teile von Prozessen zur Verringerung zeitli-
cher Redundanz.

METOJ OLICHKH U KOMIICHCAaIlMU JABHXKCHUS

Merto, HCIIOIBb3YEMBbIi IS OIICHKH HAIPABJICHUS

JIBUYKEHUS] KOMITOHEHTOB M300pa)keHMsI, KaK OUH

U3 BUJIOB 00paOOTKH, YMEHBIIAIOIINX BPEMEHHYIO
HM30BITOYHOCTD.
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1.5.2.73
vector quantization

Quantization applied to motion vectors, to generate
a digital representation of movement in a picture.

guantification vectorielle
Quantification appliguée aux vecteurs de mouve-
ment afin de générer une représentation numérique
du mouvement qu'il y a dans l'image.
Vektorquantisierung
Quantisierung von Bewegungsvektoren zur digita-
len Darstellung der Bewegungen in einem Bild.
BEKTOPHOE KBAHTOBAaHUE
KBanTOBaHME, MPUMEHEHHOE K BEKTOpaM
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JIBYDKEHUS], YTOOBI C(hOPMHUPOBATH 1K poBOH
cnoco0 3a/laHus ABHKEHHS B N300paKeHHH.

correspondance de blocs

1.5.2.80

block matching

Comparison of small areas (blocks of pixels) within

le temps de recherche est long).

Suchbereich

Ein festgelegter Bereich eines Bildes, in dem ein
Blockvergleichsalgorithmus versucht, eine Ent-
sprechung zfinden. (Je gréRer der Suchbereich ist,
um so langer dauert die Suche.)

successive frames of the digital picture sequence as,yya noncka

part of a motion estimation system. The coder tests
in turn all blocks within the search area and then in-
dentifies the block giving the “best match”. The
spatial relationship between matching blocks is
guantified by a motion vector.

[TpenBapuTenbHO OMpeeneHHas 30Ha B Kajpe,
BHYTPH KOTOPOU aJropuT™M OJIO0KOBOTO
COOTBETCTBHS ITLITACTCS HAMTH aHAJIOT (‘-ICM
OoJbllle 30Ha MTOUCKA, TEM OOJIbIIIE BPEMEHU
noTpedyeTcsl Ha TOUCK).

Comparaison de petites surfaces (blocs de pixels)

1.5.2.82

dans des images successives d’une seéquence numéierarchical block matching

risée afin d’évaluer le mouvement. Le codeur com-
pare tous les blocs d’'une zone de recherche donnée
avec le bloc initial afin d'identifier celui qui donne

le meilleur apariement. La relation spatiale quanti-
fiée entre blocs apariés donne un vecteur mouve-
ment.

Blockvergleich

Der Vergleich kleiner Bereiche (Pixelblécke) in-
nerhalb aufeinanderfolgender Bilder der digitalen
Bildsequenz als Teil eines Bewegungsvorhersage—
Systems. Der Encoder testet nacheinander alle
Blocke innerhalb des Suchbereiches und identifi-
ziert dann den Block, der die beste Ubereinstim-

A multi-level block matching algorithm which al-
lows an increase in the size of the search area with-
out causing an excessing increase in search time.

correspondance hiérarchique de blocs

Algorithme de correspondance de blocs a plusieurs
niveaux. Il permet d’augmenter la zone de recher-
che sans que le temps de recherche augmente trop.

hierarchischer Blockvergleich

Ein Mehrschicht—Blockvergleichsalgorithmus, der
es ermdglicht, den Suchbereich zu vergré3ern, oh-
ne eine UbermaRige Verlangerutey Suchdauer zu
verursachen.

mung liefert. Die rAumliche Beziehung zwischen HEpapXHICCKOE COOTBETCTBHE GiokoB

Ubereinstimmenden Blécken wird durch einen Be-
wegungsvektor quantifiziert.

METOJI COOTBETCTBHUSI OJIOKOB

AJTOPUTM MHOTOYPOBHEBOTI'O COOTBETCTBUS
0JIOKOB, KOTOPBI/ MO3BOJISIET YBEIUYUTh pPa3MephbI
30HBI NOKCKA 03 3HAYUTELHOTO YBEIHYCHUS
BPEMEHU IIOUCKA.

CpaBHeHne MajbIX 30H (OJIOKOB MUKCEINEH)
BHYTPH TIOCJIEI0BATEIbHBIX KaJJPOB
MOCJIEI0BATEIbHOCTH HU(PPOBBIX H300paKEHUH,
KaK 4acThb CHCTEMBbI OIICHKH JBWkeHus1. Konep mo
odepeau IpoBepseT Bce OIOKU B Ipeferax 30HbI
MOUCKA U 3aTeM UAeHTH(UIMPYET OJIOK, AAI0INI
“Hauyuiee cooTBeTcTBre”. IlpocTpaHcTBeHHAsS
CBSI3b MEK/Iy COOTBETCTBYIOIUMH JAPYT APYTY
0JI0KaMU KOJIMYECTBEHHO ONPEAEIIAETCS BEKTOPOM
JIBYDKEHUSL.

15.2.81

search area

Pre—defined area in a picture within which a block
matching algorithm tries to find a match (the larger
the search area, the more time is needed to conduct
a search).

zone de recherche

Zone prédéfinie d’'une image dans laquelle un algo-

1.5.2.83

bidirectional prediction

A prediction method used in MPEG-2 in which the
prediction for a given frame is based on a linear in-
terpolation between predictions from both the pre-
vious and the following frames, with compensation
for motion estimates. The order of frames is
changed so that the following frame is available be-
fore the bidirectional prediction is made.

prédiction bidirectionnelle

Méthode de prédiction utilisée avec le MPEG 2
dans laquelle la prédiction pour une image donnée
est fournie par une interpolation linéaire tenant
compte a la fois de I'image qui précede, de I'image
qui suit et des compensations dues aux estimations
de mouvement. L'ordre des images est modifié en
sorte que I'image qui suit est disponible avant que
la prédiction bidirectionnelle ne soit effectuée.

rithme de correspondance de blocs essaye de troubidirektionale Vorhersage

ver un appariement (plus la zone est étendue, plus

Eine bei MPEG-2 verwendete Vorhersagemetho-
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de, bei der die Vorhersage flr ein bestimmtes Bild 1.5.2.86

auf einer linearen Interpolation zwischen Vorhersa- field prediction coding

gen aus dem vorhergehenden und dem nachfolgen-  creation of individual motion vectors for each field
den Bild bei gleichzeitiger Kompensation fiir die of a frame.

Bewegungsschatzungen basiert. Die Reihenfolge
der Bilder wird so veréndert, daf3 das folgende Bild
verfugbar ist, bevor die bidirektionale Vorhersage

gemacht wird.

codage a prédiction de trame

Création de vecteurs de mouvement individuels
pour chaque trame d'une image.

Halbbildvorhersagecodierung

Die Bildung einzelner Bewegungsvektoren fir je-
Merton npenckazanusi, ucrnonb3yemeiii B MPEG-2, des Halbbild eines Bildes.
B KOTOPOM IpPEJACKa3zaHuEe JIsI JaHHOT'O KaJIpa
000CHOBaHO Ha JIMHEWHON MHTEPIOJSIIUH
NpeAcKa3aHuil Kak JJisl IpeablayluX, TaK U IS
MOCNEAYIOUIUX KaJpOB, C KOPPEKLIUEH OLIEHOK
JBWXCHUA. HOpS[)IOK KaJapoB U3MEHACTCA TaK, YTO
CleayoUuil KaJp AOCTYIEH A0 TOT0, KaK CIEIaHO
JIByHAIIpaBJICHHOE NIPEICKa3aHue.

JIByHAIPaBICHHOE MPECKa3aHNe

KOAUPOBaHHUE nmoseu ¢ MMpeaACKa3saHuEM

C03£[aH1/1e WHAUBUAYAJBHBIX BEKTOPOB ABMIKCHUA
JJI KQXXJI0T0 IOJIA Kajapa.

1.5.2.87
frame prediction coding

Creation of a common set of motion vectors for
15.2.84 both fields of a frame.
Frame prediction coding may be adequate if the

macroblock movement within the picture is slow, and this al-
Basic codingunit for motion compensation (16 x 16 lows a reduction in the overall data rate.
pixels in MPEG-2). codage & prédiction d'image
macrobloc Création d’'un ensemble commun de vecteurs de
Unité de base du codage pour la compensation de Mouvement pour les de‘f_x trames d’upe image.
mouvement (16 x 16 pixels en MPEG 2). Le codage a prediction d'image peut s’averer adap-
té si le mouvement dans l'image est lent et si cela
Makroblock permet une réduction dans le débit total des don-
nées.

Grundlegende Codierungseinheit fir die Bewe-
gungskompensation (16 x 16 Pixel bei MPEG-2). Bildvorhersagecodierung

Die Bildung einer Reihe gemeinsamer Bewegungs-

MaxpoGoK vektoren fir beide Halbbilder eines Bildes. Die
OcHoBHast ¢IMHAILIA KOXUPOBAHKS IPU KOPPEKIIHH Bildvorhersagecodierung kann angebracht sein,
aswkenust (16 x16 mukceneit 8 MPEG-2). wenn die Bewegung innerhalb des Bildes langsam

ist. Dies ermdglicht eine Reduzierung der Gesamt-
1.5.2.85 datenrate.

intra—coded macroblock KOZUPOBAaHHUE KAJAPOB C MPeACcKa3aHHeM
A motion compensation macroblock which corre- ~ Co3zanue 06miero Habopa BeKTOPOB IBHKEHIS

sponds to the source picture instead of a prediction. 15t 06oux noseii kaapos. Koauposanue Kaapos ¢
IpEeaACKa3aHuEM MOXKET 6bITI> aJCKBAaTHBIM, €CJIN

JIBIKEHUE BHYTPH H300paskeHUS TPOUCXOTUT
Macrobloc de compensation de mouvement qui  wexneHHO, YTO O3BOMSET YMEHBIINTD OOILYIO
correspond a I'image source et non pas@image CKOPOCTB TIepeady IaHHBIX.
prédite.

macrobloc intracodé

intracodierter Makroblock 1.5.2.90

Ein Makroblock der Bewegungskompensation, der
dem Quellensignal anstatt der Vorhersage ent-

[—picture
In MPEG-2, an intra—coded picture coded using in-
formation only from itself (intra—coded macro-

spricht. blocks).

HHTpPA-KOJAUPOBAHHbIH MakpOOIOK image |
Makpo6IIOK ¢ KOpPEKLEii ABUKEHHUS, KOTOPBIii Avec le MPEG 2, image intracodée qui n'utilise que
COOTBETCTBYET HCXOAHOMY @ HE IPENCKA3aHHOMY, des informations propres (macroblocs intra codés).
Kazpy. I-Bild

Bei MPEG-2 ein intracodiertes Bild, bei dem die
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Codierung nur auf Informationen aus dem Bild groupe d'images

selbst beruht (intracodierte Makrobldcke).

I-xanp

B MPEG-2, unTpa-KoaupOoBaHHbI Kajp, T.€.
3aKOI[PIpOBaHHBIﬁ C UCITIOJIb30BAHUEM
MH(OPMALIUH TOJIBKO CBOETO Kajapa
(MHTpa-KOJMPOBaHHBIE MaKPOOJIOKH).

1.5.2.91
P—picture

In MPEG-2, a predictive—coded picture which is
coded with reference to a previous P or | picture.

image P
Avec le MPEG 2, image codée de maniére prédicti-
ve en faisant appel a une image P ou | précédente.
P-Bild

Bei MPEG-2 ein vorhersagecodiertes Bild, dessen
Codierung sich auf ein vorausgehendes P— oder |-

Avec le MPEG 2, séquence de types d'image qui se
répete régulierement (images I, P et B). Le choix

d'un groupe d’'images gouverne le débit total de

données requis pour obtenir une qualité donnée de
l'image décodée.

Bildgruppe

Bei MPEG-2 eine sich regelméaRig wiederholende
Sequenz von Bildarten (I-, P— und B—Bilder). Die
Wabhl einer Bildgruppe bestimmt die Gesamtbitra-
te, die fur die Erzielung einer bestimmten decodier-
ten Bildqualitat erforderlich ist.

rpyImmna KaJpoB

B MPEG-2, perynspHo MOBTOpSIOIIAsACS
MOCJIeIOBaTeIbHOCTh TUIIOB Kajpa (I-, B-, u
P-xanpsr). Bei6op rpymniiel kaipoB onpeaesser
OOIIYI0 CKOPOCTH Iepeiaun OUTOB, HEOOXOIMMYIO
JUTSL TOCTHOKEHUS 33/1aHHOTO KaueCcTBa
JIEKOANPYEMOT0 KaJpa.

Bild bezieht.

P-xanp

B MPEG-2, 3axoaupoBaHHbIE C NpeCKa3aHHeM
KaJapbl C UCIIOJIb30BAHUEM IMPCABIAYUICTO P- umu
I-xanpa.

1.5.2.92
B—picture
In MPEG-2, a bidirectionally—coded picture which

is coded with reference to both the previous | or P
picture and the next—following | or P picture.

image B
Avec le MPEG 2, image codée avec prédiction bidi-

1.5.2.95

tools

A set of algorithms and other features which can be
used in a variety of combinations to tailor the char-
acteristics of a video compression system (e.g.
MPEG-2) to the specific requirements of an ap-
plication.

outils

Ensemble d’algorithmes et autres fonctionnalités

qui peuvent étre utilisés de maniére variée pour
adapter les caractéristiques d’'un systeme de com-
pression vidéo (p.e. MPEG 2)aux besoins spécifi-

gues d’'une application.

rectionnelle a la fois a partir des images | ou P pré- Werkzeuge

cédentes et des images | ou P suivantes.

B-Bild
Bei MPEG-2 ein bidirektional codiertes Bild, des-
sen Codierung sich sowohl auf ein vorausgehendes

als auch auf ein nachfolgendes |- oder P-Bild be-
zieht.

B-xagp

B MPEG-2, nByHanpaBiIeHHO-KOIUPOBaHHBIE
KaJpbl, KOTOPbIE KOIUPYIOTCS C OMOPOH Kak Ha
npeaslaymuii I- unm P-xangp, Tak u Ha
nocnenytoumi [- unu P-kanp.

1.5.2.93

Eine Reihe von Algorithmen und anderen Metho-
den, die auf vielfaltige Art genutzt werden kénnen,

um die Parameter eines Videokompressionssy-
stemg(z. B. MPEG-2) an die spezifischen Anforde-

rungen einer Anwendung anzupassen.

HWHCTPYMEHTAJIBHBIC CPEACTBA, METO/IbI

Habop anroputMoB u Ipyrux cpeacTs, KOTOPBIE
MOTYT OBITh HCIIOJIB30BAHBI B PA3HBIX
KOMOMHAIUSIX ISl TOTO, YTOOBI HACTPOUTH
XapaKTePUCTUKU CUCTEMBI KOMITPECCUU
Buaeocurnaia (Hanpumep, MPEG-2) na
COOTBETCTBHUE crienuduieckuM TpeOoBaHUAM
MIPUMEHEHHS.

GOP, group of pictures

1.5.2.96

In MPEG-2, a regularly—repeating sequence of pic- Profile

ture types (I-, P— and B—pictures). The choice of a
GOP governs the total bit-rate needed to achieve a
given decoded picture quality.

A sub-set of the tools defined for a video compres-

sion environment, corresponding to one of several
overall quality objectives. In MPEG-2, five pro-
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files have been defined and each one is a sub—set of nen.
the next higher one.

profil

Sous—ensemble d’outils définis pour un environne-
ment de compression vidéo donné correspondant &
un parmi plusieurs objectifs de qualité. Cing profils
ont été définis pour le MPEG 2. Chacun est un sous— 15208
ensemble de celui qui le suit. e
conformance points
Profil

_ o _ Selected combinations of MPEG-2 profiles and
Eine Untergruppe der fir eine Videokompressions-  |evels which correspond to probable requirements
umgebung definierten Werkzeuge, die einer be-  of rea| applications. This limitation of the number
stimmten Gesamtqualitatsanforderung entspricht.  of “yseful” combinations from 20 (five profiles x
Bei MPEG-2 wurden funf Profile definiert. Jedes

. : . four levels) to 11 conformance points (situation
davon stellt eine Untergruppe des nachsthGheren  1995) facilitates the development of cost—effective

YPOBEHb

Ha6op orpannyenuit (Hanpumep, MaKCUMaIbHOI
IUIOTHOCTH JUCKpPETH3allUK) Ha MapaMeTpsl B
npefenax JaHHOTO Habopa mpoduis.

dar. systems.

npod b, mapaMeTpbl UCTIOIb30BaHMs, HAOOP points de conformité

[apamMeTpoB Combinaisons choisies de profils et de niveaux
IToAMHOKECTBO METOJIOB, TPeAHA3HAYEHHBIX IS MPEG 2 qui correspondent aux besoins les plus
YCIIOBUIT KOMIIPECCHH BHUICOCUTHATA, probables d’'applications réelles. La réduction de 20
COOTBETCTBYIOIIMX OIHOMY M3 HECKOJIIbKUX (5 profils x 4 niveaux) a 11 points denformité(si-
00BEKTOB, OMHUCHIBAIOIIMX OOIIHME CBOMCTBA. B tuation en 1995) a facilité le développement de sys-
MPEG-2 6butH OTIpeiesieHb! sITh HabopoB temes a codt limité.

apaMeTpoB, U KaXIbl U3 HUX SBIAETCS

. Konformitatspunkte
MOATPYIIIOH CIIEAYIONIEro OIMHOKeCTBa Oojee

BBICOKOTO YPOBHSL. Ausgewahlte Kombinationen von MPEG—2—Profi-
len und —Ebenen, die den wahrscheinlichen Erfor-
1.5.2.97 dernissen tatséchlicher Anwendungen entspre-
chen. Die Begrenzung der Anzahl “nutzlicher”
level Kombinationen von 20 (5 Profile x 4 Ebenen) auf
A set of constraints (e.g. maximum sampling densi- 11 Konformitatspunkte (Stand von 1995) verein-
ty) on parameters within a given profile. In facht die Entwicklung kostengiinstiger Systeme.
MPEG-2 there are four levels.
f COBMECCTUMBIC TOUYKHU
niveau

. ... M30paHHBIe KOMOMHAIIMKY HAOOPOB MapaMeTPOB U
Ensemble de contraintes (par exemple densité Oll;)HefI MPEG-2 KOL;O Lo COI(’)TBeTCI;B mp
maximale d’échantillonnage) pour les paramétres 1}3/5 OSTHEIM T GGOl;aHI/IHI;I aTEHONO Y
caractérisant un profil donné. Pour le MPEG 2, il y P P pear

. npuMeHeHus. Takoe orpaHUYeHUE YK
a quatre niveaux. TMPUMCHCHHIA. 1aKOC OTPAHMICHIC THCIa
noJyie3HbIX” KoMOuHanmii ¢ 20 (T HabopoB
Ebene IapaMeTpoB X YeThIpe ypoBHs) 10 11 (cuTyanus B
Eine Reihe von Randbedingungen (z. B. die maxi- 1995 r) ciocoOcTBYeT pa3paboTke SIKOHOMHUYHBIX

male Abtastdichte) fur Parameter innerhalb eines  CHCTEM.
bestimmten Profils. Bei MPEG-2 gibt es vier Ebe-

1.6.0.00
ERROR HANDLING
TRAITEMENT DES ERREURS
FEHLERBEHANDLUNG
OBPABOTKA OIIIMBOK

1.6.0.01 “zits”, erreurs breves

“zits” Erreurs de courte durée.

Short term errors.
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Kurzzeitfehler ples, dues par exemple au bruit.
KPaTKOBPEMEHHBIE OIIHOKH Zufallsbitfehler

Einzelne Fehler, die sich auf einzelne Datenbits
auswirken, verursacht z. B. durch Rauschen.

1.6.0.02

“glitches” .
ciy4aiiHble OUTOBBIE OITMOKH

Short term errors (duration less than one bit period)
caused for example by minor timing errors affect-

ing data transitions that are intended to be simulta-
nous.

W3onupoBaHHbIe OMNOKH, BO3ACHCTBYIONINE HA
OJJMHOYHBIC OWTHI TAaHHBIX, BEI3BAHHBIE,
HanpuMep, IIyMOM.

“glitches”, transitoires des commutations 1.6.0.05

Erreurs de courte duréiaférieure a la période d’'un  error detection

bit) causées par exemple par des erreurs temporel- |dentification ofbit errors in a data—stream as a pre-
les affectant des transitions de données supposees |ude to error correction or error concealment.

simultanees. détection d’erreur

Storspitzen, “Glitches” Identification d’erreurs de bit dans un train de don-
nées empréalable a une correction ou a une dissimu-

Kurzzeitfehler (Dauer weniger als eine Bitperio- .
lation d’erreur.

de), verursacht z. B. durch geringfuigige Zeitfehler,
die sich auf Datenlibergdnge auswirken, die eigent-Fehlererkennung
lich gleichzeitig erfolgen sollen. Identifizierung von Bitfehlern in einem Daten-

strom als Vorstufe zur Fehlerkorrektur oder —ver-

“IIUTYHN”’, KPATKOBPEMEHHBIE UMITYJIbCHBIE TOMEXU
deckung.

KparkoBpeMeHHbIe OIMOKU (JUTUTEIBHOCTHIO

H JKCHU I OO0K
MEHee Mepuoja 0JJHOro OUTa), BHI3BAHHEIE, obrapy:KeHHe owHGo

HarpuMep, HE3HAYUTETBHBIMHU COOSIMH Waentudukanms OUTOBBIX OIIMOOK B MIOTOKE
CHHXPOHH3AIMH, BIUAIOMIMMU Ha TIepeaady JaHHBIX, KaK MEpBas CTYIICHb KOPPEKIINH NN
JIaHHBIX, KOTOpasi, KaK MpeanoaraeTcs, T0KHa MacKHpOBaHMsl OLIHOOK.
OBITh HETIPEPHIBHOIA.
1.6.0.06
1.6.0.03 error correction
burst error Techniques which make corrections to bit—streams

containing errors.
correction d’erreur

Techniques de corrections dans des trains de bits
contenant des erreurs.

Large number of closely—spaced errors, caused for
example by momentary loss of synchronization.

salve d'erreurs

Grand nombre d’erreurs peu dispersées dues PAL hierkorrektur

exemple a une perte momentanée de synchronisa- i i o
tion. Verfahren, die bei fehlerbehafteten Bitstromen

Korrekturen vornehmen.

Burstfehler
KOPPEKIIHs OIUO0K

Eine grofR3e Anzahl nahe beieinanderliegender Feh-
ler, verursacht z. B. durch einen voribergehenden
Synchronisationsverlust.

MeTo/pl, KOTOPbIe KOPPEKTUPYIOT OIIHOKY B
OUTOBBIX ITOTOKAX.

naKeTHas omnOKa, makeT (mavka) omrubok 1.6.0.07
Bonbiioe konmuecTBO OIM3KO PacloNoKEeHHBIX error con.cealment. ]
OIIMGOK, BBI3BAHHBIX, HALIPUMED, Techniques which hide the effects of errors.
KPAaTKOBPEMEHHBIM CPBIBOM CMHXPOHM3ALIMH. masquage des erreurs

Techniques qui masquent les effets des erreurs.

1.6.0.04 Fehlerverdeckung

random bit error Verfahren, die die Auswirkung von Fehlern ver-
Isolated errors affecting single data bits, caused for ~ decken.

example by noise. MacKHUpOBaHHe (CKPBITHE) OMIHOOK

erreur aléatoire MeTobl, MACKHPYIOIIHE TOCIEACTBHS OMIMOOK.
Erreurs isolées affectant des bits de données sim
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1.6.0.08

FEC, forward—error correction

Source coding techniques which reinforce the
ruggedness of a data signal which will be subjected

the impact on an individual signal will be less than
it would have been if it had subjected to the full
burst duration, enabling effective error correction
or concealment to be applied.

to a processing or transmission chain which may entrelacement

introduce errors.

correction FEC, pré—correction d’erreurs

Technique de codage de source qui consolide la ro-

bustesse d’'un signal devant suivre un traitement ou

étre transmis dans une chaine, processus qui peu-
venr introduire des erreurs.

FEC, Vorwartsfehlerkorrektur

Quellencodierungsverfahren, die ein Signal un-

Technique de dispersion des erreurs dans laquelle
plusieurs trains de bits indépendants sont combinés
en un train unique, chacune des sources se succé-
dant rapidement.

Une salve d’erreurs peut affecter toutes les sources,
mais son effet sur les signaux individuels sera de
moindre importance que ce qu'il aurait été s'ils
'avaient subi durant toute sa durée, permettant ain-
si une correction ou une dissimulation des erreurs.

empfindlicher machen gegen Fehler, die in einer verschachtelung, Interleaving

Bearbeitungs— oder Ubertragungskette eingetragen
werden kdnnen.

yIpexaarolias Koppekius omubok (3a cuer
KOJIMPOBaHUS C U30BITOUHOCTHIO)

MeToapl KOAUPOBAHMS UCXOTHOTO CUTHAJA,
MOBBIIIAIOIINE €T0 YCTOMYUBOCTD K BO3JIEHCTBUIO
OIIHOOK, KOTOPBIE MOTYT OBITH BHECEHBI
000pymoBaHHEM 00PaOOTKH WM TPAKTOM
nepenadn.

1.6.0.09

error spreading

Forward—error correction (FEC) techniques which
cause burst errors to be dispersed in time when de-
coded, thus enabling their concealment and/or
correction.

dispersion des erreurs

Technique de correction FEC qui réalise une dis-
persion des erreurs de salve lors du décodage ce qui
permet leur dissimulation et/ou leur correction.

Fehlerverteilung

Verfahren der Vorwartsfehlerkorrektur, die Burst-

Ein Fehlerverteilverfahren, bei dem mehrere unab-
hangige Bitstrdme zu einem einzigen Bitstrom ver-
eint werden, wobei jede Quelle in rascher Folge ih-
ren Beitrag liefert.

Ein Burstfehler kann Auswirkungen auf alle Quel-
lensignale haben, die Auswirkung auf das einzelne
Signal ist jedoch geringer, als wenn es der vollen
Burstdauer ausgesetzt gewesen ware. Dadurch wird
eine effektive Fehlerkorrektur oder —verdeckung
ermdoglicht.

paccliIo€HUE, YE€PE€AOBAHUC, IEPEMEIKCHUE

Merton pacmpeneacHus OMHOOK, IPH KOTOPOM
HECKOJIbKO HE3aBHCHMEBIX OMTOBBIX ITOTOKOB
00BETUHSFOTCS B OJIMH ITyTEM OBICTPOTrO
[IOCJIEI0OBATEILHOTO IMOAKITIOUEHHS HCTOYHHKOB.
[TakeTHas omnOKa MOXKET BIUATH Ha BCE
HCXOIHBIE CUTHAIIBI, HO €€ BO3JCHCTBHE Ha
WHAWBUIYaJIbHBIN CHTHAJ OyIeT HAMHOTO MEHBIIIE
TOr0, KOTOPOE UMEJIO OBl MECTO IPH OJTHOM
BO3IEHCTBUHU BCETO MaKeTa OMIMOOK TONBKO Ha
9TOT curHaji. YUepenoBaHUe CUTHAIOB TaeT
BO3MOXKHOCTb IIPUMEHUTH 3 PEKTUBHYIO
KOPPEKIHUIO WK MACKUPOBAHUE OLITHOOK.

fehler vor der Decodierung zeitlich verteilen und
somit deren Verdeckung und/oder Korrektur er-
moglichen.

pacrnpeeeHue ommndoK

Mertos! ynpexxaaroneil KoppeKuy oumnooxK,
KOTOPBIC MPH IEKOAUPOBAHUH PA3HOCAT MAKETHBIC
OIIUOKKM BO BPEMEHHU, TEM CaMbIM 00Jierdyas ux
MAaCKHUPOBAHHE U HIIH KOPPEKIIHIO.

interleaving

1.6.0.10

An error—spreading technique in which several in-

dependent bit—streams are combined into a single
bit-stream, each source contributing in rapid suc-
cession.

A burst error may effect all the source signals, but

1.6.0.11

shuffling

An error-spreading technique applied to a single

source signal, in which the order of transmission of

the data bits is changed according to a pre—defined
sequence. After tranmission the original bit order is

restored; bits affected by burst errors will then be

dispersed over several data words, enabling effec-
tive error correction and/or concealment to be ap-

plied.

brassage

Technique de dispersion des erreurs appliquée a un
signal source unique. L'ordre de transmission des
données est modifié selon une séquence prédéfinie.
Aprés transmission, I'ordre original des bits est res-
tauré. Les bits affectés par des salves d’erreurs sont
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dispersés sur plusieurs motsqce permet une cor-
rection et/ou une dissimulation des erreurs.

Mischung
Ein Fehlerverteilverfahren, das auf ein einzelnes

Die Faltungsverschachtelung wird bei solchen Sy-
stemen genutzt, die keine eigene Datenblockstruk-
tur aufweisen (z. B. bei CDs, bei denen die Daten
auf einer einzigen Spiralspur aufgezeichnet sind).

Quellensignal angewendet wird und bei dem die XCHBOMIONHOHHOS HEPEAOBAHNE, HECPEMEKCHHE

Reihenfolge der Ubertragung der Datenbits nach
einem vorher festgelegten Ablauf veréandert wird.

Nach der Ubertragung wird die urspriingliche Bit—

Reihenfolge wiederhergestellt. Die durch Burstfeh-

ler beschadigten Bits werden dann Uber mehrere
Datenworte verteilt, so dal? eine effektive Fehler-

korrektur oder —verdeckung erfolgen kann.

(mepe)TacoBka, IepecTaHOBKA

Merton pacrpenenenus onmdoK, IPUMEHIEMbIN K
HCXOIHOMY CHUT'HaIy, IIPH KOTOPOM ITOPSI0K
nepeaayd HHPOPMAITHOHHBIX OMTOB H3MEHACTCS B

dopma yepeoBaHUs, TIPU KOTOPOH JaHHBIC
CUUTHIBAIOTCS B IByXMEPHYIO MaTpULy U KayKIbIH
psA MaTpHIEl 3a4€PKUBAETCA 110 BPEMEHH B
COOTBETCTBHUU C €T0 MO3UIUEN B MaTpPHUIIE.

[Ipu cunThIBaHMK OJOKOB JAHHBIX U3 MATPHUIIBI
MIPOU3BOAUTCA UBMCHECHUE UX IMOPAIKA.
KoHBOMIOIIMOHHOE YepeioBaHKe HCIIONB3YeTCs B
CHCTEeMaX, KOTOpbIC HE UMCIOT BHYTPCHHEH
CTPYKTYpBI OJIOKOB aHHBIX (Harpumep, B
KOMIIAKT-AWCKaX, I/IC JaHHbIC 3allMCaHbI HA OZ[HOﬁ
CIIUPANILHOMN JTOPOXKKE).

OIpe/ieJIeHHOM nocneaoBarenbHoCcTH. Ha
MIPUEMHOM KOHIIE UCXOJHBIH MOPSIOK CICIOBAHMS
OHMTOB BOCCTAHABINBACTCS. BUTBI, KOTOpPHIC
ITOTIAITK O] BO3JEHCTBIE MAKETHOM OLIHOKH,
OymyT pacrpeesieHbl 0 pa3HbIM
UHGOPMAITUOHHBIM CJI0BaM, TO3BOJISS IPUMEHHUTH
3¢ GEKTUBHYIO KOPPEKIHIO ¥ MM MACKUPOBAHHE
OIIHOOK.

1.6.0.12
convolutional interleaving
A form of interleaving in which data is read into a

1.6.0.13

cross—interleaving

Process involving the formation of codewords be-
fore and after convolutional interleaving. Cross—in-
terleaving provides error—protection against ran-
dom bit—errors and burst errors.

entrelacement croisé

Processus impliquant la formation de mots de code
avant et apres l'entrelacement convolutionnel. I

fournit une protection contre les erreurs aléatoires
ou les salves d'erreurs.

two—dimensional array and each row of the array is Kréuzverschachtelung

delayed according to its position in tleay. When
data blocks are read from the array they are re—or-
dered.

Convolutional interleaving is used in systems

Verfahren zur Formierung der Codeworte vor und

nach der Faltungsverschachtelung. Die Kreuzver-
schachtelung bietet einen Fehlerschutz gegen Zu-
fallsbitfehler und Burstfehler.

which do not have inherent data block structures pepexpecrroe uepenosanne, nepemesxenue

(e.g. in compact discs, where data is recorded on a
single spiral track).

entrelacement convolutionnel

Forme d’entrelacement dans laquelle les données
sont lues dans un tableau a deux dimensions en dé-
calant chaque rangée en fonction de sa position

Iporecc hopMaTUPOBAHUSA KOIOBBIX CJIOB 110 U
0CjI€ KOHBOJTIOIIMOHHOTO YE€PEIOBAHUS.
IepexpecTHOE YepenoBaHue 0OeceunBaeT
3alIuTy OT CJ'Iy'-IaﬁHI;IX OJMHOYHBIX U INAaKETHBIX
OIIHOOK.

Quand les blocs de données sont lus a partir du ta-
bleau, ils sont remis en ordre.

L'entrelacement convolutionel est utilisé dans des
systemes qui n‘ont pas de structures inhérentes de
bloc de données (par exemple les disques compacts
ou les données sont enregistrées sur une piste en spi-
rale).

Faltungsverschachtelung
Eine Art der \erschachtelungyei der Daten in eine

1.6.0.14

block interleaving

A form of interleaving in which the order of data
within short blocks is modified according to a pre-
determined pattern, but the blocks retain their nor-
mal positions in the complete data stream.

Block interleaving is suitable for use in systems
having an appropriate data block structure (e.g.hel-
ical-scan recording formats).

zweidimensionale Matrix eingelesen werden, wo- entrelacement de blocs

bei jede Reihe der Matrix entsprechend ihrer Posi-
tion in der Matrix verzogert wird. Wenn Daten-
blocke aus der Matrix ausgelesen werden, wird ihre
Reihenfolge wiederhergestellt.

Forme d’entrelacement dans laquelle I'ordre des
données a l'intérieur de blocs de coutre durée est
modifié selon une structure prédéterminée mais ou
les blocs gardent leur position normale dans le train
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complet de données.

1.6.0.21

Elle peut étre utilisée dans les systemes qui ont uneepAC, error detection and correction

structure appropriée de blocs de données (formats
d’enregistrement hélicoidaux par exemple). (

code de) détection et de correction d’erreurs, EDAC

Fehlererkennung und —korrektur

(x01) OOHAPYKEHUSI U KOPPEKIHH OLIMOOK

Eine Form der ¥érschachtelung, bei der die Anord-
nung der Daten innerhalb kurzer Blécke nach ei-

1.6.0.22

nem vorher festgelegten Muster verandert wird, die convolutional code

Blocke aber ihre normale Position im gesamten Da-
tenstrom beibehalten.

Die Blockverschachtelung ist fir solche Systeme
gedacht, die eine entsprechende Datenblockstruk-
tur aufweisen (z. B. Schneckenaufzeichnungsfor-
mate).

0JI0YHOE YepeOBaHUEC

BI/I}] YepeaoBaHusd, P KOTOPOM MOPAAOK TaHHBIX
BHYTPH KOPOTKHX OJIOKOB MEHSETCS TI0
OTpeNeIeHHOMY 00pasily, HO caMu OJIOKH
3aHUMar0T CBOU HOPMAJIbHBIC IMO3UIIUHN B
c(hopMUPOBAHHOM ITOTOKE JAHHBIX.

BrioyHoe YepemoBaHne UCTIONB3YETCS B CHCTEMAX,
HUMEIOLIHX MOJXOJSILYI0 CTPYKTYPY OJIOKOB
JMAaHHBIX ((hOPMATHI 3aITUCH CO CIIHPAICBUIHOM
JIOPOXKKOH).

Verarbeitungscode

1.6.0.15

product code

Process involving the formation of codewords be-
fore and after block interleaving (see “inner code
and “outer code”).

A product code provides error—protection against
random bit—errors and burst errors.

code produit

Processus impliquant la formation de mots de code
avant et apres entrelacemenbtts (voir code in-
terne et code externe).

Un code produit fournit une protection contre les
erreurs aléatoires et les salves d’erreurs.

Verfahren zur Formierung der Codeworte vor und
nach der Blockverschachtelung (siehe “innerer Co-
de” und “auR3erer Code").

Ein Verarbeitungscode bietet einen Fehlerschutz
gegen Zufallsbitfehler und Burstfehler.

COCTaBHOH (IIPOU3BOAHBIN) KO

[Mpouecc, BriMoyaronuii (GopMUPOBaHUE KOTOBBIX
CJIOB JI0 U TOcie OJIOYHOTO YepeqoBaHus (CMOTPH
”BHYTpPEHHMHI Ko~ ¥ “BHEUTHUH KOx”).
CocraBHol KoJ 00ecIeYnBaeT 3alUTy OT
CITy4aifHBIX OAMHOYHBIX U MMAKETHBIX OIIHOOK.

A coding scheme in which the content of a given

dataword at the coder output is dependent on sever-
al successive input words which, by the use of de-
lays, are made available concurrently within the

coder.

Convolutional coding is suitable for data—streams
which do not have an inherent block structure

(e.g.digital audio data carried in a DAB transmis-

sion). Error propagation occurs if the coding is in-

terrupted.

code convolutionnel

Type de codage dans lequel le contenu d’'un mot de
données a la sortie du codeur dépend de plusieurs
motsd’entrées successifs qui a I'aide de retards sont
disponibles en méme temps dans le codeur.

Le codage convolutionnel est adapté au train de

données qui n'ont pas une structure de bloc propre
(p. ex. les données audio numériques d’'une trans-
mission DAB). Des erreurs de propagation se pro-

duisent si le codage est interrompu.

» Faltungscode

Ein Codierungsschema, bei dem der Inhalt eines
bestimmten Datenwortes am Encoderausgang von
mehreren aufeinanderfolgenden Eingangsworten
abhéngt, die durch Verzdégerung innerhalb des En-
coders gleichzeitig zur Verfigung stehen.

Die Faltungscodierung ist fur solche Datenstrome
geeignet, die keine eigene Datenblockstruktur auf-
weisen (z. B. digitale Audiodaten in einer DAB—
Ubertragung). Eine Unterbrechung der Codierung
fuhrt zur Fehlerausbreitung.

CBEPTOUYHBIN KOJT

CxeMa KOJUpOBaHUS, IIPU KOTOPOIl coiepkaHue
JTAHHOTO MH(pOPMAIMOHHOTO CJIOBA Ha BBIXOZIE
KOJIEpa 3aBUCUT OT CONEP>KAHUSL HECKOJIBKUX
IIOCJIEIOBATEIbHBIX BXOIHBIX CIIOB, OCTYIIHBIX
OIIHOBPEMEHHO BHYTPHU KOZEpa 3a CYET
HCIIONB30BaHUs 3aJEpiKeK.

CBepTouHOE KOAUPOBAaHHE YIOOHO /IS IOTOKOB
JIaHHBIX, KOTOPbIE HE UMEIOT BHYTPEHHEH
OJIOYHOI CTPYKTYpHI (Hanpumep, HuppoBbIe
3BYKOBBIE JIaHHBIE, epefaBaeMble pu DAB
BemtaHuu). [Ipu npeprIBaHNY KOJUPOBAHUS
MIPOUCXOIUT Pa3MHOKEHHUE OIINOOK.
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Fehlerausbreitung

1.6.0.23

error propagation

Generation of errors in a coder when the signal be-
ing processed does not conform to the ideal charac-
teristics demanded by the coding method being

lisibilité faible dans les données source, sont rem-
placées par des mots de code plus robustes.

Un code par bloc est utilisé avec une table de va-
leurs donnant la correspondance entre mots d’en-
trée et mots de sortie.

used. For example: error propagation occurs if the Blockcode

data—stream in a convolution coder is interrupted,
because the coding theory assumes the presence of
a never—ending input signal.

propagation d’erreurs

Apparition d’erreurs dans wodeur quand le signal
traité n’est pas conforme aux caractéristiques idéa-
les demandées par la méthode de codage utilisée.
Par exemple : il y a propagation d’erreurs si le train
de données dans un code convolutionnel est inter-
rompu parce que la théorie relative a ce code de-
mande la présence d'un signal d’entrée sans fin.

Die Generierung von Fehlern in einem Encoder,

wenn das bearbeitete Signal nicht den idealen Para-
metern entspricht, die von der angewendeten Co-
dierungsmethode verlangt werden. Zum Beispiel:

Eine Fehlerausbreitung tritt auf, wenn der Daten-

strom in einem Faltungsencoder unterbrochen

wird, da die Codierungstheorie dann die Anwesen-

heit eines endlosen Eingangssignals annimmt.

pa3MHOXeHHe (pacmpoCTpaHEHUE) OIIUO0K

I'enepanus omOoK B Kozepe, Koraa
00pabaThIBaeMBbIil CUTHAJI HE COOTBETCTBYET
HIcaTbHBIM XapaKTepPUCTUKaM, TpeOyeMbIM s
HCIOJB3YeMOT0 MeToaa KoxupoBaHus. Hampumep,
pa3MHOXEHHUE OIKOOK MPOUCXOIUT, €CIIU TTOTOK

Ein Verfahren der Vorwartsfehlerkorrektur, das auf

der Kenntnis der Lesbarkeit einzelner Codewort—
Werte in einer bestimmten fehleranfalligen Umge-

bung basiert. Quellendatenwerte mit schlechter
Lesbarkeit werden durch andere, stabilere Code-
worte ersetzt.

Ein Blockcode wird zusammen mit einem Code-

buch verwendet, das die Eingangsworte zu den
Ausgangsworten in Beziehung setzt.

Anmerkung: Blockcodes werden auch fur die Ka-

nalcodierung (siehe 1.9.1.00) benutzt.

OJIOYHBIN KOJ

MeToa ynpexxaaroniei KoppeKiuu omuooxK,
OCHOBAaHHBIN Ha IPEABAPUTEIILHOM 3HaHUU
YUTAEMO CTH WHANBUAYATbHBIX 3HAYCHUI
KOJIOBBIX CJIOB B JIaHHO, II0IBEPKEHHOU
omubKaM, cpesie. 3Ha4eHHs B UCXOJIHBIX JIaHHBIX,
KOTOpbIE UMEIOT ILIOXYIO YUTAEMOCTD,
3aMEHSIFOTCS. Pa3JIMYHBIMU KOAOBBIMU CJIOBAMU C
OoIbIIIeH YCTOHYUBOCTBIO.

biiouHbIi KOJ UCIONB3YETCA ¢ KONOBOM KHUIOM,
CBSI3BIBAIOILIEH CJIOBA HA BXOJE CO CJIIOBAMM Ha
BBIXOJIE.

IIpumedanue: biiouHble KOJbI HCIIONB3YOTCS
TaKKe IS KAHAIBHOTO KOJUPOBAaHUS (CM.
1.9.1.00).

JIaHHBIX B CBEPTOYHOM KOZlepe MpEePhIBAETCS, TaK
KaK TeOpHs KOAUPOBAHUS MPENIoaraeT Halluune
OecrpepbIBHOTO BXOIHOTO CHUTHAIA.

1.6.0.24

block code

A forward—error correction (FEC) technique based
on a prior knowledge of the readability of individu-
al code word values in a given error—prone environ-
ment. Values in the source data which have poor
readability are replaced by different code words
which are more rugged.

A block code is used with a code book relating input
words to output words.

1.6.0.25

parity coding

A simple error detection and correction method in
which the number of logic “1”s (or “0"s) in each
data word is counted and an additional bit (the par-
ity bit) is added to indicate whether this number is
odd or even.

codage de parité

Méthode simple de détection et correction d’erreur
dans laquelle le nombre total déoi de 0) logiques
dans chaque mot est compté; un bit additionnel (le
bit de parité) est ajouté pour indiquer si ce nombre
est pair ou impair.

Note: block codes are also used for channel COdi”gParitatscodierung

(see 1.9.1.00).

code par bloc

Technique de correction FEC basée sur une
connaissance préalable de la lisibilité des valeurs
d’'un mot de code individuel dans un environne-

ment donné qui favorise les erreurs. Les valeurs &

Eine einfache Fehlererkennungs— und —korrektur-
methode, bei der die Anzahl der Logischen Einsen
(oder Nullen) in jedem Datenwort gezahlt und ein
zuséatzliches Bit (das Paritatsbit) hinzugefugt wird,
um anzuzeigen, ob diese Anzahl gerade oder unge-
rade ist.

47



tech 3274

48

EBU — Glossary of digital applications in broadcasting

an error in a received code word can be determined
by re—applying the algorithm. The word—length of
a cyclic code is 2n—1, where n is the number of bits
in the cyclic code.

code cyclique

Famille de codes dans lesquelles les mots de code
sont calculés a partir des données source en utilisant
un algorithme (généralement un polynéme). La po-

KOAUPOBAHUE 11O YETHOCTU

[Ipocroii MeTox 0OHAPYKEHUS U KOPPEKLIUH
omKOOK, IIPH KOTOPOM TIOJICUMTHIBAETCS YHCIIO
soruueckux 17 (niam ”’0”’) B KaXkKIOM CIIOBE
JTAaHHBIX U 100aBiIseTcs JONOTHUTENbHBIN OUT
(OUT YeTHOCTHM) [UIsl YKa3aHUs TOTO, SIBJSIETCS JIX
9TO YHCJIO YETHBIM HJIN HEUETHBIM.

1.6.0.26 sition d’'une erreur dans le mot de code recu peut
parity bit :‘atre déte;miné teg réappc)jliquanlt. I'algortitgme.lLa
. - . . ongueur de mot d'un code cyclique est 2n — 1, n
' The bIF added to a data word to indicate its parity. étant le nombre de bits dans le code cyclique.
bit de parité )
Le bit ajouté & un mot pour indiquer sa parité zyKlischer Code

J P a P Eine Familie von Codes, bei denen die Codeworte
Paritatsbit unter Verwendung eines Algorithmus (meist einer

polynomischen Funktion) aus den Quellendaten er-
rechnet werden. Die Position eines Fehlergiinp-
fangenen Codewort kann durch die nochmalige
Anwendung des Algorithmus bestimmt werden.
Die Wortlange eines zyklischen Codes betragt
2n—1, wobei n die Anzahl der Bits im zyklischen
Code ist.

Ein Bit, das einem Datenwort hinzugefugt wird, um
dessen Paritat anzuzeigen.

OUT YETHOCTH, KOHTPOJIBHBIH pa3psi YETHOCTH

bur (pa3psna), 1o0aBIeHHBIH K
UHGOPMAITUOHHOMY CIIOBY U MHAUKAIIMH €TI0
YETHOCTH.

UKJIMYECKHI KOJT
1.6.0.27 .
CeMeicTBO KOIOB, B KOTOPBIX KOJIOBBIE CJIOBA

cross-word parity PacCUYHTHIBAIOTCS IyTeM 00pabOTKH UCXOTHOM

YETHOCTH KpPOCC-CJIOB

A form of error—detection block code in which data
is read into a two—dimensional array. Parity checks
on the rows and columns allow the position of an er-
ror in the array to be determined.

code a parité croisée

Type de code par bloc de détection d’erreur dans le-
guelles données sont lues dans un tableau a deux di-

UH(OPMALUH 10 ANTOPUTMY (OOBIYHO
MONMMHOMUHANBHOM (yHKIMHK). [Tonoxenne
OIIMOKY B IPUHSATOM KOJOBOM CIIOBE MOXKET OBITH
OIIpEeIeNIeHO MOCIIe TOBTOPHOTO MPUMEHEHUS
anroputMa. JlJIMHa ClI0Ba IUKINYECKOTO KoJa
paBHa 2n - 1, rie n 4ucia0 GUTOB B LIUKINYECKOM
KOJI€.

mensions. Les contrbles de parité en ligne et en co-
lonne permettent de déterminer la position d'une
erreur dans le tableau.

Kreuzwortparitat

Eine Form des Fehlererkennungs—Blockcodes, bei
der Daten in eine zweidimensionale Matrix einge-

lesen werden. Paritatsprifungen der Reihen und
Spalten ermdglichen die Feststellung der Position
eines Fehlers innerhalb der Matrix.

1.6.0.31

CRCC, cyclic redundancy check code

An error detection technique in which a check char-
acter, dependent on the content of the last data
block, is added to a transmitted data—stream. The
check word is calculated again at the receiving end,
and if the result is different to the transmitted check
character then one or more errors have occurred.

CRCC, code de vérification cyclique, code a redon-

Bun 6104HOTO KOZIa OOHAPYKEHUS OIIUOOK, IPU
KOTOPOM JIaHHBIE CUUTHIBAIOTCS B AByXMEPHYIO
Marpuiy. [IpoBepka Ha YETHOCTh PSAOB U
KOJIOHOK TI03BOJISIET ONPEENUTD HOJI0KEHHE
OIIUOKK B MaTpPHIIE.

cyclic code

1.6.0.30

A family of codes in which code words are calcu-
lated from source data by applying an algorithm
(usually a polynominal function). The position of

dance cyclique

Technique de détection d’erreurs dans laquelle un

caractére de contr6le dépendant du contenu du der-
nier bloc de données est ajouté a un train transmis
de données. Le mot de contrdle est recalculé en fin

de chaine et si le résultat est différent du caractére
de contrdle transmis une ou plusieurs erreurs se sont
introduites en cours de route.

CRCC, Code mit zyklischer Redundanzkontrolle

Ein Fehlererkennungsverfahren, bei dem dem
Ubertragenen Datenstrom ein Prifzeichen hinzuge-
fugt wird, das vom Inhalt des letzten Datenblocks
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abhangtDas Prifwort wird auf der Empfangerseite
nochmals berechnet, und falls das Ergebnis sich

in a cyclic code scheme) by the removal of bits
which do not carry significant data.

von dem (bertragenen Priifzeichen unterscheidet,perforation

ist ein oder sind mehrere Fehler aufgetreten.

KO UKIIMYCCKOTO KOHTPOJIA

Merton oOHapy)eHHst OIHOOK, IIPH KOTOPOM
KOHTPOJIbHBIN CUMBOJI, 3aBUCALIUN OT
COJIeprKaHMsl TIOCNIEAHEro OJI0Ka JTaHHBIX,
Jo0aBysieTcsl B iepeaaBaeMblii HHPOPMaMOHHBIH
motok. Ha mpueMHOM KOHIIE BHOBB
IIOJICYUTHIBACTCSI KOHTPOJIBHOE CIIOBO U, €CIIU
pe3yJbTaT OTIIMYAETCsl OT NIEPEJAHHOIO
KOHTPOJIBHOTO CUMBOJIa, TO UMEETCS OIHA WIH
HECKOJIBKO OIIHOOK.

1.6.0.32

puncturing

Réduction de la longueur de mots de code (par
exemple dans le cas d’'un code cyclique) par élimi-
nation des bits qui ne portent pas d’information si-
gnificative.

redundante Codekirzung

Reduzierung der Lange von Codeworten (z. B. in
einem zyklischen Codeschema) durch die Entfer-
nung von Bits, die keine signifikanten Daten tra-
gen.

orOpackiBaHue, ynanenue (OUTOB)

CokpalreHre AIUHBI KOJOBBIX CIIOB (HalmpuMmep, B
cXeMe UKJIMYECKOTO KOJAMPOBaHHS) 32 CYET
y/aneHus OUTOB C HECYIIECTBEHHON
nH}poOpMarei.

Reduction othe length of codewords (for example,

1.7.0.00

INFORMATION PACKAGING
CONDITIONNEMENT DE LINFORMATION
DATENFORMATIERUNG
YITAKOBKA NTHO®OPMAILINUA

1.7.1.00
FORMATTING
FORMATAGE
FORMATIERUNG
OOPMATHPOBAHUE

data container

KOHTEHHEP JaHHBIX

CTpyKTypa JaHHBIX OOIIETr0 Ha3HAUCHMS,
MIPUTOAHAS JUTA Pa3MEIeHUs] Pa3HOOOPa3HbIX
(I)OpMaTOB JaHHBbIX U IEpeaavu 1o pa3JIMIHbIM
kaHajaMm cBsizu. (MH}opMaoHHbIN SKBUBAJICHT
Ipy30BOTO KOHTEHHEpa).

1.7.1.02

A general-purpose data structure able to accommo-
date a variety of data formats and suitable for trans-
mission via a variety of bearers. (The data equiva-
lent of a freight container.)

conteneur de données

Structure de données d'utilité générale capable de
s'adapter a une grande variété de formats de don-
nées et appropriée pour une transmission via une

1.7.1.03

frame

A group of data words corresponding to a rational
sub-section of programme data plus framing data
and perhaps ancillary data.

trame

Groupe de mots correspondant & un regroupement
rationnel de données de programme, plus des don-
nées de trame et éventuellement des données an-
nexes.

grande variété de support. (Le “conteneur de frét” Rahmen, Frame

en transmission de données).

Datencontainer

Eine Mehrzweck—Datenstruktur, die eine Vielfalt

Eine Gruppe von Datenworten, die eine rationelle
Menge von Programmdaten sowie die Formatie-
rungsdaten und eventuelle Hilfsdaten umfaft.

von Datenformaten umfassen kann und fiir die TPymna (6;10k) 1aHHBIX, ppeiiM

Ubertragung Uber eine Vielfalt von Tragern geei-
gnet ist (das Aquivalent eines Frachtcontainers fiir
Daten).

I'pynma nHdOpMaOHHBIX CIIOB,
Ipe/ICTaBIsIoNast coOOH pallMOHANBHYIO
CYOCEKIUIO TPOrPAMMHBIX JIaHHBIX TLTIOC
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KaJpUpYIOILKE JaHHbIE U, BO3MOKHO,
JIOTIOJIHUTEJIbHBIE JaHHBIE.

rungsdaten beinhalten einen Hinweis auf die Lange
des Pakets.

IIaKeT
Kanp, nivHa KOTOporo 3aBUCUT OT KOJTUYECTBA
COAEPKUMBIX JaHHBIX; KaApUPYIOLINE TaHHbBIE
BKJIIOYAIOT YKa3aTeJib JJIUHBI ITaKETa.

1.7.1.04
sub—frame
Sub-—division of a frame.
sous—trame

Sous—division d’'une trame
Unterrahmen

Untergliederung eines Rahmens.
cyOKap

Yacts Kazapa.

1.7.1.05
framing data

Data defining the structure of a frame and ensuring
the correct extraction afata. Framing data may in-
clude a header, synchronization word and/or other
information.

données de trame

1.7.1.07
header
First part of the framing data of a frame or packet,
used, for example, to identify the type of frame or
the programme channel to which it belongs.
en—téte
Premiére partie des donnérsme — d'une trame ou
d’'un paquet — qui permet par exemple I'identifica-
tion du type de trame ou de la chaine de programme
a laquelle elle appartient.
Praambel
Erster Teil der Formatierungsdaten eines Rahmens
oder eines Pakets, der z. B. fur die Identifizierung
der Rahmenart oder des Programmkanals, zu dem
er gehort, genutzt wird.

Données définissant la structure d’'une trame per-3aronoBok

mettant I'extraction correcte des données. Elles
peuvent contenir un entéte, un mot de synchronisa-
tion et/ou d’autres informations.

Formatierungsdaten

IlepBas yacTh KaaApupyOLIMX JAHHBIX KaJIpa WK
[1aKeTa, UCIIONIb3yeMasi, HallpuMep, s
uAeHTH(UKAIMY THTIA Ka/Ipa WK IPOrPaMMHOTO
KaHaja, K KOTOPOMY OH IIPUHA/JIEKHUT.

Daten, die die Struktur eines Rahmens definieren
und die korrekte Datengewinnung gewdhrleisten.
Formatierungsdaten konnen eine Praambel, ein
Synchronwort und/oder andere Informationen ent-
halten.

KaJIpupYyIOIlKe TaHHbIC

JlanHbIe, onpeseNndiomue CTPyKTypy Kajapa 1
rapaHTHPYIOIIUE TPaBUIILHOE U3BIICUCHHE
naHHbIX. Kagpupyromniie faHHbIE MOTYT
BKJIIOYATh: 3ar0JI0BOK,CHHXPOHH3UPYIOIIEE CIOBO
U WM APYTYIO0 HH(OPMALHIO.

1.7.1.06
packet

A frame whose length is dependent on the amount
of data it contains; the framing data includes an in-
dication of the packet length.

paquet

Trame dont la longueur dépend de la quantité de
données qu’elle contient. Les données de trame
contiennent une indication de la longueur du pa-
quet.

Datenpaket

1.7.1.08

PS, programme stream
A method of formatting data in the MPEG-2 sys-
tem which is used to organize compressed video
data into packets for delivery to down-stream sys-
tems. Programme stream packets have variable
length and are intended for use in relatively error—
free environments (e.g. within a studio centre).

PS, train de programme
Avec le MPEG 2, méthode de formatage des don-
nées utilisée pour organiser les données vidéo com-
primées en paquets pour les livrer a des systémes
aval. Les paguets de trains de programme ont une
longueur variable et sont destinés a une utilisation
dans un environnement générant peu d'erreurs
(exemple un studio).

PS, Programmstrom

Ein \erfahren der Datenformatierung im
MPEG-2-System, das dazu dient, komprimierte
Videodaten in Paketen zu organisieren, um sie an
Down-Stream—Systeme  weiterzugeben.  Pro-
grammstrompakete haben eine variable Lange und
sind fur die Nutzung in relativ fehlerfreien Umge-
bungen gedacht (z. B. in einem Studiokomplex).

Ein Rahmen, dessen Lénge von der Menge der infIpOrpaMMHbIii II0TOK

ihm enthaltenen Daten abhéngt. Die Formatie-

Merton ¢popMaTupoBaHusl JaHHBIX B CUCTEME
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MPEG-2, koTOpBIi HCIIONB3YeTCs IPU CO3IaHUU
MIAKETOB CKOMIIPE CCUPOBAHHOM
BUICOMH(pOPMALINY JUIsl TTOCIEAYIOEeH UX
MIEPECHUIKH B CUCTEMBI IIepe/iaull IIOTOKOB.
[IporpamMMHbIE TOTOKOBBIE ITAKETHl UMEIOT
MIepEeMEHHYIO JJIMHY U TpelHa3HauYeHBbI I
HCIIONB30BaHMUs B Cpelax OTHOCUTEIBHO
CBOOOHBIX OT OMIMOOK (HAIpuUMep, B Tpezeaax
CTYIUHHOTO IIEHTPA).

1.7.1.09
PES, packetized elementary stream

A method of formatting data in the MPEG-2 sys-
tem which is used to carry compressed audio and
video packets together asiagle data stream. PES
packets may be of fixed or variable length.

PES, train élémentaire en paquets

Avec le MPEG 2, méthode de formatage des don-

nées utilisée pour le transport en un seul train de

données des paquets audio et vidéo comprimés. Les
paquets PES peuvent avoir une longueur fixe ou va-

riable.

tech 3274

de transport peut porter plusieurs trains de program-
me.

TS, Transportstrom

Ein \erfahren der Datenformatierung im
MPEG-2—-System, das dazu dient, komprimierte
Programmdaten fir die Ubertragung in Paketen zu
organisieren. Transportstrompakete haben eine
festgelegte Lange von 188 Bytes und sind fir die
Nutzung in fehleranfalligen Umgebungen vorgese-
hen. Ein einzelner Transportstrom kann mehrere
Programmstréme transportieren.

TPaHCIOPTHBIN IIOTOK

Merton popMaTHPOBAHUS JaHHBIX B CHCTEME
MPEG-2, koTopoii UCIIONB3yeTCsl ISl TOTO, YTOOBI
OpraHu30BaTh CKOMIIPECCUPOBAHHBIC TAHHBIC
MIPOrPaMMBbl B TIAKETHI JJIs1 TOCIIETYIOMIEeH UX
MIePECHUTKA B CUCTEMBI Mepeiadyn MOTOKOB.
ITakeThbl TPaHCTIOPTHOTO MOTOKA UMEIOT
(UKCHPOBAaHHYIO JUTHHY, paBHYIO 188 Oaiitam, U
MIpeIHa3HaYeHBbl I UCTIONIb30BaHUS B cpenax,
MOJIBEP KEHHBIX omuOKkam. Ennnbrit
TPaHCIIOPTHBINA TTOTOK MOXET MEPEHOCUTD
HECKOJIBKO MPOrpamMM.

PES, paketierter Elementarstrom
Ein Verfahren der Datenformatierung im

1.71.11

MPEG-2-System, das dazu dient, komprimierte stuffing bits/packing bits

Audio—und Mdeo—Pakete zusammen in einem ein-
zigen Datenstrom zu transportieren. PES—Pakete
kénnen eine feste oder variable Lange haben.

[1aKETUPOBAHHBIN 2IIEMEHTapHBII IIOTOK

Merton popMaTupoBaHusl JAaHHBIX B CUCTEME
MPEG-2, xoTOpbIil HCIIONB3YeTCS AT
COBMECTHOM IIepeaiayy I1aKeTOB
CKOMIIPECCUPOBaHHON 3BYKOBOU U BUIIEO
I/IH(I)OpMaL[I/II/I B BUAC CAUMHOIO ITIOTOKAa JAHHBIX.
IlakeTsl OJIEMEHTApHOI'0 MMOTOKAa MOI'YT UMETh
IIOCTOSHHYIO WJIU IIEPEMEHHYIO JUINHY.

1.7.1.10
TS, transport stream

Arbitrary bits included to fill a frame if the data
words do not fill it completely.

bits de bourrage, bits de remplissage

Bits arbitraires ajoutés pour remplir une trame si les
mots de données ne la remplissent pas entierement.

Stopfbits

Beliebige Bits, die einem Rahmen hinzugefiigt
werden, wenn die Datenworte ihn nicht vollstandig
ausfullen.

JIOTIOJHSIOINE OUTBI / OUTHI YIIIOTHEHUS

[Tpou3BosIbHO BHIOpaHHBIE OUTHI, BKIIOYEHHbIE
JUTSL 3aTl0JTHEHUsI Ka/Ipa, ecii HHGOPMaIMOHHBIE
CJIOBA HE 3aIIOJHSIOT €0 IOIHOCTBIO.

A method of formatting data in the MPEG-2 sys-

1.7.1.12

tem which is used to organize compressed pro-justification bit

gramme data into packets for delivery to down—

A bit used to impose the correct positioning of a

stream systems. Transport stream packets have a data word in a frame.

fixed length of 188 bytes and are intended for use
in error—prone environments. A single transport
stream may carry several programme streams.

train de transport, TS
Avec le MPEG 2, méthode de formatage des don-

nées utilisée pour organiser en paquets des données

de programme comprimées pour une livraison en
aval. Les paquets de train de transport ont une lon-

bit de justification

Bit utilisé pour imposer dans une trame un position-
nement correct & un mot de données.

Lagebit

Ein Bit, das genutzt wird, um fiir die korrekte Posi-
tionierung eines Datenwortes in einem Rahmen zu
sorgen.

gueur fixée de 188 octets et sont destinés & un enviOUT BbPaBHUBaHMsL

ronnement qui génére des erreurs. Un simple train

but, ucnonb3yemblii 1711 BOCCTaHOBJIEHUS
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MIPaBUJIBHOT'O MTOJIOKEHHMS CJIOBA JAHHBIX B KaapeE.

1.7.2.00
MULTIPLEXING
MULTIPLEXAGE
MULTIPLEXMETHODEN
MVJIbTUIVIEKCUPOBAHUE

1.7.2.01
FDM, frequency division multiplexing

Transmission of two or more data—streams on a
single bearer, each modulated onto a carriedit a
ferent frequency.

MRF, multiplexage par répartition en fréquence,
multiplexage fréquentiel

Transmission de deux (ou plus de deux) trains de

données par une seule porteuse, chacun étant sur la

porteuse a une fréquence différente.

FDM, Frequenzmultiplex

Ubertragung von einem oder mehreren Datenstro-
men auf einem einzigen Trager, wobei jeder Daten-
strom den Trager mit einer anderen Frequenz mo-
duliert.

YaCTOTHOE pasJielieHre (YIIIOTHEHHE)

Hepez[aqa ABYX HUJIM HECKOJIbKHUX ITOTOKOB JJaHHBIX
10 OJHOMY KaHally CBA3H, B KOTOPOM JId Ka)KA0ro
13 IMOTOKOB MCIIOJIBL3YIOTCA pa3/IMdHbIC HECYIINUE
YaCTOTHhI.

1.7.2.02
TDM, time division multiplexing

Transmission of two or more data—streams on a
single beareeach having exclusive use of the bear-
er for a short period of time.

MRT, multiplexage par répartition dans le temps,
multiplexage temporel

Transmission ddeux (ou de plus de deux) trains de

données sur une porteuse unique, chacun ayant

l'usage exclusif de la porteuse pour une courte pé-
riode de temps.

TDM, Zeitmultiplex

Ubertragung von einem oder mehreren Datenstro-
men auf einem einzigen Trager, wobei jeder Daten-
strom den Trager fur eine kurze Zeitspanne exklu-
siv nutzt.

BpeMeHHOe paszjiesieHne (yIIOTHEHHUE)

ITepenava nByX MM HECKOJBKUX MMOTOKOB JAHHBIX
10 OJTHOMY KaHally CBSI3M, KOTZa KaXXIbli U3
MIOTOKOB JKCKITIO3UBHO HCIIONB3YEeT KaHAI CBSI3U B
TeYeHHE KOPOTKOTO NIEPUO/ia BPEMEHH.
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1.7.3.00
SYNCHRONIZATION
SYNCHRONISATION
SYNCHRONISIERUNG
CHUHXPOHUM3ALIMA

1.7.3.01
synchronization word (“sync word”)

A unique data word, which does not appear in the
normal data, inserted at regular intervals in a data—
stream to permit the correct timing relationship to

be maintained between the sending and receiving
equipment.

mot de synchro

Mot de données unique qui n'apparait pas dans les
données normales. Il est inséré & intervalles régu-
liers dans un train de données pour permettre de
maintenir la synchronisation entre les équipements
émetteur et récepteur.

Synchronwort

Ein eindeutiges Datenwort, das nicht bei den nor-
malenDaten erscheint und das in regelmaRigen Ab-
stédnden in den Datenstrom eingefligt wird, um die
korrekte Zeitbeziehung zwischen der Sende— und
der Empfangsausristung zu sichern.

CHHXPOHU3HPYIOILEE CI0BO, CHHXPOCIIOBO;
CHHXPOKOMOMHAITHS

Oco6o¢ nHMOPMAIIMOHHOE CIIOBO, KOTOPOE HE
TOABJIACTCA CpEAU O6I)ILIHI)IX JaHHBIX, BBOOUMOC
yepes peryisipHble UHTEPBAJbI B
UHGOPMAITUOHHBIN TIOTOK JJIS TTOAICPIKAHUS
CHHXPOHH3Ma TIePENAIOIIero U MPHUEMHOTO
000pynOBaHUS.

1.7.3.02
run—in sequence

A series of unigue data words, which do not appear
in the normal data, which are used to establish syn-
chronization between the sending and receiving
equipment before the start of transmission of useful
data.

séquence de démarrage

Séries de mots de données uniques, qui n‘apparais-
sent pas dans les données normales. Utilisées pour
établir la synchronisation entre équipements émet-
teurs et récepteur avant le début de la transmission
des données.

Startsequenz

Eine Reihe von eindeutigen Datenworten, die nicht
bei den normalen Daten erscheinen, und die genutzt
werden, um die Synchronisierung zwischen der
Sende- und der Empfangsausristung herzustellen,
bevor Nutzdaten Ubertragen werden.
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3alrycKarouias nmocjaca0BaTeJIbHOCTb

Cepust 0co0bIX HHPOPMAIIMOHHBIX CJIOB, KOTOPHIC
HE TIOSBIIAIOTCS CPEAU OOBIYHBIX JAHHBIX H
KOTOPBIC MCIIOIb3YIOTCS AJIs YCTAaHOBJICHHUS
CHHXPOHHU3Ma TIePENAIOIIero U MPHUEMHOTO
000pyIOBaHUsI Mepel Ha4yaIoM Mepeiayy JaHHbIX.

1.7.3.03
PLL, phase—locked loop

tech 3274

établir et maintenir une relation entre phases déter-
minée entre deux systemes.

PLL, Phasenregelkreis

Die Kombination einer Phasen—Vergleichseinrich-
tung und eines spannungsgesteuerten Oszillators,
die fur die Herstellung und Beibehaltung der erfor-
derlichen Phasenbeziehung zwischen zwei Syste-
men genutzt wird.

A combination of a phase comparator and a volt- cucrema (PAITH) pa3oBoii aBTONOACTPOIKH YACTOTEL

age—controlled oscillator used to establish and
maintain a required phase relationship between two
systems.

PLL, boucle a verrouillage de phase

Appareil formé d’'un comparateur de phase et d'un
oscillateur commandé en tension. Il est utilisé pour

Coueranue (a3oBoro kKomraparopa u
yIpaBIIeMOro HalpshKeHHEM ITeHepaTopa,
HCIONb3YEeMbIX Ul YCTAHOBIICHHS U COXpaHEHUS
TpeOyeMbIX (ha30BBIX COOTHOLICHUI CUTHAJIOB
JIBYX CHUCTEM.

1.8.0.00

CONDITIONAL ACCESS (CA)
ACCES CONDITIONNEL (CA)
BEDINGTER ZUGRIFF
YCJIOBHBIN JIOCTVII

1.8.0.01
conditional access system/ access control system

A complete system which ensures that broadcast
services can only be accessed by those who are en-
titted to receive them. A CA system usually has
three main parts: a scrambling system, an encryp-
tion system for the electronic “keys” used to obtain

BEIIATeJbHbIC YCIIYTH MOTYT OBITh JIOCTYITHBI
TOJIBKO TE€M, KTO UMEET NIPaBO UX IPUHUMATh.
CucTeMBl yCIOBHOTO IOCTYIa 0OBIYHO COCTOST U3
TPEX YacTeil: CUCTEMbI CKPEMOIMPOBaHUS,
cucTeMbl IIU(POBAHUS HIEKTPOHHBIX KIIIOUEH,
HCIIOJIB3YEMBIX JJIS MIOJyYEHUs JOCTyNa, U
aJIMUHHUCTPATUBHON CHCTEMbI aOOHUPOBAHMUSL.

access, and a subscriber management system.

systeme d'accés conditionnel/systéme de contréle

d’accés
Systéme complet qui ne permet I'accés a un service
de diffusion qu'a ceux qui ont le droit de le recevaoir.
Un tel systeme comprend en général trois parties
principales :
“clés” électroniques qui permettent I'acces et ges-
tion des abonnés.

System mit bedingtem Zugriff/Zugriffskontrollsy-
stem

Ein vollstindiges System, das sicherstellt, daf? nur
dazu Berechtigte Zugriff auf Rundfunkdienste ha-
ben. Ein Zugriffskontrollsystem besteht aus drei
Hauptteilen: einem Verschliisselungssystem, ei-
nem Chiffriersystem fur
“Schlissel”, die den Zugriff ermdglichen, und ei-
nem Abonnentenverwaltungssystem.

CHCTEMa YCIIOBHOTO JIOCTYIIa / CHCTeMa YIPaBICHHs
JIOCTYTIOM

Cuctema, KoTOpasi TapaHTHPYET, YTO

1.8.0.02

event

A group of elementary broadcast data streams hav-
ing the same defined start time and duration (e.qg.
the constituent parts of a news flash).

embrouillage, cryptage a l'aide de événement

Groupe de trains élémentairesdimnées ditisées
débutant au méme instant et de méme durée.

Ereignis

Eine Gruppe von elementaren Rundfunkdatenstro-
men, die dieselbe definierte Startzeit und Lange
aufweisen (z. B. die Bestandteile einer Nachrich-
tensendung).

die elektronischen snuson, cobbiTHe

I'pynmna aneMeHTapHBIX IOTOKOB BEIIATENBHON
HH(OPMALIUK, UMEIOLIHUX ONPENEeICHHOE BpeMs
HavyaJla ¥ IpOJOKUTEIBHOCTE (Hapumep,
COCTaBHBIC YaCTH HOBOCTEH ~“MOIHUNA).
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1.8.0.03 Paket
programme Eine Sammlung verschiedener Dienste, die als Ein-
A radio or television presentation produced by pro-  heit vermarktet werden.
gramme providers for broadcasting as part of & se-ya60p (raker) yenyr
guence. Aprogramme is a grouping of one or more
events.

programme 1.8.0.06

Emission de radio ou de télévision produite par un -ongitional access decoder
fqurnisseur de programme a des fins de radiodiffu- Equipment incorporating a descrambler and a con-
sion en tant qu'élément d'une ensemble. Un pro- quip P 9

gramme est un groupe d'un ou plusieurs événe-  diional access sub—.s.ystem (CASS)
ments. décodeur d'accés conditionnel

Equipement qui rassemble un désembrouilleur et
un sous—systéme d’acces conditionnel.

Habop ycnyr, npemiaraeMbIX Kak OIHO LIEJIOe.

Programm

Eine Horfunk— oder Fernsehdarstellung, hergestellt ]
von Programmanbietern zur Ausstrahlung als Teil Zugriffsdecoder
einer Sequenz. Ein Programm ist eine Gruppierung  Eine Vorrichtung, die einen Entschlisseler und ein

eines oder mehrerer Ereignisse. Zugriffssubsystem beinhaltet.
IporpaMmma JICKOZep YCIOBHOI'O JOCTYyIIa

Panno unu TeneBU3MOHHBIN BBIYCK, CO3aHHBII O6opynoBanue, BKIIIOYAIONIee B ceOs

[POM3BOJUTENAMH MIPOrPAMM JUIS BEIAHMS, KaK neckpembiep (nemudparop) U MOACUCTEMY

9acTh CETKU MPOTrpaMM AHEBHOTO 3hHpa. YCJIOBHOT'O OCTyIIa.

[Iporpamma 370 MOAOOPKA OHOTO KJIH

HECKOJIbKUX 3MU30/10B. 1.8.0.07

conditional access sub—system (CASS)
1.8.0.04 The part of a conditional access decoder which de-

service codes the electronic keys and recovers the informa-

A sequnce of events, programmes, or data, based on tion nee.ded to contro_l the descrambling sequence.
a schedule and assembled by a service provider for May be implemented in the form of a “smart card”.
delivery to the end user. sous—systéme d’accés conditionnel
service La partie d'un décodeur avec acces conditionnel
Séquence d’événements, programmes ou données qui décode les clés élegtroniques_ et retrouve l'infor-
basée sur un plan d’exécution et assemblée par un Mation qui permet le des?mbrOU|IIage. Il peut exis-
fournisseur de service afin d’étre livrée a un utilisa-  ter sous forme de carte a puce.
teur. Zugriffssubsystem
Dienst, Service Der Teil eines Zugriffsdecoders, der die elektroni-
schen Schlussel decodiert und die Informationen
wiederherstelltdie fur die Kontrolle der Entschlis-
selungssequenz bendtigt werden. Kann in Form ei-
ner Chipkarte ausgefihrt sein.

Eine auf einem Plan basierende Abfolge von Erei-
gnissen, Programmen oder Daten, die von einem
Diensteanbietefir die Lieferung an den Endnutzer
zusammengestellt werden.

yenyru 06CJ'[y)KI/IBaHI/Ie nmoacucTeMa yCJIOBHOI'O JOCTYIIa
b

YacTs IeKoiepa yCIOBHOTO AOCTYIA, KOTOpast
JIEKOJIUPYET JIEKTPOHHBIE KITIOUU M BBIJIEISET
nH(OpPMaLUIO, HEOOXOAUMYIO JJIsl YIIPaBICHUS
HIOCJIEIOBATENIbHOCTBIO Aemudparu. Moxer

ITocnenoBarenbHOCTh SMH30/10B, IPOTPaMM HIIH
JTAaHHBIX, Oa3UPYIOUINXCS HAa PacTUCaHUH U
cOOpaHHBIX MOCTABIIMKOM YCIIYT ATl TOCTaBKU

a0OHEHTY. " .
6LITI) BBITNIOJIHEHA B BUJIC "UHTCIIJICKTYaJIbHOU
1.8.0.05 KapTO4KH .
bouquet 1.8.0.08
A collection of services marketed as a single entity. gjmy|crypt
bouquet A system allowing scrambled programmes to be re-
Collection de services mise sur le marché comme  ceived by decoders using different access control
entité unique. systems. The entitlement control and entitlement
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management messages (ECM and EMM) for the Chipkarte

different access control systems are sent over—air
together and each decoder selects the appropriate
set of data for its own use.

Simulcrypt

Systéme permettant a des programmes embrouillés
d’étre recus par des décodeurs équipés de systemes
de contrble d'accés différents. Les messages de
contrble d'acces et de gestion des titres d'acces

Ein Gerat in Form einer Kreditkarte, auf der sich die
Berechtigung fir die Entschlisselung von Rund-
funksignalen befindet. Die Chipkarte kann ein
komplettes Zugriffssubsystem enthalten und bietet
gegeniber Decodern mit eingebautem Zugriffssub-
system den Vorteil, dal3 das Zugriffssubsystem fir
den Fall von Piraterie sehr einfach gedndert werden
kann.

(ECM etEMM) des diférents systémes de contrgle KoI0Bas KapTouka, (mpod.) "HHTEIIEKTyalbHAs

d’acces sont éniis
décodeur choisit 'ensemble approprié des données
qui lui sont destinées.

Simulcrypt

Ein System, das es ermoglicht, verschlisselte Pro-
gramme mit Decodern zu empfangen, die unter-
schiedliche Zugriffskontrollsysteme nutzen. Die

Berechtigungssteuermeldungen und die Berechti-
gungsverwaltungsmeldungen fur die verschiede-

KapToyka”

VYCTpOICTBO, 110 BUy HAIIOMHUHAIOLIEE
KPEIUTHYIO KAPTOUKY, KOTOPOE UCIIOIb3YeTCsl KaKk
JKCTOH Ha IIpaBO aemmbpaunm BCIIATCIBbHBIX
curHanoB. “HHTeUIeKTyaIbHast KapTouKa” MOXKET
BKJIIOYATh B c€0sl MOJIHYIO TOICHCTEMY yCIOBHOTO
noctyna (CASS) u uMeeT NperuMyIiecTBO Tepe]
nexozaepoM co BcrpoeHHor CASS, Tak kak CASS
MOYKHO JIETKO 3aMEHUTD B CiIydae MUPaTCKon
aTaKH.

nen Zugriffskontrollsysteme werden gemeinsam
ausgestrahlt und jeder Decoder wahlt die fur ihn
geltenden Daten aus.

MYJBTUCUCTEMA YCIOBHOT'O 1OCTYyIIa

Cuctema, M0O3BOJISIOIAs TPUHUMATE
CKpeMOJIMpOBaHHbIE (3aIIU(pPOBAHHBIE)
MPOrpaMMBbI JEKO/IEPaM, HCIONb3YOIIM
Pa3IMYHBIE CUCTEMbI YCIOBHOTO JOCTYIIA.
CoobuieHne MpoBEpKH MpaBa Ha AOCTYH U
coo0lIeHNe yIpaBieHs IpaBoM Ha AOCTYI AJLI
Pa3IMYHBIX CHCTEM YCIOBHOTO JOCTYIa
nepenaroTcs B 3pup COBMECTHO U Ka)IbIi
JIEKOZIep BBIOMpAET MOAXOASIIHA HAOOp JaHHBIX
UL CBOETO MCIIOIb30BAHMS.

1.8.0.09

smart card/IC memory card

A device that looks like a credit card which is used

as a token of entitlement to descramble broadcast
signals. The smart card may incorporate an entire
conditional access sub—system (CASS) and offers
the advantage, compared to decoders with a built—

1.8.1.00
SCRAMBLING

Continual changes to the form of a broadcast signal
which make the service unintelligible except to
those who are using the correct electronic key and
decoder.

EMBROUILLAGE

Changement continuel de la forme d’un signal dif-
fusé qui rend le service inintelligible sauf poeux

qui ont une clé électronique correcte et un déco-
deur.

VERSCHLUSSELUNG

Standige Veranderung der Form eines Rundfunksi-
gnals, die den Dienst flr diejenigen, die nicht den
korrekten elektronischen Schlissel und Decoder
benutzen, unverstandlich macht.

CKPEMBJIMPOBAHUE, HIM®POBAHUNE

HenpepsiBHO€ n3MeHeHne (HOpMbI BELIATEIBHOTO
CUT'HAJIa, KOTOPOE JEJIaeT IIPUEM HEJOCTYIIHBIM
JUISL BCEX, KPOME TeX, KTO UCIIONIb3YET
[IPaBUJIBHBIN AJIEKTPOHHBIN KIIFOY U IEKOIED.

in CASS, that the CASS can be changed easily in
the event of a piracy attack.

carte “a puce”

Dispositif type carte de crédit utilisé comme moyen

1.8.1.01

descrambling

The extraction of intelligible programme services
from a scrambled data—stream.

d'autorisation pour désembrouiller un signal diffu- désembrouillage

sé. La carte a puce peut étre partie constitutive d’'un
sous—systéme d’accés conditionnel. Elle présente
'avantage, comparée aux décodeurs dans lesquels

Extraction de services de programme intelligibles
a partir de données embrouillées.

le sous—systéme d’'acces conditionnel est incorpo-Entschlisselung

ré, de permettre un changement facile du sous—sys-
teme en cas de piratage.

Die Gewinnung verstandlicher Programmdienste
aus einem verschlisselten Datenstrom.
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JlecKpeMOIMpoBaHue

Beinenenne nporpaMmbl U3 3amigpoBaHHOTO
MH(OPMALIMOHHOTO TIOTOKA.

1.8.1.03
scrambling algorithm

OHHU MOIIH OBITh 0€30MaCHO MepeiaHbl
TIOJIb30BATEISIM, IMEIOIIMM pa3pelleHne Ha
JOCTYII, OO0 110 3hupy, 160 Ha
”HHTEJUIEKTYaJIbHBIX KapToukax’’.

1.8.2.01

A mathematical process applied to a digital pro- €l€ctronic key

gramme signal to perform scrambling.
algorithme d’embrouillage

Processus mathématique appliqué a un signal nu-

mérique pour réaliser un embrouillage.

Verschlisselungsalgorithmus
Ein mathematisches Verfahren zur \Verschliisselung
eines digitalen Programmsignal.

ANTOPUTM CKPEMOJIMPOBAHUS

MaremaTiuecKHii IpoLecc, UCIOIb30BAHHBIN U
CKpeMOJIMPOBaHUY HU(PPOBOTO CUrHAIA
IIPOrPAMMBI.

1.8.1.04
control word
The key used to operate a descrambiler.
mot de contréle
Clé qui sert & désembrouiller.

Steuerwort

wird.
YIPaBJIAIONIEE CIOBO

Kittou, ucronb3yembiid st BKITIOUSHUS
neckpeMOiepa.

1.8.2.00
ENCRYPTION
Method of processing continually—changing elec-

tronic keys so that they can be securely conveyed

to authorized users either over—air or on smart
cards.

CRYPTAGE

Composite data signal used to control the descram-
bling process. The key has several levels, identify-
ing the network which the subscriber is entitled to

access, the services within that network which are
available to the subscriber, and detailed control in-
formation (control word) to operate the descram-

bler. The electronic key includes entitlement con-

trol messages (ECM). All levels of the key must be

correctly decrypted in order to access the pro-

gramme.

clé électronique

Signal de données composite utilisé pour controler
le processus de désembrouillage. Il y a plusieurs ni-
veaux dans les clés : identification du réseau auquel
'abonné a droit, services dans ce réseau auxquels
'abonné a droit, information de contréle (mot de
contréle) permettant le désembrouillage. La clé
contient des messages de contrdle des autorisa-
tions. Tous ces niveaux doivent étre correctement
décryptés pour avoir acces au programme.

" : . lektronischer Schlussel
Der Schlussel, mit dem ein Descrambler gesteuertee tronischer Schiusse

Ein zusammengesetztes Datensignal, das zur
Steuerung des Entschliisselungsprozesses genutzt
wird. Der Schlissel umfal3t verschiedene Ebenen
zur ldentifizierung des Netzes, auf das der Abon-
nent Zugriff hat, der Dienste innerhalb dieses Net-
zes, die dem Abonnenten zur Verfligung stehen so-
wie der detaillierten  Steuerinformationen
(Steuerwort) zur Steuerung des Descramblers. Der
elektronische Schllissel beinhaltet die Berechti-
gungssteuermeldungen. Alle Ebenen des Schlus-
sels mussen korrekt entschlusselt werden, um Zu-
griff auf das Programm zu erhalten.

Méthode de traitement ol on change sans arrét e IEKTPOHHBIH KTiod

clés électroniques de maniére a sécuriser leur ache-

minement aux utilisateurs autorisés soit via la voie,
Soit par cartes a puce.

CHIFFRIERUNG
Eine Methode zur Erstellung sich standig andern-

der elektronischer Schliissel, so dal} diese an be-

rechtigte Benutzer entweder tUber Funk oder durch
Chipkarten gesichert weitergegeben werden kén-
nen.

HINP®POBAHUE

Merton 00pabOTKH MOCTOSTHHO U3MEHSIEMBIX
ANIEKTPOHHBIX KIIOUEH TakuM 00pa3oM, 4ToObI

CnoxxHbIi HHPOPMAIIMOHHBIN CUTHAJ,
UCIIONIb3YEMBIH JJIS1 YIPaBJISHHUS POLECCOM
neckpeMOaupoBanus. Kitrou nMeeT HECKOIbKO
YPOBHE, HICHTUPHUIUPYIOIINX CETh, B KOTOPYIO
a0OHEHT MMeeT IPaBo Ha JOCTYII, U YCIIyTH,
npeiocTaBisieMble aDOHEHTY JaHHO CeThio, a
TaKXke NoAPOOHYI0 HH(OPMAIHIO YIIpaBICHUS
(ympaBisrolee CIoBO) JeCKpeMOIepoMm.
DJEeKTPOHHBINA KITIOY COAEP>KUT CUTHAJIBI
yIpaBieHus AOCTYyNoM. [l noiayyeHus nocryna
K IIporpaMMe BC€ YPOBHHU KJIF04Ya JTOJDKHBI OBITh
MPaBUIBLHO A€ (pUPOBaHbI.
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1.8.2.02 (SMS).
entitlement control message (ECM) systeme d'autorisation des abonnés (SAS)
A cryptogram of the control word and access condi-  Centrequi oganise, met en sequence et délivre des
tions, transmitted over—air. trains de données ECM et EMM sous la direction

d’un systéme de gestion des abonnés (SMS).
Abonnentenberechtigungssystem (SAS)

message de contrdle des autorisations (ECM)
Cryptogramme dmot de contrble et des conditions

d’accés transmis sur la voie. Ein Zentrum, das verantwortlich ist fur das Organi-
) sieren, Zusammenstellen und Verteilen von Daten-
Berechtigungssteuermeldung (ECM) stromen mit Berechtigungsverwaltungs— und Be-

Ein Kryptogramm des Steuerwortes und der Zug-  rechtigungssteuermeldungen. Es untersteht einem
riffsbedingungen, das tUber Funk Ubertragen wird. Abonnentenverwaltungssystems.

cooO1eHue posepku mpasa Ha goctyn (CIIITI) CHCTEMA CAHKLIMOHUPOBAHUSA NOCTyIa (A0OHEHTaM)

LlenTp, OTBETCTBEHHBII 3a OPraHU3aALUIO,
mnanupoBanue u noctaBky CIIJ] u CYII
IIOTOKOB IOJ] yIIpaBJIeHHEM aOOHEHTCKOM
aIMUHUCTPATUBHON CUCTEMBI.

KpunrorpamMmma ynpasisioniero cjioBa U yCiIoBUil
JOCTyIla, epefaHHas yepe3 >¢up.

1.8.2.03
entittement management message (EMM) 1.8.3.02
A message authorizing a subscriber to descramblesubscriber management system (SMS)
a particular service. An encrypted EMM is trans- A pyysiness centre dealing with the financial aspects

mitted over—air and can switch individual decoders, of conditional access services.

or groups of dgcoders, on O_r ijf' systéme de gestion des abonnés (SMS)

message de gestion des autorisations (EMM) Centre de gestion qui s’occupe des aspects finan-
Message autorisant un abonné a désembrouiller un  ciers des services d’accés conditionnels.
service donné. Un EMM crypté est transmis sur la
voie. Il peut concerner un décodelatbonné ou un
groupe de décodeurs.

Abonnentenverwaltungssystem (SMS)
Ein Business—Zentrum, das sich mit den finanziel-
len Belangen von Diensten mit bedingtem Zugriff
Berechtigungsverwaltungsmeldung (EMM) befalit.

Eine Meldung, die einen Abonnenten dazu berech'CHCTeMa YIIpaBJIeHUs a60HeHTaMI/I, a00OHEeHTCKas
tigt, einen bestimmten Dienst zu entschllsseln. Die g yvunncrparusuas cucrema

verschlisselte Berechtigungsverwaltungsmeldung

wird Uber Funk Ubertragen und kann einzelne De-

coder oder Decodergruppen ein— oder ausschalten.

JlenoBoii LeHTp, 3aHUMAIOUIUICS (UHAHCOBBIMU
aCIeKTaMHM YCIIYT C YCIOBHBIM JTOCTYTIOM.

coo0IeH e yIpasIeHus IpasoM Ha goctyn (CYTIN) 1.8.3.03
Curnain, paspemaronuii abOHeHTY period SUbS_C”_pt'On _
JeCKpeMOIMPOBATh KOHKPETHYIO YCIIYTY. A subscription aIIowmg access toa progransee
Luposartoe CYIIJ] nepenaercst B >pup u vice for a predetermined period of time (e.g. one
MOJKET BKJIIOYATH WJIH BBIKJIIOYATE year).
WHIUBUIYaJbHBIC TEKOAEPhI MM UX TPYIIIEL. abonnement périodique
Abonnement donnant accés a un service de pro-
1.8.3.00 gramme pour un temps donné (par exemple un an).
SUBSCRIPTION MANAGEMENT Zeitabonnement
GESTION D'ABONNEMENT Ein Abonnement, das den Zugriff auf einen Pro-
ABONNEMENTSVERWALTUNG grammdienst fur einen im voraus festgelegten Zeit-
raum (z. B. ein Jahr) ermdglicht.
VIIPABJIEHUE ABOHUPOBAHUEM, aum ( ein Jahr) ermoglicht
AJIMUHUCTPALINA ABOHUPOBAHU A nepuoanecKas IOANNCKa
IToanucka, paspemaromast JOCTYI K MPOrpaMMe
1.8.3.01 Ha OmpeieNIeHHBIN CPOK (HampuMep, Ha TOf).
subscriber authorization system (SAS)
1.8.3.04

A centre responsible for organizing, sequencing .
and delivering EMM and ECM data streams under PPV, pay—per—view
the direction of a subscriber management system A payment system allowing the purchase of access
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to individual programmes selected in advance. to individual programmes without the need to select
paiement a la séance, a la consommation those programmes in advance.
Systéme de paiement qui permet d’acheter 'accésPaiement a la séance par impulsion
a un programme individuel présélectionne. Systéme de paiement qui permet d’acheter I'acces
a un programme individuel sans qu'il soit présélec-

Pay—per—View (PPV)
Ein Zahlungssystem, das den Erwerb einer Zug-
riffsberechtigung auf im voraus ausgewahite indi- Impuls—Pay—per—View (IPPV)

viduelle Programme ermaglicht. Ein Zahlungssystem, das den Erwerb einer Zug-
riffsberechtigung auf individuelle Programme er-
moglicht, die nicht im voraus ausgewahlt werden

tionné.

iara 3a mpocMoTp

CucteMa oIuIaThl, pa3pemaras KynuTh J0CTyI

mussen.
K UHAMBUIYaJIBHBIM IIpOrpaMMaM, BEIOpaHHBIM
MIpeIBapUTENLHO. HeTocpeaCcTBeHHas (IpsiMas) miaTa 3a MpoCMOTP
Cucrema oruiatel, pa3peniaonias KymuTh J0CTYII
1.8.3.05 K MHJMBH/YaJbHBIM ITpOrpaMmam 0e3
IPPV, impulse pay—per—view HEOOXOAMMOCTH UX MPEIBAPUTENHLHOTO BBIOODA.

A payment system allowing the purchase of access

1.9.0.00
CHANNEL CODING AND MODULATION
Processing designed to ensure safe delivery of a digital programme or data signal from a source to a destination.

Note: these techniques are usually considered in the context of programme tranmission and emission, but they
may also be used within production equipment, for example, in digital video and audio recorders.

CODAGE CANAL ET MODULATION

Traitements congus pour permettre 'acheminement sOr d’'un programme ou d’un signal d’'information d’'une
source a une destination.

Note : ces traitement concernent généralement la transmission et la diffusion d’un programme, mais ils peuvent
aussi étre utilisées en production (par exemple pour I'enregistrement numérique audio ou vidéo).

KANALCODIERUNG UND MODULATION

Bearbeitungsverfahren zur Gewéhrleistung einer sicheren Ubermittlung eines digitalen Programms oder Daten-
signals von einer Quelle zu einer Senke.Anmerkung: Diese Techniken werden gewdhnlich im Zusammenhang
mit der Ubertragung und Ausstrahlung von Programmen genutzt. Sie kénnen aber auch bei Produktionssausrii-
stungen, zum Beispiel bei digitalen Video— und Audiorecordern, Anwendung finden.

KOJNPOBAHUE KAHAJIOB 1 MO VI A

TexHonorust, co3nanHas Jyisi TOTO, YTOObI FAPaHTHPOBATh OE30MACHYIO TOCTABKY LU(POBOM TPOrpaMMbl HIIH
MH(OPMALMOHHOTO CUrHajla OT MCTOYHHKA JI0 MECTa Ha3HAYCHUsI.

[Mpumeyanune: DT MeTOBI OOBIYHO PACCMATPHBAIOTCS B KOHTEKCTE Iepeiadn MporpamMm U 3GupHoro
BEIIaHMs1, HO OHH TaK)Ke MOTYT OBITh MCIIONB30BaHbI B 000PYI0BaHUH MIPOU3BOJICTBA MPOrPaMM, HAIIpUMep, B
UGPOBBIX BHICO U ay[HO PEKOPIAEPaXx.
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1.9.1.01
binary code

A representation of a data—stream by two signal
levels only, usually called “high” and “low”, or “1”
and “0”.

code binaire
Représentation d'un train de données uniguement

koj Oe3 Bo3Bpata Kk Hyao (BBH)

IIpocToit nBOMYHBIN KOZ, B KOTOPOM JIOTUYECKAast
”1” mpencTaBiieHa BEICOKUM YpPOBHEM, a
soruueckuit ”0” HU3KUM (UM HYJIEBBIM)
YPOBHEM. YPOBEHb OCTAETCS BHICOKUM MEXKIY
MIOCJIeA0BATEIbHBIMU JIOTHUECKUMH ~17-MH (T.€.
HEe BO3Bpallaercs K HyIo).

a I'aide de deux niveaux du signal appelés en géné-
ral “haut” et “bas” ou “1“ et “0“.

Binarcode

Die Darstellung eines Datenstroms durch lediglich
zwei Signalpegel, die gewohnlich mit “hoch” und
“tief” oder “1” und “0” bezeichnet werden.

JBOUYHBINA KO

[IpencraBnenne MOTOKA JAHHBIX TOJIBKO JABYMSI
YPOBHSIMU CHUTHAJIa, 0OBIYHO HA3BIBAEMBIX
”BBICOKHI” U "HU3KUH .

1.9.1.02
ternary code

A representation of a data—stream by three signal
levels (+V, OV, —V).

code ternaire
Représentation d’un train de données a I'aide d'un
signal a trois niveaux (+ V, 0V, -V).

Ternarcode
Die Darstellung eines Datenstroms durch drei Si-
gnalpegel (+V, 0V, -V).

TPOUYHBIN KOJ{

IIpencrapienue N0TOKa JaHHBIX TPEMS YPOBHIMHU
cur"ana (+V, 0V, -V).

1.9.1.038
NRZ, non return—to—zero
A simple binary code in which a logic “1” is repre-
sented by a high level and a logic “0” by a low (or
zero) level. The level remains high between succes-
sive logic “1”s (i.e. it does not return to zero—code).
code NRZ, non retour a zéro
Code binaire simple ou I'état logique “1” est repré-
senté par un niveau haut et I'état “0” par un niveau
bas (zéro). Entre deux niveaux logiques successifs
“1” le niveau reste haut. Il ne revient pas a zéro.

NRZ—-Code

1.9.1.04

randomized NRZ

Code obtained bthe modulo—2 addition of an NRZ
coded signal with a pseudo—random sequence. This
reduces the DC level of the signal and reduces the
maximum number of consecutive “1"s or “0"s,
thereby facilitating synchronization and clock re-
covery. The NRZ signal can be recovered by a sec-
ond modulo-2 addition of the same pseudo-ran-
dom sequence.

code NRZ embrouillé

Code obtenu par I'addition modulo 2 a un signal
codé NRZ d'une séquence pseudo—aléatoire. Cela
réduit la composante continue du signal et le nom-
bre maximum de “1” ou de “0” successifs qu'il
contient. Les synchronisations et les récupérations
d’horloge sont ainsi facilitées. Le signal NRZ sera
retrouvé par une deuxiéme addition modulo 2 de la
méme séquence pseudo—aléatoire.

Zufalls—-NRZ

Ein Code, der durch die Modulo—2—Addition eines
NRZ—codierten Signals mit einer Pseudozufallsfol-
ge entsteht. Dadurch reduziert sich sowohl der
Gleichspannungsanteiles Signals als auch die ma-
ximale Anzahl aufeinanderfolgender Einsen oder
Nullen, was die Synchronisierung und Taktriickge-
winnung vereinfacht. Das NRZ-Signal kann durch
eine zweite Modulo—2—Addition mit derselben
Pseudozufallsfolge wiederhergestellt werden.

pannomusupoBansubii BBH kop

Kon, momy4enHslii cioxenneM mno moxayito 2 bBH
KOJIMPOBAaHHOI'O CUTHAJIA € IICEBIOCIYYaiiHON
MIOCJIEI0BATENBHOCTHIO, YTO YMEHBIIAET YPOBEHb
IIOCTOSIHHOM COCTABIIAIOLIEN CUTHAJA U
YMEHBIIIaeT MaKCUMAaJIbHOE YHUCIIO
rmocieaoBaTeNbHbIX 17 uiu ’0”, TeM caMbIM
CIOCOOCTBYS CHHXPOHHU3AIMU CUTHANA U €T0
BoccTaHOBJCHHUIO nipu cboe. BBH curnan moxet
6LITI) BOCCTAHOBJICH BTOPUYHBIM CJIOKCHUEM I10
MOJIYNIO 2 C TOH e caMOoM IceBIoCTyYaiHOM
MIOCIIEI0BATENBHOCTBIO.

Ein einfacher Binarcode, bei dem eine Logische
Eins durch einen Hochpegel und eine Logische

1.9.1.05

Null durch einen Tief-(oder Null-)Pegel darge- NRZI, non return—to—zero inverted

stellt wird. Zwischen aufeinanderfolgenden Logi-
schen Einsen bleibt der Pegel hoch (d.h. er kehrt
nicht zum Nullpegel zuriick).

A modification of the NRZ code in which a logic
“0" is represented by a low or a high level and a log-
ic “1" is represented by a transition from low to
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high, or from high to low. The NRZI code can be
read correctly regardless of the polarity of the re-
ceived signal.

code NRZI, NRZ avec transition

Modification du code NRZ ou I'état “0” est repre-
sentépar un niveau bas ou un niveau haut, I'état “1”
est représenté par une transition du bas vers le haut
ou du haut vers le bas. Le NRZ inversé peut étre lu
correctement indépendamment de la polarité du si-
gnal regu.

wechsels (von hoch zu tief oder von tief zu hoch)
dargestellt wird. Eine Logische Eins wird durch

zwei Wechsel dargestellt: einer davon Ubereinstim-
mendmit dem TBktwechsel und der zweite eine hal-

be Taktperiode spater.

Die Manchester-Code—Codierung hat keinen
Gleichspannunganteil und ist selbsttaktend (Sie
beinhaltet Datenpegelwechsel, die mit dem Sy-
stemtakt zeitlich Ubereinstimmen.). Die Bandbrei-
te ist doppelt so grof3 wie die des Quellensignals.

IByX(a3HbIii MapKepHBIH KoJ (ABOMYHBIH UM,

Eine Modifikation des NRZ—Codes, bei der eine
Logische Null durch einen Tief— oder Hochpegel
und eine Logische Eins durch einen Wechsel vom
Tief— zum Hochpegel oder vom Hoch— zumefpe-

gel dargestellt wird. Der inverse NRZ—Code kann
— unabhangig von der Polaritdt des empfangenen
Signals — korrekt gelesen werden.

koj 6e3 Bo3Bpara k Hyaro (BBHU) ¢
HWHBEPTUPOBAHUEM

Momudukanus kona BBH, B kotopoit norudyeckunit
”0” mpencTaBiieH HU3KUM WIH BBICOKUM YPOBHEM,
a joruyeckas ’1” mepexoaoM OT HU3KOTO YPOBHSA
K BBICOKOMY, WJIM OT BBICOKOTO K HHU3KoMy. Kon
BBHMU MO0XHO 4nTaTh NIPABUWJIBHO HE3aBUCUMO OT
MOJISIPHOCTH IPUHUMAEMOT'0 CHTHAJIA.

MaH4e CTEePCKUI KO)

JIBOWYHBIH KO/, B KOTOPOM Jorudeckuit ”0”
MIPEJCTaBIIEH MEePEX010M (OT BBICOKOTO YPOBHS K
HU3KOMY, WIH OT HU3KOTO K BBICOKOMY),
COBIIAJAIOIIUM C MIEPEXOOM CHHXPOUMITYIbCA
cucteMsl. Jlornueckas 1” mpeacraBieHa IBYMs
IepexoaMH: OIHUM, COBIAIAIOIINM C MEPEX0JIOM
CHHXPOHUMITYJIECA, M BTOPBIM, OTCTAIOIINM Ha
MOJ-IIEPUOIa CHHXPOUMITYIIbCA.

JIByxda3Hoe KoIMpOBaHKE 10 MapKepy He UMeeT
IIOCTOSIHHOM COCTABIISAIOLLEN U SIBIIAETCS

CaMO CHHPOHU3UPYIOIINMCS (OHO UMeeT
Mepexo/Ipl JAHHBIX B MOMEHTHI, COBIAIal0IINeE C
CHHXPOUMITYJIECAMHU CHUCTEMBI). 3aHUMaeMast
I10JI0ca YacToT B J[Ba pa3a IIKpPE MOJOCHl YacTOT
HCXOAHOTO CHUTHAJA.

bi—phase mark (binary FM, Manchester code)

1.9.1.06

A binary code in which a logic “0” is represented by
a transition (high to low or low to high), coincident
with a system clock transition. A logic “1” is repre-
sented by two transitions: one coincident with the
clock transition and the second one—half clpek-

od later.

Bi—phase mark coding has no DC component and
is self—clocking (it contains data transitions coinci-
dent with system clock). The bandwidth is twice
that of the source signal.

code Manchester, biphase

Code logique dans lequel I'état “0” est représenté
par une transition (du haut vers le bas ou l'inverse)
coincidant avec la transition d’une horloge. L'état
“1" est représenté par deux transitions, I'une coin-
cidant avec la transition d’horloge etsleconde une
demi—période d’horloge plus tard.

Ce code n'a pas de composante continue et est auto-
synchronisable (il contient des transitions de don-
nées qui coincident avec celles de I'horloge). Sa
bande passante est le double de celle du signal.

Manchester—Code

Ein Binarcode, bei dem eine Logische Null durch
einen Pegelwechsel zum Zeitpunkt des Systemtakt-

1.9.1.07

Miller code (modified frequency modulation, MFM)

A variant of bi-phase mark coding which includes
only the transitions between successive logic “0”s
and the second transitions of logic “1"s.

(A further modification, known as Miller2 code, re-
moves the last transition of an even—numbered se-
guence of logic “1"s. It has a much lower DC level
compared to the simple Miller code.)

code Miller

Variante dwcode Manchester qui ne prend en comp-
te que les transitions entre des états logiques “0”
successifs des deuxiémes transitions des états “1”.
(Une modification ultérieure, le code Miller2, sup-
prime la derniere transition d’'une séquence d’'état
“1” paire. Elle a une plus basse composante conti-
nue que le code Miller simple.)

Miller—Code

Eine Variante der Manchester—Code—Codierung,
die lediglich die Wechsel zwischen aufeinanderfol-
genden Logischen Nullen und jeden zweiten Wech-
sel der Logischen Einsen beinhaltet.

(Eine weitere Modifikation, bekannt als Mil-
ler—2—Code, entfernt den letzten Wechsel einer ge-
radzahligen Folge von Logischen Einsen. Der
Gleichspannungsanteil ist hierbei im Vergleich
zum einfachen Miller—Code erheblich geringer.)
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kox Muuiepa (MonuduIpoBaHHas YaCTOTHAS
MOTYTIALIUSA)

Bapuanr aByx¢azHoro MapkepHOro KOAUPOBaHUS,
KOTOPBIN HCIIONB3YET TOJIBKO IEPEXOJbl MEKIY
MIOCIIeA0BAaTENbHBIMU JIOTHUECKUMH ~0” U BTOpBIE
Mepexo/s! JOrudeckux 1.

([JanbHeiimas MoaugUKalys, U3BECTHAs KaK KOJT
Mwiepa 2, ycTpaHseT HoCIeIHUI epexos
YEeTHOM MOCIIeI0BATeIbHOCTH JIOTHYecKuX 17,
OH uMeeT ypoBEHb NOCTOSHHON COCTaBIIIONIEH
HaMHOTO HIDKE, YeM MPOCToi koj Musepa).

1.9.1.09

duobinary code

A ternary code obtained by the bit-wise addition of

two successive bytes of a binary code. The code re-
quires less transmission bandwidth than the origi-

nal binary code.

code duobinaire

Code ternaire obtenu par une addition appropriée
de deux octets successifs d’'un code binairddra

de passante est la moitié de celle du code binaire
d’origine.

Duobinarcode

mots de m bits. Les mots réellement utilisés peu-
vent ainsi étre choisis pour répondre a des caracté-
ristiques spécifigues du code canal (niveau de la
composante continue, largeur de bande passante
etc...).

Le code par blocs permet de plus l'utilisation d’'une
correction FEC

(voir 1.6.0.08).

Une table des valeurs permet de passer des mots de
m bits a ceux de n bits.

Blockcodes

Eine Code—Familie, bei der ein mit m—Bit—Worten
codiertes Quellensignal in einen Kanalcode mit n—
Bit—-Worten umgesetzt wird (n > m). Die Zahl der
moglichen n—Bit—Worte ist grofl3er als die Zahl der
m-Bit-Worte. Die tatsachlich genutzten Worte
kdnnen damit entsprechend gewdahlt werden, um
spezifische Kanalcode—Parameter (Gleichspan-
nungsanteil, Bandbreitenanforderung usw.) zu er-
reichen.

Ein Blockcode kann auch eine Vorwartsfehlerkor-
rektur (FEC) liefern (siehe 1.6.0.08).

Ein Blockcode wird mit einem Codebuch benutzt,
das m-Bit—Worte mit n—Bit—Worten in Beziehung
setzt.

OJIOYHBIE KOIBI

Ein Ternarcode, den man durch die bitweise Addi-
tion von zwei aufeinanderfolgenden Bytes eines
Bindrcodes erhalt. Der Code erfordert weniger
Ubertragungsbandbreite als der urspriingliche Bi-
narcode.

JTyOOMHAPHBIN KO

TpouyHbIi KOJ, OTy4aeMblif 0COOBIM CIIOXKEHUEM
JIBYX MOCJIEJI0OBATEIbHBIX OAaHTOB JBOUYHOTO KOJA.
Jliis mepenadn koja TpedyeTcs IUPUHA TOIOCH
4acTOT MEHbIIIE, YEM JJI JBOMYHOIO KOJA.

1.9.1.10

block codes

A family of codes in which a source signal coded as
m-bit words is converted to a channel code with n—
bit words, with n greater than m. The number of
possible n—bit words is greater than the number of

CeMeicTBO KO/IOB, B KOTOPBIX UCXOTHBIA CUTHAIL,
3aKOMPOBAHHBIA M-OUTOBBIMH CJIOBaMHU,
npeodpa3yercs B KaHAJIBHBIA KOJI ¢ N-OUTOBBIMHU
CJIOBaMH, T1ie N MeHbIe m. YUcIo BO3MOXKHBIX
N-OMTOBBIX CIIOB OOJIBIIIE, YEM YHCIIO M-OHUTOBBIX
CJIOB, T.0. CJIOBA, KOTOpPBIE PeaIbHO
UCIIONIb3YIOTCS, MOTYT OBITh BBIOPaHbI TaK, YTOOBI
COOTBETCTBOBATH CIEIM(DUIECKUM
XapaKTepUCTHKAM KaHAJIbHOTO Koja (YpOBEHb
MIOCTOSTHHOM COCTaBIISIIONIEH, Tpebyemast mojoca
4acToT | T.1I.).

biiounslii KO Takke JAaeT BO3MOXKHOCTb
MIPUMEHECHHS YIIPEKIAFOIIEH KOPPEKIIHH OITHO0K
(FEC) (cM. 1.6.0.08).

biiounbIi KO UCTIONB3YETCA COBMECTHO C
KOJIOBOM KHHUT'OH, yCTaHABJIMBAIOIIECH CBA3b
m-OUTOBBIX CJIOB C N-OUTOBBIMHU.

m-bit words, so the wordkat are actually used can
be chosen to achieve specific channel code charac-
teristics (DC level, bandwidth requirement, etc.).

A block code can also provide forward—error
correction (FEC) (see 1.6.0.08).

A block code is used with a code book which relates
m-bit words to n—bit words.

code par blocs

Famille de codes dans lesquels un signal source
codé sur m bits est converti dans un code canal a n
bits (avec n plus grand que m). Le nombre de mots
de n bits possible est plus grand que le nombre de

1.9.2.00
MODULATION
A process by which information (e.g. a data—
stream) is impressed on a carrier signal (audio tone,
radio—frequency signal, laser light beam, etc.) for
transmission.

Note: An indication of the number of valid modula-
tion states may precede the abbreviation AM, FSK,
PSK

e.g.. QAM = quadrature amplitude modulation
(four states)
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16—-PSK = 16-state phase—shift keying
MODULATION

JIOTUYECKOTO YPOBHS MOAYJIUPYIOIIETO
WH(OPMALMOHHOTO CUTHAIA.

Processus par lequel une information (par exemple
un train de données) est mise sur un signal porteur

1.9.2.02

(tonalité audio, signal radiofréquence, faisceau frequency shift keying (FSK)

laser, etc.) pour étre transmise.

Remarque : une indication du nombre d'états de
modulation peut accompagner les abréviations
MA, MDF, MDP.

Exemple: QAM = modulation d’amplitude a quatre
états

MDP-16 = modulation par déplacement de phase,
a 16 eétats

MODULATION

Ein Prozel3, bei dem ein Tréagersignal (Tonsignal,
Hochfrequenzsignal, Laserlichtstrahl usw.) mit In-

The instantaneous frequency the carrier is depen-
dent on the logic level of the modulating data sig-
nal.

modulation par déplacement de fréquence (MDF)

La fréquence instantanée de la porteuse dépend de
I'état logique du signal de données modulant.

Frequenzumtastung (FSK)

Die momentane Frequenz eines Tragers ist abhéan-
gig vom Logikpegel des modulierenden Datensi-
gnals.

formationen (z. B. einem Datenstrom) zu deren uvactornas manumynsmus (UMH)

Ubertragung tberlagert wird.

Anmerkung: Den Abkilrzungen AM, FSK, PSK
kann eine Angabe Uber die Anzahl der mdglichen
Modulationszustande voangesetzt werden,

MrHoBeHHas 4acTOTa HECYIlel 3aBUCHUT OT
JIOTHYECKOTO YPOBHS MOIYTHPYIOIIErO
WH(OPMALMOHHOTO CUTHAJIA.

z. B. QAM = Quadratur—Amplituden—Modulation
(4 Zustande)
16—PSK = Phasenumtastung mit 16 Zustéanden

MO YJISILIUS

Mopaynsmnus mporiecce, MoCpeacTBOM KOTOPOTro
uH}popmaiys (Hamp., IIOTOK AaHHBIX) BBOIUTCS B
HEeCYUINH CUTrHal (3ByKOBOH TOH,
PaanoYacTOTHBIA CUTHAI, JTa3epHBIH JIyd U T.1.)
JUISL TIepeadu.

[Ipumeuanue: [lepen abobperuarypamu AM, FSK,
PSK MOXeT cTOATh YKCIIO C YKa3aHHEM
KOJIMYECTBA MO3UINHA Pe3yIBTUPYIOIIEro BeKTopa
HecylIen.

Hanp. QAM, kBaapaTypHasi aMIUTUTYIHAs
MOAYIALKS (4 TTO3UITUH)

16PSK, dazoBas manumyssuust (16 no3ummii)

1.9.2.03
phase shift keying (PSK)

The instantaneous phase of the carrier is dependent
on the logic level of the modulating data signal.

modulation par déplacement de phase (MDP)
La phase instantanée de la porteuse dépend de I'état
logique du signal de données modulant.
Phasenumtastung (PSK)
Die momentane Phase eines Trégers ist abhéngig
vom Logikpegel des modulierenden Datensignals.
¢azoas manunyssinus (GMH)

MrHoBeHHas (a3a Hecyleil 3aBUCUT OT
JIOTUYECKOTO YPOBHS MOAYJIUPYIOIIETO
WH(OPMALMOHHOTO CUTHAJIA.

1.9.2.01

amplitude shift keying/amplitude modulation (ASK/
AM)

The instantaneous amplitude of the carrier is depen-
dent of the logic level of the modulating data signal.

modulation d’amplitude (MA)
L'amplitude instantanée de la porteuse est fonction
du niveau logique du signal de données modulant.
Amplitudenumtastung (ASK)

Die momentane Amplitude eines Tragers ist abhan-
gig vom Logikpegel des modulierenden Datensi-
gnals.

aMIUTUTyIHasE MaHUIYIAus (AMH)  aMIoIMTyHas
Moxysinus (AM)

MrHoBeHHasl aMILIUTYa HECYILEH 3aBUCUT OT

1.9.2.07

coded orthogonal frequency division multiplex
(COFDM)

A modulation technique developed specifically for
mobile and portable reception in the VHF/UHF fre-
guency bands, where multipath reception (fading)
is a problem. The data—stream is split into a large
number of bit—streams, each of which is modulated
onto a separate carrier.

The carriers are at equally—spaced frequencies
within a block; multipath reception is frequency—
dependent, so only a few of the carriers will be ad-
versely affected at any time. Also, each carrier is
required to convey a low bit-rate only, so it is rela-
tively easy to recover the data from a distorted car-
rier. The distribution of the data—stream between
the carriers is arranged (“coded”) so that, in con-
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junction with other forward—error correction
schemes, the original data can be recovered at the
receivereven if some carriers are not received at all.

multiplexage a division de fréquences orthogonales
codé (COFDM)

Technique de modulation spécialement mise au
point pour de la réception portable et mobile dans
les bandes métrique et décimétrique (B.m et B.dm)
ou la réception par trajets multiples pose des pro-

Ebensadhat jeder Trager nur eine niedrige Bitrate zu
transportieren. So ist es relativ einfach, die Daten
von einem verzerrten Trager wiederherzustellen.
Die Verteilung des Datenstroms auf die einzelnen
Trager ist geordnet (codiert), so dal in Verbindung
mit anderen Vorwartsfehlerkorrekturverfahren die
Originaldaten am Empfénger wiedergewonnen
werden kdnnen, auch wenn einige Trager Uber-
haupt nicht empfangen werden.

bléemes (évanouissements). Le train de données estonupoBaHHOE OPTOrOHAIBHOE YaCTOTHOE
partagé en un grand nombre de trains de bits, chamynsrunnekcupoBanue

cun modulant une porteuse différente.

Dans un bloc, les écarts de fréquence entre porteu-
ses sont constants. Comme la réception par trajets
multiples est fonction de la fréquence, seules quel-
ques fréquences seront affectées a un moment don-
né. De plus, chacune des porteuses n’est chargée
d’acheminer qu'un faible débit binaire ; il est donc
relativement facile de récupérer les données d'une
porteuse affectée. La répartition du train de don-
nées entre porteuses est arrangée (« en
sorte que, en utilisant simultanément d’autres sys-
temes de correction d’erreurs, les données origina-
les peuvent étre récupérées méme si certaines por-
teuses ne sont pas recues du tout.

codierter Orthogonalfrequenzmultiplex (COFDM)

Ein speziell fur den in besonderer Weise durch den
Mehrwegeempfang (Fading) beeintrachtigten Mo-
bilfunk in den VHF—/UHF-Bé&ndern entwickeltes
Modulationsverfahren. Der Datenstrom ist in eine
groRe Anzahl Bitstrome aufgeteilt, von denen jeder
einen separaten Trager moduliert.

Die Trager befinden sich auf abstandsgleichen Fre-
guenzen innerhalb eines Blocks. Da der Mehrwe-
geempfang frequenzabhéangig ist, werdenwscei-

Crioco6 Momy/sIIuy, pa3paboTaHHbINA CICIHATBHO
st MooupHOTO prieMa B VHF/UHF vacToTHBIX
JMana3oHax, € MHOIOJIY4YeBOU IIpHEM
(3aTyxaHue) sSBJISETCS MPOOIEMOI.
HHubopMaimOHHBIN TOTOK pa3aesisaeTcs Ha
OOJIBIIIOE YHCIIO OMUTOBBIX MOTOKOB, KAXIBIN 13
KOTOPBIX MOIYIHPYET OTACIbHYIO HECYIIYIO.

OTH HeCylIue MPEACTaBISIOT CO00H paBHOMEPHO
pacrpezieJieHHbIe 4acTOThI B OJIOKE; TaK Kak
MHOTOJIy4€BOM NMpHEM SIBIISETCS
YaCTOTHO-3aBUCHUMBIM, TO B JIFOOOH MOMEHT
BPEMEHHM TOJIKO HECKOJIBKO HECYIIUX OyayT
MTOJIBEPraThcsl BO3ACHCTBHIO 3aTyXaHua. Kpome
TOTO, KaKIast HecyIasi UCTIONb3yeTcs I
nepeaady TOJIBKO HU3KOCKOPOCTHOTO OGUTOBOTO
IIOTOKA ¥ TIOATOMY CPaBHHUTEIHHO JIETKO
BOCCTAHOBUTH JIaHHBIC U3 HCKAXCHHOW HECYIIEH.
Pacnipenenenne nH(GOPMAIIMOHHOTO ITOTOKA
MeX]ly HECYIIUMH IPOU3BOAUTCS (KOTUPYETCS)
TakuM 00pa3oM, YTO B COYETAHHU C JPYTHMHU
CcXeMaMHM yIpexaaromiei KoppeKIruu onmooK,
ucxonHasi HHGOpPMAIHs MOXKET ObITh
BOCCTAHOBJICHA B IIPUEMHHKE J1a)kKe B TOM cIydae,
KOTJIa YaCTh HECYIUX He IIPUHATA COBCEM.

nige der Trager stéandig nachteilig beeinfluft.
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2.0.0.00

DIGITAL VIDEO EQUIPMENT AND DIGITAL VIDEO RECORDING

Note: Many items of digital television production equipment are functionally equivalent to equipment used in
analogue production: digital slide scanner, digital video recorder, digital telecine, digital mixer, digital colour
corrector, digital time—base corrector, digital standards converter, chroma—keyer, etc.

The present Glossary only includes digital equipment which does not have direct analogue equivalents, or which
functions in a significantly different manner to its analogue counterpart.

EQUIPEMENT NUMERIQUE VIDEO ET
ENREGISTREMENT DU SIGNAL DE TELEVISION NUMERIQUE

Note: De nombreux équipements de production vidéo numériques sont équivalents du point de vue fonctionnel
aux équipements analogiques : lecteurs de diapositives, magnétoscopes, télécinémas, mélangeurs, étalonneurs
de chrominance et de base de temps, convertisseurs de normes, incrustateurs, etc.

Ce Glossaire ne reprend que I'équipement numérique qui n'a pas d’équivalent analogique directs ou dont les
fonctions se différencient sensiblement de leur équivalent analogique.

DIGITALE VIDEOGERATE UND DIGITALE VIDEOAUFZEICHNUNG

Anmerkung: Viele Gerate der digitalen Videoproduktion sind funktionell den in der analogen Produktion ver-
wendeten Geraten aquivalent, z. B. digitale Diaabtaster, digitale Videorecorder, digitale Filmabtaster, digitale
Mischer, digitale Farbkorrektoren, digitale Zeitbasiskorrektoren, digitale Normwandler, Chroma—-Key—Geréte
usw.

Das vorliegende Glossar umfaRt nur solche digitale Einrichtungen, die kein direktes analoges Aquvalent haben
bzw. deren Funktion sich signifikant von denen der jeweiligen analogen Gerate unterscheidet.

LIM®POBOE BUJIEOOBOPY/IOBAHUE

[Mpumeuyanne: MHorue ycTpoicTBa H(POBOro TEIEBU3UOHHOTO 000pyn0oBaHus (QYHKIIMOHAIEHO
SKBUBAJICHTHBI 000PYI0BAHUIO, HCIIOIB3YEMOMY B aHAJIOTOBOM ITPOM3BOCTBE: IU(PPOBOI CKaHEp CIAIOB,
G poBoi BuaeoMarauTodoH, nudhpoBoi TeIeKHHOAATYHK, IU(POBOH MUKIIIEDP, IIU(POBOI [IBETOKOPPEKTOP,
UQPOBOI KOPPEKTOP BPEMEHHBIX HCKaKeHHH, IM(POBOIl Mpeodpa3oBaTesh CTaHIAPTOB, XPOMaKeH U T.11.

JlaHHBII croBaph BKIIOYAET B ce0sl TOIBKO TO IH(pOoBOE 000pyn0BaHKEe, KOTOPOE HE UMEET HPSMBIX
QHAJIOTOBBIX PKBUBAJIEHTOB MM KOTOPOE pabOTaeT COBEPIICHHO OTIMYHO OT CBOETO aHAJIOTOBOTO
9KBHBAJICHTA.
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2.1.0.01 1 po-aHaoroBelii npeodpaszosarens (LIAIT)
analogue—to—digital video coder BUJICOCHTHAIA
Equipment used to convert an analogue video sig- ~ O0opyzoBakue, Hcrop3yemoe s
nal into a digital signal containing the same infor- ~ MpeoGpasoBanis H(BPOBOTO BHACOCHTHANA B

mation. It incorporates an analogue-to—digital aHAJIOrOBbIIl CUTHAII, COACPIKALLHIL Ty XKe caMylo
converter and interfaces for the analogue and digi- ~ #H$opmauuio. OHo Britouaet B cebst LIAIT u

tal environments in which it works. uHTepdeiichl CONPsHKEHUsI ¢ COBMECTHO
9KCIUTyaTHPYEMbBIM ITH(PPOBBIM U aHAJIOTOBBIM

codeur vidéo analogigue—numeérique (CAN
@9 que ( ) 000pyIOBaHUEM.

Equipement utilisé pour convertir un signal vidéo

analogique en un signal numérique contenant les 21004

mémes informations. Il est constitué d’'un conver- . .

tisseur analogigue—numérique et des interfacesSWitching matrix

avec les environnements analogiques et numéri- A remote—controlled array of switches permitting

ques dans lesquels il travaille. the rapid rearrangement of interconnections be-
o i tween items of video (and/or audio) production
Analog/Digital-Videoencoder equipment.

Eine Gerat, d_as zur pr_nwandIL_mg eines analoge”matrice de commutation, grille de commutation
\ﬁde05|g.nals n ein Q|gltales Slgnal, dag dieselbe Tableau de commutateurs télécommandé permet-
Information enthalt, dient. Es beinhaltet einen Ana- tant le réarrangement rapide des interconnections

log/Digital-Wandler sowie Schnittstellen zu den Lo . .
analogen und digitalen Umaebunaen. in denen es entre appareils d'un équipement de production vi-
g 9 9 gen, déo (et/ou audio).

betrieben wird.
Schaltmatrix

o- 0BOI1 mpeoOpazosarenb (AL
anazoro-npposoii mpeodpasosareits (AL Ein ferngesteuertes Schaltfeld, das die schnelle

BUJACOCHUT'HAJIA . . .
Umschaltung der Verbindungen zwischen den ein-
OGopynosarue, nenonpsyemoe i zelnen Komponenten der Video—(und/oder Au-
mpeoOpa3oBaHNs aHAJIOTOBOTO BHIEOCUTHAJIA B dio—)Produktionsausriistung ermoglicht.
UG POBOH CUTHAN, COMCPKAIIUM Ty KE CaMyIo
nHdopmaruro. OHO BKIIOYAET B ceds KOMMYyTallHOHHAsA MaTpuna
aHAJIOTO-ITU(PPOBOI MPeodpa3oBaTesib U JlMCTaHIMOHHO yTpaBisieMasl MaTpuia
uHTepdeiichl CONPsSHKEHUsI ¢ COBMECTHO KOMMYTaTOpOB JUIs OBICTPOTrO U3MEHEHHS
IKCILUTYaTHPYEMbIM aHAJIOTOBBIM M LU(PPOBHIM COEIMHEHUI MEXy YCTPOUCTBAMM BUIEO (U WIH
000pyIOBaHUEM. 3BYKOBOT'0) 000pYy/I0BaHHs [TPOU3BOJICTBA
NIPOTPaMM.
2.1.0.02
digital-to—analogue video decoder 2.1.0.05

Equipment used to convert a digital video signal fouter

into an analogue signal containing the same infor-  Equipmentused to establish circuits between signal
mation. It incorporates a digital-to—analogue con-  sources and destinations.

verter and interfaces for the digital and analogue grille

environments in which it works. Equipement utilisé pour établir des circuits entre

décodeur vidéo numérique—analogique des sources de signal et leurs destinations.

Equipement utilisé pour convertir un signal vidéo ya,zschiene
numeérique en un signal analogique contenant les
mémes informations. Il est constitué d’'un conver-
tisseur numérique—analogique et des interfaces
avec les environnements numériques et analogi-koMMyTaTop-pacnpeaeiInTens

Ein Gerat, das zur Herstellung von Verbindungen
zwischen den Signalquellen und —senken dient.

ques dans lesquels il travaille. OGopyoBaHKe, HCIIONb3YeMOE JUIS KOMMYTAIUH

D|g|ta|/Analog_V|deodecoder KaHaJIOB CBA3U MCKIAY UCTOYHUKAMHU U

Ein Geréat, das zur Umwandlung eines digitalen Vi- TOTPEOTEIAMI CHIHANA.
deosignals in ein analoges Signal, das dieselbe In-
formation enthaélt, dient. Es beinhaltet einen Digi- o
tal/Analog-Wandler sowie Schnittstellen zu den Serialiser

digitalen und analogen Umgebungen, in denen es  Device which converts a signal from a parallel data
betrieben wird. representation to a serial representation (parallel to
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serial converter).
sérialiseur

Dispositif qui convertit un signal d'une représenta-
tion paralléle en une représentation série (conver-
tisseur parallele—série).

¢azoBpamatens, cucreMa (hasupoBaHUA

YCTpOHCTBO, KOTOPOE PErYIUPYET OTHOCUTEIBHOE
(ha3oBOE COOTHOILICHUE IBYX LU(PPOBBIX CHI'HAIOB
(unu KOTOpOE BBIPABHUBAET a0COMIOTHYIO (hazy
MIPUHUMAEMOTO CUTHaJIa OTHOCUTEIHHO OTIOPHOTO
cUTHana).

Parallel/Seriell-Wandler
Ein Gerdt, das ein Signal aus einer parallelen Da-

2.1.0.09

tendarstellung in eine serielle Datendarstellung equalizer

wandelt.

HapaJuleNIbHO-II0 CIIeIOBATENbHBII TpeoOpa3oBaTelib

YeTpoiicTBO, KOTOpOE MpeodpasyeT CUrHail U3
napajuIeIbHOW (POPMBI MPEICTABICHUS B
M0CJIeI0BATENIbHY IO

(mapannenbHO-TI0 Clie10BaTeNbHBIH
npeoOpa3oBaTens).

2.1.0.07
deserialiser

Device which converts a signal from a serial data
representation to a parallel representation (serial—
to—parallel converter).

Device which stabilizes the amplitude and/or the
phase of a signal following digital transmission.

égaliseur (correcteur)

Dispositif qui stabilise 'amplitude et/ou la phase
d’'un signal aprés une transmission numérique.

Entzerrer

Ein Gerat, das die Amplitude und/oder die Phase ei-
nes Signals bei digitaler Ubertragung stabilisiert.

SKBasaizep

YCTpOHCTBO, KOTOPOE KOPPEKTUPYET aMILIUTYLY
u/wnu (azy curiaia mnepen ero nudhpoBoii
nepenadei.

désérialiseur
Dispositif qui convertit un signal d'une représenta-

tion série en une représentation parallele (conver-
tisseur série—paralléle).

Seriell/Parallel-Wandler

Ein Gerat, das ein Signal aus einer seriellen Daten-
darstellung in eine parallele Datendarstellung wan-
delt.

HOCJIe0BaTeIbHO-IAPAJLISIBHBIH TpeoOpa3oBaTelib

YeTpoiicTBO, KOTOpOE MpeodpasyeT CUrHal U3
MOCJIeI0BATEIbHOM (OPMBI TPECTABICHHS B
napajuiesIbHyI0 (TI0C/Ie0BaTeIbHO-TapauIeIbHbIH
npeoOpa3oBarTens).

2.1.0.08
phaser, phasing system

Device which adjusts the relative phase relation-
ship of two digital signals (or which glis the abso-
lute phase of one signal with a reference).

tampon de phase

Dispositif qui ajuste les relations de phase entre
deux signaux numeériques (ou qui aligne la phase
absolue d’'un signal sur une référence).

Phasenregler

2.2.1.00

CCD sampling sensor

A form of charge—coupled device (CCD) used for
image pick—up in video cameras. Electric charges
created in the CCD cells (pixels) by the incident
light are read in a pattern similar to the scanning
raster of analogue television systems (line by line
and field by field). The device produces a sampled
output signal.

capteur a transfert de charges, capteur CCD

Dispositif a transfert de charge (CCD) utilisé pour
capter I'image dans les caméras vidéo. Les charges
électriques créées dans les cellules CCD (pixels)
par la lumiére incidente sont lues suivant une struc-
ture similaire & celle du balayage en télévision ana-
logique (ligne apreés ligne, trame aprés trame). Le
dispositif fournit un signal échantillonné.

CCD-Abtastsensor

Ein spezieller ladungsgekoppelter Halbleiterbau-
stein (CCD), der in Videokameras zur Bildaufnah-
me benutzt wird. Die elektrischen Ladungen, die in
den CCD-Zellen (Bildpunkten) durch das einfal-
lende Licht entstehen, werden &hnlich dem Ab-
tastraster bei analogen Fernsehsystemen ausgele-
sen (Zeile fur Zeile und Halbbild fir Halbbild). Das
Gerét produziert ein abgetastetes Ausgangssignal.

[13C-MaTpuna ¢ TOCTPOYHO-KAIPOBBIM IIEPEHOCOM

Ein Gerdat, das die relative Phasenbeziehung zwi-3apaaa

schen zwei digitalen Signalen regelt (oderatiso-

lute Phase eines Signals auf eine Referenz ausrich-

tet).
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Bun npubopa ¢ 3apsinoBoii ceszbio (I13C),
HCIIONB3YEMOT0 ISl MTOJIyYCHUST U300paskeHHs B
BHJICOKaMepax. DIEKTPHUCCKUE 3apsiibl,
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co3nanHble B [13C-gyeiikax (MUKCENX)
MIAJAOLINM CBETOM, CUUTHIBAIOTCS B
MaHepenoJo0HOI CKaHUPOBAHHIO PacTpa
aHasiorosoit TB cucteMsl (CTpoKa 3a CTPOKOH,
none 3a nonem). Ha BeIxone ycrpoiicTea
II0JIy4aeTCsl IUCKPETHBIN CUTHAIL

2.2.1.01
frame transfer CCD sensor (FT-CCD)

A form of charge—coupled device (CCD) used for

image pick—up in video cameras. Electric charges
created in the CCD cells (pixels) by the incident

light are transferred simultaneously, once per
frame, from the light—sensitive layer to an internal

buffer memory from which a serial output signal is

extracted.

capteur CCD a transfert de trame

tech 3274

capteur CCD a transfert interligne

Une catégorie de dispositif a transfert de charges
(CCD) utilisés pour capter 'image dans des camé-
ras vidéo. Les charges créés dans les cellules CCD
(pixels) par la lumiére incidente sont transférées
pixel par pixel de la zone sensible a la lumiére vers
une mémoire tampon interne d’'ou sera extrait le si-
gnal de sortie.

CCD-Sensor mit zeilenweisem Ladungstransfer

Ein spezieller ladungsgekoppelter Halbleiterbau-
stein (CCD), der in Videokameras zur Bildaufnah-
me genutzt wird. Die elektrischen Ladungen, die in
den CCD-Zellen (Bildpunkten) durch das einfal-
lende Licht entstehen, werden Bildpunkt fir Bild-

punktvon der lichtempfindlichen Schicht zu einem

internen Pufferspeicher transferiert, von dem ein
serielles Ausgangssignal gewonnen wird.

Catégorie de capteurs a transfert de charges (CCDJI3C-MaTpHIia ¢ MOCTPOUHBIM MEPEHOCOM 3apsijia

utilisés pour capter I'image dans des caméras vi-

déo.Les charges créés par la lumiére incidente dans

les cellules CCD (pixels) sont transférées simulta-

nément, une fois par trame, de la zone sensible a la

lumiéere vers une mémoire tampon interne deta
extrait le signal vidéo de sortie.

CCD-Sensor mit bildweisem Ladungstransfer

Ein spezieller ladungsgekoppelter Halbleiterbau-
stein (CCD), der in Videokameras zur Bildaufnah-
me genutzt wird. Die elektrischen Ladungen, die in
den CCD-Zellen (Bildpunkten) durch das einfal-
lende Licht entstehen, werden einmal pro Bild von
der lichtempfindlichen Schicht simultan zu einem
internen Pufferspeicher transferiert, von dem ein
serielles Ausgangssignal gewonnen wird.

[13C-maTpuia ¢ MoOKaJApOBLIM MEPEHOCOM 3apsia

Bun npubopa ¢ 3apsinoBoii ceszbio (I13C),
UCIIONIb3YEMOT0 ISl TTOy4YeHHs U300pakeHHs B
BHJEOKaMepax. DIIeKTPUUECKUE 3apsiaibl,
co3nanHble B [13C-gueiikax (MUKCENX)
MAJAOLIIM CBETOM, MIEPEHOCSITCS OHOBPEMEHHO
OJIMH pa3 B TEUEHHE Kajpa co
CBETOYYBCTBHUTEIBHOI MOATIOXKKH BO
BHYTPEHHIOI0 Oy(hepHYI0 NaMsTh, U3 KOTOPOH
CUUTBIBAETCA MOCIIEIOBATENbHBIM BBIXOIHOM
CHUTHAIL.

2.2.1.02
interline transfer CCD sensor (IT-CCD)

A form of charge—coupled device (CCD) used for
image pick—up in video cameras. Electric charges
created in the CCD cells (pixels) by the incident
light are transferred pixel-by pixel from the light—
sensitive layer to an internal buffer memory from
which a serial output signal is extracted.

Bun npubopa ¢ 3apsinoBoii ceszbio (I13C),
UCIIONIb3YEMOT0 JIJIsl TTOy4YeHHs U300pakeHus B
BHJIEOKaMepax. DIIeKTPUUECKUE 3apsiaibl,
co3nanHble B [13C-gueiikax (MUKCENX)
MIAJAIOLINM CBETOM, [IEPEHOCSTCS MTUKCEN 3a
MTUKCEJIEM CO CBETOYYBCTBUTEIBHON MOIIOKKHU BO
BHYTPEHHIOI0 Oy(hepHYI0 MaMsTh, U3 KOTOPOH
CUUTBIBAETCA MOCIIEIOBATENbHBIM BBIXOIHOM
CUTHAIL.

2.2.1.03
frame store

A memory device which stores a complete frame of
a digital video signal.

mémoire de trame
Dispositif & mémoire qui mémorise une trame en-
tiere d’'un signal vidéo numérique.

Bildspeicher
Eine Speichereinrichtung, die ein komplettes Bild
eines digitalen Videosignals speichert.

namsATh Ha KaJp

VYCTpOHCTBO AJIs 3alIOMMHAHHUS [TOJIHOIO KaJapa
uuQpoBoii BueOnHPOpMALIUH

2.2.1.04
frame grabber

A frame store used to extract single still images
from a digital television picture sequence.

“frame grabber”, dispositif d’acquisition d'image
Mémoire de trame utilisée pour extraire d'une sé-
guence d'images de télévision numérigue smde
image fixe.

Bildsucher, Bildgrabber
Ein Bildspeicher, der zum Herausziehen einzelner
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Standbilderauseiner digitalen Fernsehbildsequenz
genutzt wird.

[TamATE Ha Kagp, UCIIONb3YyeMast Ui U3BJICUECHUS
OJIHOTO CTOII-KaJipa U3 MOCIEN0BaTEIbHOCTU
IU(POBBIX TEIEBU3UOHHBIX U300paKEHUIA.

digitale Quellensynchronisierung

2.3.0.02

digital source synchronizer

Equipment incorporating a large buffer memory
which is used to establish the required timing rela-

tion dans les limites permises par la mémoire tam-
pon.

Bildunterdriickung

Ein Verfahren, das bei einer digitalen Quellensyn-
chronisiereinrichtung die Korrektur von Zeitfeh-
lern ermoglicht, die die Kapazitat des Pufferspei-
chers Ubersteigen. Ist die Bildfrequenz des externen
Signals zu hoch, so wird von Zeit zu Zeit ein kom-
plettes Bild geldscht (dropped = fallengelassen),
um die restlichen Zeitfehler innerhalb des Operati-
onssbereichs des Pufferspeichers zu begrenzen.

tionship between a signal arriving from an unsyn- TPOTYIIEHHbIH KaJp, BbIIABIINI Kaap

chronized source (e.g. outside—broadcast vehicle)
and the local timing reference in the production
area.

synchroniseur vidéo numérique

Equipement incorporant une importante mémoire
tampon utilisé pour établir la synchronisation re-
quise entre usignal issu d’une source non synchro-
nisée (par exemple véhicule de reportage) et la réfé-
rence de synchronisation locale située dans la zone

Meron, nprMeHsieMBbli B IIM(POBOM
CHUHXPOHU3ATOPE, MO3BOJISIONINIA KOPPEKTHPOBAThH
BpPEMEHHBIE OLIHOKH, PEBBILIAIOINE EMKOCTh
oydhepHoit mamsatu. Ecnu yactora kaapos
BHEIITHETO CHI'HAJA CJIUIIKOM BEJIHKa, TO BPEMs OT
BPEMEHHU OJIMH TIOJTHBIH KaJip 0TOpachIBaeTCsl
(’mpormyckaeTcs’) Ui TOro, 4YTOObI OCTaBIIAsCS
BpEeMeHHas OIMOKa COOTBETCTBOBAJAa paboyeMy
nuara3oHy oydepa.

de production.

Eine Einrichtung mit einem groRen Pufferspeicher,

die zur Herstellung der erforderlichen zeitlichen

Beziehung zwischen einem Signal, das aus einer
nichtsynchronisierten Quelle stammt (z. B. Uber-

tragungswagen), und der lokalen Taktreferenz im
Produktionsbereich dient.

IUQPOBON CHHXPOHU3ATOP (BXOIHOTO BHUIECOCHIHAIA)

Oo6opynoBanue ¢ Oy(hepHOH MaMAThIO OOJIBIIONH
€MKOCTH, KOTOpast UCIIOIb3YeTCs T
YCTaHOBJIEHUS TpeOyeMBIX BPEMEHHBIX
OTHOLIEHUH MCXIY CUTHAJIOM, IMMOCTYNIMUBIOUM OT
HECHHXPOHU3UPOBAHHOTO UCTOYHHKA (HAIIpUMeEp
¢ I[ITC), 1 MeCTHBIM CHHXPOTCHEPATOPOM.

2.3.0.03

dropped frame

2.3.0.04

repeated frame

Technique used in a digital source synchronizer, al-
lowing the correction of timing errors which exceed
the capacity of the buffer memory. If the frame fre-
guency of the external signal is too low, one com-
plete frame is occasionally repeated to keep the re-
sidual timing error within the range of operation of
the buffer.

répétition d’'une image

Technique utilisée dans un synchroniseur de source
numérique, permettant de corriger les erreurs de
synchronisation excedant les capacités de la mé-
moire tampon. Si la fréquence image du signal ex-
terne est trop faible une image est épisodiqguement
répétée pour maintenir les erreurs de synchronisa-
tion dans les limites permises par la mémoire tam-
pon.

Technique used in a digital source synchronizer, al- Bildwiederholung

lowing the correction of timing errors which exceed
the capacity of the buffer memory. If the frame fre-
guency of the external signal is too high, one com-
plete frame is occasionally discarded (“dropped”)
to keep the residual timing error within the range of
operation of the buffer.

suppression d’'une image

Technique utilisée dans un synchroniseur de source

Ein Verfahren, das bei einer digitalen Quellensyn-
chronisiereinrichtung die Korrektur von Zeitfeh-
lern ermoglicht, die die Kapazitat des Pufferspei-
chers Ubersteigen. Ist die Bildfrequenz des externen
Signals zu niedrig, so wird gelegentlich ein kom-
plettes Bild wiederholt, um die restlichen Zeitfeh-
ler innerhalb des Operationssbereichs des Puffer-
speichers zu begrenzen.

numérique qui permet de corriger les erreurs de MOBTOPAEMBIii Kap

synchronisation dépassant les capacités de la mé-
moire tampon. Si la fréquence image du signal ex-
terne est trop grande, une image est épisodiqguement
éliminée pour maintenir I'erreur de synchronisa-

Meron, npuMeHsieMblil B IIM(POBOM
CHHXPOHHU3ATOpE, MO3BOIAIONINI KOPPEKTUPOBATE
BpPEMEHHBIE OIIUOKH, MPEBBIIIAOINE EMKOCTh
oydepHoit mamsatu. Ecnu yactora kaapos
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BHEIIHETO CHIHAJIA CIIUIIKOM Maja, TO BPEMs OT mosaique, pixélisation, pavage
BPEMEHHU OJIMH MOJIHBIH KaJ[p TIOBTOPACTCS st Transformation d’'une image en un échiquier régu-
TOTO, YTOOBI OCTABLIAsCS BpEMEHHAs olnbKa lier formé de rectangles dont la couleur est unifor-
COOTBETCTBOBANIA paboyeMy AuanasoHy Gydepa. me et dont la taille peut varier. Cet effet équivaut &
une réduction des définitions horizontale et vertica-
2.3.0.05 le de l'image et fait disparaitre les détails fins. (Il
“panic” freeze permet par exemple de rendre méconnaissable une

- ersonne dans une image.
Repeatedransmission of the last complete frame of P ge.)

a picture sequence, used to cover an interruption ofRasterung

the source signal. Die Zerlegung eines Bildes in ein regelmaRiges
gel de l'image Schachbrettmuster von gleichfarbigen Recht-
ecken, deren Grof3e variiert werden kann. Der Ef-
fekt entspricht einer Verringerung der horizontalen
und vertikalen Bildauflésung, wodurch feine De-
tails nicht mehr unterschieden werden kdénnen (z.
Einfrieren des Bildes B. zur Verdeckung der Identitat von Personen).

Répétition de la transmission de la derniére image
compléte utilisée pour palier & une interruption du
signal source.

Wiederholte Ubertragung des letzten kompletten mo3anka

Bildes einer Bildsequenz zur Verdeckung einer Un- TpancpopMaLus H300pakeHns B IPABUIBHOE
terbrechung des Quellensignals. [IaXMATHOE I10JIE U3 PABHOMEPHO OKpPAIIEHHBIX
HIPSAMOYTOJIbHUKOB, pa3Mepbl KOTOPBIX MOXKHO
n3MeHATh. D dexT SKBUBAJICHTEH yMEHBIICHHIO
YacTOT AMCKPETU3ANHU 110 BEPTUKAIN 1

u3 nocnesioparenbHocT TB kanpos, FOPU30HTAIIH U JIeJaeT HEPA3TMIUMbIME MEJIKUE
UCHONb3yeMasd 1T MaCKMPOBKH IPOIIaiaHus JeTaay u300pakeHust (HarpuMep, UCIIOIb3yeTCs
CHTHasia OT NCTOYHHKA. JUISL UCKITFOYEHHS BO3MOKHOCTH OIIO3HAHUS
JIUYHOCTHU B Kajpe).

aBapuiiHas ~’3aMOpOo3Ka” U300paKeHUS

IToBTOpHAas Iepenaya MoCJIeJHEro MOIHOro Kaapa

2.4.2.00
DVE, DIGITAL VIDEO EFFECTS 24.2.15

Generic term covering all picture processing tech- POSterization
nigues based on the manipulation of digital video Effect obtained by reducing the coding depth of the
signals. luminance information. The processed picture has

Terme générique recouvrant toutes les techniqueerOSter'S"’ltlon o
de traitement d'images basées sur la manipulation ~ Effet obtenu en réduisant la profondeur de codage

de signaux numériques vidéo. de linformation de luminance. L'image traitée a
moins de niveaux de luminance qu’une image nor-
DVE, DIGITALE VIDEOEFFEKTE male.

Ein Oberbegriff fir alle Bildverarbeitungsverfah- pgsterisation
ren, die auf der Manipulation digitaler Videosigna-

le beruhen. Ein Effekt, der durch Reduzierung der Codierungs-

tiefe der Leuchtdichteinformation erzielt wird. Das
LI OPOBBIE BUJTEORODEKTHI verarbeitete Bild hat weniger Leuchtdichtestufen

. " als ein normales Bild.
O6H_II/II/I TepMI/IH, OXBAaTbIBAKOIIINUU BCC BHUIAbI

00paboTKK N300pakeHnil, OCHOBaHHBIX Ha nacrepusanus (orpyoneHue)
MAHUITYJILHSX C L(BPOBBIMU BUACOCUTHAIAMH. D dexT, nonyyaeMplii yMEHbIIEHUEM [TyOUHBI
KOJMPOBaHUS SIPKOCTHON HH(DOPMAIIHH.
2.4.2.10 O6paboTaHHOE U300pAKEHHE UMEET MEHBIIIE
mosaic, pixelization, tile rpajianuii (YpoBHeH) ceporo, 4eM HOpMalbHOE
n3obpakeHue.

Transformation of a picture into a regular chequer-
board of uniformly—coloured rectangles, whose
size can be varied. The effect is equivalent to a re- o
duction in the horizontal and vertical resolutions, Solarization

and it makes fine detail indistinguishable (e.g. to Effect obtained by reducing the coding depth of the
hide the identity of persons in the picture). colour—difference information. Only areas of high
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colour saturation are retained in the processed pic-kiro4eBoii Kaap

ture. [TonHas 3amuch KOHPUTYPALH CUCTEMBI

solarisation UQPoBIX BUAE03()(HEKTOB, MTO3BONSIONIAN
BOCCO3/aTh 0 TPeOOBaHUIO JTFO0OH
WHIUBHUIYaJIbHBIA BUneodGdekt. [lapamerpsl,
KOTOPBIE 3alIOMHUHAIOTCA, MOT'YT BKJIIOUATh!:
WCTOYHUKH H300paxkeHus, (HeiIuHr1) HaIUTBIBbI
n300pakeHNs, HCUe3HOBEHHE (M300parkeHNs),
Uberstrahlung, Solarisation 00paboTKy KpaeB, MOJIOKEHHE KOMIIOHEHTOB

Ein Effekt, der durch die Reduzierung der Codie- ~ M3COP@KCHHS Ha dKpane, uBeTa, II)<::1 MMBL .
rungstiefe der Farbdifferenzinformation erzielt ~ #ABMKCHI, HHTCPIOTALMH 1 T.1. BJHOTCBOM Kalp

wird. Nur Bereiche mit hoher Farbsattigung werden ~ TKKE HMECT BpeMeHHbIe aTpubyThi i
im verarbeiteten Bild beibehalten TOCJIEA0BATC/IBHOCTD KIIFOUEBBIX KaAPOB MOXKET

6BITI) BBITIOJIHCHA JIs1 BOCCO3JaHUA MOJIHOM
COJISIpHU3ALIHS, TIEPENepKKa MOCJIEI0BAaTEIbHOCTH cend(PPeKToB.

Effet obtenu en réduisant la profondeur de codage
de linformation de différence de couleur. Seules
les zones dont la saturation colorée est importante
apparaissent dans I'image.

Dddexrt, moayyaeMplii YMEHBIIICHUEM [TyOUHBI

KOAMPOBaHUsI LIBETOPa3HO CTHOM nHpopmarmu. Ha ] 24.5.05
00pabOTaHHOM H300pPaKCHUU OCTAKOTCS TOJIBKO trim
00JIaCTH C BBICOKOH LIBETOBOH HACHIIIEHHOCTBIO. Fine adjustment of one or more parametersspka
cial effect.
2.4.5.02 correction, retouche
keyframe Ajustement fin d’'un ou de plusieurs parametres
A complete record of the configuration of a digital dans un effet spécial.

video effects system, enabling an individual effect Trimmen
to be re—created on demand. The parameters which
are memorized may include image sources, fades,
wipes, edge treatment, positions of image compo-
nents on the screen, colours, motion—interpolation noxcrpausars, moxronaTs (mapamerp)
modes, etc. A keyframe also has timing attributes
and a succession of keyframes can be executed to
re—create a complete special effects sequence.

Das Feineinstellen eines oder mehrerer Parameter
eines Spezialeffekts.

TouHast perynupoBKa OJHOTO WJIM HECKOJIBKUX
napaMeTpoB creipddekra.

“keyframe” 2.4.5.10

Enregistrement complet de la configuration d'un default (value)

systeme d'effets spéciaux numeriques permettant  parameter value which is used if no particutzlte
de le recréer a la demande. Les parametres mémori- has been attributed.

sés peuvent étre : source d'image, fondus, volets, .
traitement des bords de I'image, position des Com_valeur par défaut

posantes de I'image sur I'écran, couleurs, interpo- ~ Valeur de parameétre qui est utilisée quand aucune
lations de mouvement, etc. Un keyframe dispose valeur particuliére n'a été attribuée a ce paramétre.
aussi de parametres temporels : une succession dgisndard—
keyframe peut étre réalisée pour recréer une sé-
guence compléte d’effets spéciaux.

, Ausgangs—(Parameter)

Ein Parameterwert, der benutzt wird, wenn kein be-
stimmter Wert vorgegeben wurde.

Schlisselbild OIIEpaTop YMOJIYAaHUS, 3HAYECHHUE, IPUCBAUBAEMOE I10
Ein kompletter Datensatz der Konfiguration eines ymomuanuro
digitalen Videoeffektesystems, der es ermdglicht,
einen individuellen Effekt auf Anforderung wie-
derherzustellen. Die gespeicherten Parameter kén-
nen Bildquellen, Uberblendungen, Trickblenden,
Randbehandlungen, Positionen der Bildkompo-
nenten auf dem Bildschirm, Farben, Bewegungsin-
terpolationsmodi usw. enthalten. Ein Schliisselbild D1 format
besitzt auch Zeitattribute und eine Folge von Digital recording format for 4:2:2 digital compo-
Schlusselbildern kann zur Wiederherstellung einer  nent video and four digital sound tracks on 19—mm
kompletten Spezialeffektsequenz genutzt werden.  (3/4—inch) magnetic tape.

3HavyeHue mapamerpa, KOTOpoe HCIIOIb3yeTCs
MPOrpaMMoii B cily4ae, eClii OHO He ObUIO 33aJaHo
OIIepaTopoM.

2.5.0.03
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format D1 conpoBoXkaeHHeM Ha 12,5-mm (1/2”) MarHUTHYIO
Format d’enregistrement numérique pour signal vi-  JICHTY.
déo en composantes numériques 4:2uatre pis-
tes audio numériques sur une bande magnétique de 2.5.0.06
19 mm (3/4 pouce). D5 format
D1—Format Digital recording format for 4:2:2 digital compo-

nent video andssociated sound tracks on 12.5-mm
(1/2—inch) magnetic tape. It is mechanically com-
patible with the D3 format.

Digitales Aufzeichnungsformat fur digitales
4:2:2—-Komponentenfernsehen und vier digitale
Tonspuren auf 19—mm—(3/4—Zoll-)Magnetband.

format D5
topmar D1 Format d’enregistrement numérique pour signal vi-
dopmar 1uhpoBoii 3amUcH T THPPOBBIX déo en composantes numeériques 4:2:2 et sons asso-
KOMITO3UTHBIX BUIEOCHIHAIOB cTaHaapra 4:2:2 u ciés sur une bande magnétique de 12,5 mm (1/2
YeThIpeX 3BYKOBBIX KaHaI0B Ha 19-mm (3/4”) pouce). Format mécaniquement compatible avec le
MarHUTHYIO JIEHTY. D3.
D5—Format
2.5.0.04 - . .. .-
Digitales Aufzeichnungsformat fur digitales
D2 format 4:2:2-Komponentenfernsehen und Begleittonspu-
Digital recording format for composite PAL or ren auf 12,5-mm-—(1/2—Zoll-)Magnetband. Me-
NTSC video and associated sound on 19—-mm  chanisch kompatibel zum D3-Format.
(3/4—inch) magnetic tape. (bopvar D5
format D2 dopmar 1udpoBo 3amucu A TUPPOBBIX
Format d’enregistrement numérique pour signal vi- KOMITOHEHTHBIX BHJIEOCUTHAIOB cTaHaapTa 4:2:2
déo PAL ou NTSC et sons associés sur une bande ¢ kagamamMu 3ByKOBOTO COMPOBOKICHHUS HA
magnétique de 19 mm (3/4 de pouce). 12,5-mMm (1/2”) MATHUTHYIO JIEHTY.
D2-Format

2.5.0.07

Digitales Aufzeichnungsformat fir PAL-— oder DCT, Digital Component Technology

NTSC—-Composit—Fernsehen und Begleitton auf

19-mm—(3/4-Zoll-)Magnetband. Digital recording format for 4:2:2 digital compo-
nent video and associated sound tracks on 19—mm
opmar D2 (3/4—inch) magnetic tape. The format uses bit—rate
dopmar 1H(POBOI 3aTUCH KOMITO3UTHBIX PAL reduction to achieve a data compression ratio of
i NTSC BueoCHrHaioB co 3ByKOBBIM 2:1.
conpoBoXkacHHEM Ha 19-MM (3/4”’) MarHUTHYO format DCT
JICHTY. Format d’enregistrement numérique pour des si-
gnal vidéo en composantes numériques 4.2.2. et
2.5.0.05 sons associés sur une bande magnétique de 19 mm
D3 format (3/4 pouce). Ce format utilise une réduction du dé-

Digital recording format for composite PAL or bit binaire avec un taux compression de 2.

NTSC video and associated sound on 12.5-mmpDCT-format (digitale Komponententechnologie)

(1/2—inch) magnetic tape. Digitales  Aufzeichnungsformat fiir digitales
format D3 4.2:2-Komponentenfernsehen und Begleittonspu-

Format d’enregistrement numérique pour signal vi-  "en auf 19-mm—(3/4-Zoll-)Magnetband. Das For-

déo PAL ou NTSC et sons associés sur une bande Mmat nutzt die Bitratenreduktion, um ein Datenkom-

magnétique de 12,5 mm (1/2 pouce). pressionsverhaltnis von 2:1 zu erzielen.
D3—Format uQpoBasi KOMIOHEHTHAsI TEXHOJIOTUS

dopmaT 1udpoBoit 3anucH it HHGPOBBIX

Digitales Aufzeichnungsformat fur PAL-— oder
KOMITOHEHTHBIX BUACOCUTHAIIOB cTaHmaprTa 4:2:2

NTSC—Composit—Fernsehen und Begleitton auf

12,5-mm~—(1/2—Zoll-)Magnetband. C KaHaJlaMH 3ByKOBOTO COMPOBOXKICHHUSA Ha 1-MM
(3/4”) marautHyto jeHTy. Popmar Ucroab3yer
¢opmar D3 YMEHbIIIEHUE N30BITOYHOCTH JAHHBIX JIJIS
dopmar nuppoBoii 3amICH KOMIO3UTHBIX PAL JOCTHKEHHS KO3 QUIMEHTa CKAaTH JaHHBIX 2:1.

i NTSC BuieoCHTHaIOB CO 3BYKOBBIM
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2.5.0.08
digital Betacam
Digital recording format for 4:2:2 digital compo-

nentvideo and associated sound tracks on 12.5-mm
(1/2—inch) magnetic tape. The format uses bit-rate
reduction to achieve a data compression ratio of

2:1. It is mechanically compatible with the ana-
logue Betacam format.

Betacam numérique

Format d’enregistrement numérique pour signal vi-
déo en composantes numériques 4.2 2ot asso-

ciés sur une bande magnétique de 12,5 mm (1/2

pouce). Ce format utilise une réduction du débit bi-

naireavec un taux de compression de 2. Format mé-

caniquement compatible avec le Betacam.

Digital-Betacam

Digitales Aufzeichnungsformat fiur digitales

4.2:2—-Komponentenfernsehen und Begleittonspu-
ren auf 12,5-mm—(1/2-Zoll-)Magnetband. Das
Format nutzt die Bitratenreduktion, um ein Daten-
kompressionsverhaltnis von 2:1 zu erzielen. Me-

chanisch kompatibel zum analogen Betacam—For-

mat.

uudporoii Betacam

dopmar 1udpoBoi 3aMcH KOMITO3UTHBIX
BHJICOCUTHAJIOB U KaHAJIOB 3BYKOBOT'O
cornpoBoxkaeHus Ha 12.5-mM (1/2”’) MarHuTHYIO
neHty. @opmar UCTIONB3yeT yMEHbIICHHE
MU30BITOYHOCTH JAHHBIX IS TOCTHIKEHUS

ko3 duinenTa cxxarus JaHHBIX 2:1.
MexaHH4YeCKH COBMECTHM C (popMaToM
aHanorosoro berakama.

2.5.0.09
audio sector

Part of a recording track in a digital video recording
format which is reserved for audio data.

secteur audio
Dans un enregistrement vidéo numérique, partie
des pistes réservée aux données audio.
Audiosektor

Der Teil einer Aufzeichnungsspur in einem digita-
len Videoaufzeichnungsformat, der fur Audiodaten
reserviert ist.

3BYKOBOU CEKTOP, ayJIHOCEKTOP

YacTp 1opokku B popmare nudpoBoii
BHUJICO3aIIUCH, KOTOpas NpeHa3HaueHa I
3aIicy 3BYKOBBIX JIaHHBIX.

2.5.0.10
video sector
Part of a recording track in a digital video recording

format which is reserved for video data.
secteur vidéo
Dans un enregistrement vidéo numérique, partie
des pistes réservée aux données vidéo.
Videosektor

Der Teil einer Aufzeichnungsspur in einem digita-
len Videoaufzeichnungsformat, der fur Videodaten
reserviert ist.

BHJICOCEKTOP

YacTp 1opokku B popmare nudpoBoii
BHUJICO3aIIUCH, KOTOpas NpeHa3HaueHa I
3aIicy BUICO/IaHHBIX.

2.6.0.01

PIP, picture—in—picture
A display which can show two pictures at the same
time; one is a normal picture and the other is re-
duced in size and superimposed over a part of the
full-screen picture.

incrustation d'image, image dans I'image
Dispositif de visualisation qui affiche deux images
simultanément ; I'une est normale, l'autre de taille
réduite est en surimpression sur une partie de I'ima-
ge plein écran.

Bild im Bild
Ein Bildschirm, der zwei Bilder gleichzeitig dar-
stellen kann; eines davon ist ein Normalbild, das

andere ist in der Grof3e reduziert und Uberlagert ei-
nen Teil des Vollbildes.

”KapTUHKA B KapTHHKE”,
(mononHUTENHHOE) N300pakeHNE, BBEIEHHOE B
(ocHOBHOE) M300paKeHHe

Jlucruieid (MOHUTOP), KOTOPBIA MOXKET MTOKAa3bIBATh
OTHOBPEMEHHO JIB€ KapPTHHKH, OJIHY BO BECh
9KpaH, a JAPYTyI0 YMEHBIICHHYIO B pa3Mepe U
BBEJICHHYIO B yTOJI TIOJTHOSKPAHHOTO
U300paKeHusl.

2.6.0.02

multipicture—in—picture
A display which shows a large number (e.g. 12 or
24) of small pictures from different sources ar-
ranged in a chequerboard pattern.

images dans I'image
Dispositif de visualisation qui affiche un grand
nombre de petites images (par exemple 12 ou 24)
issues de différentes sources et disposées en échi-
quier.

Mehrfachbild im Bild
Ein Bildschirm, der eine groRe Anzahl (z. B. 12
oder 24) kleiner, in Schachbrettmustern angeordne-
ter Bilder darstellen kann, die aus verschiedenen
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Quellen stammen.

MyJIBTHIKpaH”’, (IONOJHUTEIbHBIE) U300paKEHHUS,
BBeJICHHbIE B (OCHOBHOE) M300pakeHne

BuneoMoHUTOpP, KOTOPBII OJHOBPEMEHHO
MOKa3bIBaET OOJIBIIOE KOJIMYECTBO (Hampumep, 12
i 24) MaeHbKUX ~KapTHHOK’, PacHOI0KEHHBIX
B IIAXMAaTHOM IOPSIKE.

2.7.0.04

non-linear editing

Any editing technique in which programme seg-
ments can be accessed and assembled in any order
(in contrast to conventional editing, in which each
segment must be assembled in turn, in the final pro-
gramme order).

A computer—assisted non—linear video editing sys-
tem may create a schedule of editing instructions,
presented as a time line or an edit—decision list
(EDL). When the schedule is complete, the com-
puter controls the video players and recorders in the
system, to carry out the final editing sequence in
real-time.

Advantages of non—linear editiimclude the possi-
bility of rehearsing and adjusting edit sequences
until the required result has been obtained.

montage virtuel

Tout systeme de montage dans lequel les segments

nungsgerate im System und fuhrt die endgultige
Schnittsequenz in Realzeit aus.

Der Vorteil nichtlinearer Bearbeitung liegt in der
Mdglichkeit, die Schnittsequenzen so lange zu pro-
ben und zu berichtigen, bis man das bendétigte Er-
gebnis erzielt.

HEJIMHEWHBIA MOHTAaX

JIro60it MeToa MOHTaXa, IPH KOTOPOM
(parMeHThl NPOrpaMMbI MOTYT OBITH JIOCTYITHBI
WM COOpaHBbI B JII0OOM MoOpsiaKe (B
MIPOTUBOIIOIIOKHOCTh OOBIYHOMY MOHTaXY, TIPH
KOTOPOM Kaxk/Iblii ()parMeHT JI0JKEH ObITh
pacIoJIOKeH B OKOHYATEIFHOM NPOrpPaMMHOM
TIOpSIKE).

BuneomoHTaxHas cucTeMa ¢ HCIONIb30BaHHUEM
KOMIIBIOTEpa MOXKET CO3JaTh paclucaHue
MOHTXXHBIX HHCTPYKIIUH, TIPEICTABICHHBIX B
BHJIE "BPEMEHHON JTMHUM UIIU MOHTa>KHOTO
mucta (EDL). Korga pacniicanue cocTaieHo,
KOMIIBIOTEp YIIPaBIseT BUACOIUIEEPAMU U
peKopaepaMi CUCTEMBI, BBITIONHSASA
MIOCIIEI0BATEIbHOCTh OKOHYATEIFHOTO MOHTaXa B
peanbHOM MaciTabe BpEMEHH.

IIpeumyIiie cTBOM HEJIMHEMHOIO MOHTaKa
SIBIISIETCSI BO3MOXKHOCTD ITOBTOPA U MTOJTOHKU
MIOCIIEA0BATEIbHOCTH MOHTaXa /10 TOTyYeHHS
TpebyemMoro pe3yibTara.

de programme peuvent étre repérés et assemblés

2.7.0.05

dans un ordre quelconque (contrairement au monta-EDL, edit—decision list

ge conventionnel, dans lequel chaque segment doit
étremonté a tour de réle dans I'ordre du programme
fini).

Un systéme de montage assisté par ordinateur peut
créer un plan d’exécution des instructions de mon-
tage présentées sous la forme d’une représentatio
graphique (time line) ou d’'une liste de décision de
montage (EDL). Quand le plan d’exécution est fin
prét, 'ordinateur commande les lecteurs et enregis-
treurs du systeme pour réaliser le montage final en
temps réel.

L'avantage du montage virtuel vient de ce que les

A computer data file containing a schedule of edit-

ing operations, the time—code positions of required
programme segments in the source material, and
their respective positions in the finished pro-

gramme sequence.

"EDL, liste de décisions de montage

Fichier informatique contenant un plan d’exécution
des opérations de montage, le code temporel (posi-
tion) des segments de programme requis par ces
opérations dans le matériel de source et leur posi-
tion dans le programme fini.

séquences du montage peuvent étre reprises et ajusschnittliste (EDL)

tées jusqu’'a I'obtention du résultat voulu.

nichtlineare Bearbeitung

Eine beliebige Schnittechnik, bei der die Pro-

grammsegmente in beliebiger Reihenfolge mon-
tiert werden kdnnen (im Gegensatz zur herkdmmli-
chen Schnittechnik, bei der die Segmente in der
endgultigen Programmreihenfolge montiert sein
missen).

Ein rechnergestitztes nichtlineares Videoschnitt-
system kann einen Plan von Schnittanweisungen in
Form einer Zeitleiste oder einer Schnittliste (EDL)

erstellen. Wenn der Plan komplett ist, steuert der

Eine Computerdatei, die einen Plan der Schnitto-
perationen, die Positionen der erforderlichen Pro-
grammsegmente im Quellmatersawie deren ent-
sprechende Positionen in der endglltigen
Programmsequenz enthalt.

MOHTQXKHBIW JIUCT, TUCT MOHTAKHBIX PEIICHUI

KommbloTepHslii (aiin 1aHHBIX, COepIKalHii
pacnucaHne MOHTA)XHBIX OIEepaIliii,BpeMeHHbIe
KOZIbI HEOOXOANMBIX ITPOTPAMMHBIX (PPAarMEHTOB B
HCXOJHOM MaTepHalie ¥ UX COOTBETCTBYIOIIEE
pacrosoKeHne B OKOHYaTEIbHOU
MIOCIIEA0BATEIBHOCTH IPOTPAMMBI.

Rechner die Videoabspiel- und Videoaufzeich-
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2.7.0.15

time line

Graphical representation of events scheduled to oc-
cur in a predetermined sequence during a virtual
editing session. Parameters shown on the time line
may include start and end times for an effect, fade—
in and fade—out durations, etc.

“Time line”, chronologie graphique du montage

Représentation graphique des actions planifiées
dans une séquence prédéterminée d'un montage
virtuel. Les paramétres représentés peuvent com-
prendre les points de début et de fin d'un effet, des
durées de fondu enchainé, etc.

Zeitleiste

nach einem Plan in einer vorab festgelegten Se-
guenz wahrend einer virtuellen Schnittsitzung ab-
laufen. Die auf der Zeitleiste dargestellten Parame-
ter kdbnnen Start— und Endzeiten eines Effektes,
Ein— und Ausblendzeiten usw. enthalten.

”BpeMeHHas JINHU

I'pacduueckoe mpeacTaBIeHHE SU30/I0B,
TIOABJICHUE KOTOPBIX 3alIaHUPOBAHO B
OIpeIeNICHHO MOCIIeI0BaTeIbHOCTH BO BPEMS
ceaHca BUPTYaJbHOTO MOHTaxa. [lapamerpsl,
n300pakeHHbIE Ha BPEMEHHOW JTMHUU MOTYT
BKJIFOUATh B ce6$[: BpEMs HadaJla U OKOHYaHUA
crempddexra, IPOIOHKUTEILHOCTD MOSBICHUS
HCUYC3HOBCHUS I/I306pa)KeHI/I$[ uT.AO.

Eine graphische Darstellung von Ereignissen, die
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3.0.0.00

DIGITAL AUDIO PRODUCTION EQUIPMENT
EQUIPEMENT DE PRODUCTIONNUMERIQUE AUDIO
DIGITALE AUDIOGERATE

MUPPOBOE 3BYKOBOE OBOPY/IOBAHUE
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3.1.0.00

INTERFACES
INTERFACES
SCHNITTSTELLEN
UHTEP®ENCHI

3.1.0.01

AES/EBU interface

Unidirectional, self-synchronizing serial interface

56 signaux audio. Les fréquences d’échantillonna-
ge se situent dans la gamme 32-48 kHz. La quanti-
fication se fait sur 24 bits (ou moins).

used to interconnect digital audio equipment. It can mMADI-Schnittstelle, digitale Mehrkanalaudioschnitt-
carry two sound signals with 24-bit quantizing (or ste|le

less), and ancillary data. The sound may be two in-
dependent monophonic signals or a stereophonic
pair.

interface de liaison AES/UER

Interface unidirectionnelle série autosynchrone uti-
lisée pour interconnecter des équipements audio.

Eine asynchrone serielle Schnittstelle fiir die Uber-
tragung von 56 digitalen Audiosignalen. Die

Schnittstelle nutzt Abtastfrequenzen im Bereich
von 32 bis 48 kHz mit 24-Bit—Quantisierung (oder
weniger).

Elle peut acheminer deux signaux audio quantifiés MADL Hj’lq’pOBOH MHOTOKaHaJIbHBIN 3BYKOBOU
sur 24 bits (ou moins) et des données annexes. L'auXHTepdeiic

dio peut se composer de deux sons mono indépen-
dants ou d’'une paire stéréophonique.

AES/EBU-Schnittstelle

Einseitig gerichtete, selbstsynchronisierende se-
rielle Schnittstelle fir die Koppelung digitaler Au-

ACHHXPOHHBIH MOCJIEI0BATEIbHBIA HHTEpdEiic
Ut iepenaqn 56 nupoBhIX 3BYKOBBIX CHTHAJIOB.
B unTepdeiice ncnonb3yoTcs 4acToThl
nuckpetusaiuu ot 38 10 48 kI'11 ¢ 24-6UTOBBIM
KBaHTOBaHHEM (MJIM MEHBILIUM).

diogerate. Sie kann zwei Tonsignale mit 24-Bit—
Quantisierung (oder weniger) und Hilfsdaten

3.1.0.03

iibertragen. Der Ton kann aus zwei unabhangigenMIDI, Musical Instrument Digital Interface

Monosignalen oder einem Stereopaar bestehen.

unrepdeiic AES/EBU

OpHOHANPaBJICHHBIA CaMOCHHXPOHU3UPYIOLTHHACS
MocJe0BaTeNIbHbII HHTEepdEiC, NCTIONb3yeMBbIi
JUIsl COEAMHEHUs LU(PPOBOTO 3ByKOBOTO
obopynoBanua. OH MOXeET IiepeaaBarh 2
3BYKOBBIX CHT'HaJia (cTepeornapy HIH JBa
HE3aBUCUMBIX MOHO(OHHYECKHX CHI'HANA) C
24-6UTOBBIM KBAHTOBAaHHEM (WJIM MEHBIINM) U
JTOTIONTHUTEJIbHbIE TaHHBIE.

MADI, Multi-channel Audio Digital Interface

3.1.0.02

Asynchronous serial interface used to carryligh

tal audio signals. The interface uses sampling fre-
guencies irthe range from 32 to 48 kHz with 24—bit
quantizing (or less).

interface de liaison MADI

A 16—channel command interface for the control of
electronic musical instruments and related equip-
ment.

interface de liaison MIDI

Interface de commande a 16 canaux pour instru-
ments musicaux et équipements connexes.

MIDI-Schnittstelle, digitale Schnittstelle fir elektro-
nische Musikinstrumente

Eine 16—Kanal-Befehlsschnittstelle fiir die Steue-
rung elektronischer Musikinstrumente und ange-
schlossener Gerate.

MIDI, nudposoii uaTepdeiic At My3bIKATLHBIX
ANIEKTPOHHBIX HHCTPYMEHTOB

16-kaHAIBHBIN KOMaHAHBIA HHTepGEiic s
yIpaBJICHUS JICKTPOHHBIMU MY3bIKATbHBIMU
HHCTPYMEHTAMHM U COMYTCTBYIOIIUM
000pyIOBaHUEM.

Interface série asynchrone utilisée pour acheminer
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3.2.0.00

PROCESSING
TRAITEMENT
BEARBEITUNG
OBPABOTKA, TEXHOJIOT A

3.2.1.00
DIGITAL AUDIO SOURCES

SOURCES NUMERIQUES AUDIO
DIGITALE AUDIOQUELLEN

[{U®POBBIE NICTOYHMKH 3BYKA

3.2.1.01

sequencer

Equipment establishing digital control over the
timing and characteristics of sounds originated in
different sources. (The computer program execut-
ed in a sequencer is the electronic equivalent of a
musical score.)

séquenceur

Equipement établissant une commande numérique

synthétiseur

Instrument de musique électronique composé d'un
clavier et de un ou plusieurs générateurs de signaux
sonores de base. Ces signaux sont mélangés pour
donner une grande variété de sorties. Celles ci peu-
vent ressembler a desns obtenus a l'aide d'instru-
ments de musique conventionnels ou des sons
d’instruments artificiels créés par le musicien qui
utilise un programme d’ordinateur.

Synthesizer

Ein elektronisches Musikinstrument mit einer Ta-
statur und einem oder mehreren Basistonsignalge-
neratoren. Deren Signale werden gemischt, so dai3
eine grol3e Vielfalt an Ausgangssignalen entsteht,
die den Ténen konventioneller Musikinstrumente
oder kinstlicher mittels Computerprogrammen er-

sur le minutage et les caractéristiques des sons issus  zeygter Instrumente ahneln.

de différentes sources. (Le programme de I'ordina-

teur relatif a une séquence est I'équivalent électro- CMHTE3ATOD

nigue d’une partition musicale.)

Ablaufsteuerung

Eine Einrichtung fur die zeitliche und parameter-
mafige Steuerung von aus unterschiedlichen Quel-
len stammenden Tonen. (Das in einer Ablaufsteue-
rung ablaufende Computerprogramm ist das
elektronische Aquivalent einer Partitur.)

KOHTPOJUIEP MOCIIeJOBATEIBHOCTH; YCTPOHCTBO,
3a/1ao11iee MOCIeI0BaTeIbHOCTh

DJNEeKTPOHHBIA My3BIKaIbHBIM HHCTPYMEHT C
KJIaBUATypOH U OJHUM HJIU HECKOJIBKUMHU
3BYKOBBIMH Te€HEpaTOpaMH. 3BYKH MOTY4atoT
IIyTeM CMEIINBAaHHs HECKOJIbKIUX OCHOBHBIX
3BYKOB. OHHM MOTYT OBITh IIOXOKH Ha T€, KOTOpPhIE
H37a10T OOBIYHBIE MY3bIKAJIbHBIE HHCTPYMEHTHI
WM Ha 3BYKH HCKYCCTBEHHBIX HHCTPYMEHTOB,
CO3/IaHHBIX MY3BIKAHTOM, HCIIOIb3YIOLIIM
KOMIIBIOTEPHYIO IIPOTpaMMy.

O6opynoBaHue, OCYIIECTBIISIONIEE IIHPPOBOE
yIpaBJICHUE XapaKTEPUCTUKAMH U
JUTNTEIBHOCTHIO 3BYKOBBIX CHT'HAJIOB OT
pa3IM4yHbIX UCTOUHUKOB. (KommbroTepHas
[porpamma, BBINOJIHsAEMAas: B KOHTPOJLIepe
M0CJIeI0BAaTEIbHOCTH (CHKBEHCEPE), SBISETCS
ANIEKTPOHHBIM SKBUBAJICHTOM MY3BIKIBHOI

MapTUTYPHL.)

3.2.1.02

synthesizer

An electronic musical instrument with a keybord
and one or more basic sound signal generators.
These signals are mixed to give a wide variety of
outputs which may be similar to the sounds ob-
tained from conventional musical instruments or
the sounds of artificial instruments created by the
musician using a computer program.

3.2.1.03

wave table

A series of simple repetitive mathematical func-

tions describing the waveforms of audible signals,
which are stored as look—up tables in a memory. A
wide variety of complex sounds can be created by
reading the waveforms from the memory, mixing

them in suitable proportions and applying other
processing.

“wave table”, mémoire de formes d'ondes

Série de fonctions mathématiques périodiques sim-

ples qui décrivent les formes d’'ondes de signaux

audibles. Elles sont stockées sous la forme de table
dans une mémoire. Un grand nombre de sons com-
plexes peut étre créé en lisant les formes d’'onde
dans la mémoire, en les mélangeant dans des pro-
portions convenables et en leur appliquant d’autres

traitements.
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TaOIUIIB! BOJH (4aCTOT)

Wellenformtabelle 3.2.3.00
Eine Reihe von einfachen sich wiederholenden ma- DIGITAL AUDIO EDITING
thematischen Funktionen, die die Wellenform von MONTAGE AUDIO NUMERIQUE
hdrbaren Signalen beschreiben und als Nachschla- DIGITALE TONBEARBEITUNG

getabelle in einem Speicher gespeichert sind.

Durch Auslesen der Wellenformen aus dem Spei-

cher und deren Mischung im entsprechenden Ver-
e . - . . 3.2.3.01

haltnis sowie durch weitere Bearbeitungen kann ei- . . .

ne groRe Vielfalt an komplexen Ténen erzeugt [@Peless editing, virtual editing

werden. Sound editing without the use of magnetic tape.

The audio signals are stored in a memory (usually

a computer hard disk). Edits can be rehearsed and

Psijl IPOCTBIX MIOBTOPSAIOMIMXCS MAaTeMaTHYECKUX adjusted (re—timed) until the required results have

(YHKIMH, ONUCHIBAIOLIMX BOIHOBBIE (DOPMBI been obtained.

3BYKOBBIX CUT'HAJIOB, KOTOPLIC 3aHECCHBI B IAMATH

B BHJIE IPOCMOTPOBBIX Tabnuil. [lytem

CUUTBIBAHNA BOJIHOBBIX (I)OpM U3 IIaMsATu U

CMCIIMBAHUA UX B NOAXOAANIUX MIPOMOPIUAX U

MIPUMEHEHHUS IPYTUX BUJIOB 00paOOTKH MOXKHO

€03/1aTh 0OJIBIIIOE PA3HOOOPA3UE CIOKHBIX

[[U®POBOM 3BYKOBOM MOHTAX

montage virtuel, montage informatique

Montage de sons sans Il'utilisation d’'une bande ma-
gnétique. Le signal audio est stocké dans une mé-
moire (en général un disque dur). Les montages
peuvent étre répétés et ajustés (reminutés) jusqu’'a
ce que le résultat désiré ait été obtenu.

3BYKOB.
bandlose Bearbeitung, virtueller Schnitt
3.2.2.00 Eine Tonbearbeitung, bei der kein Magnetband ver-
DIGITAL AUDIO EFFECTS wendet wird. Die Audiosignale sind in einem Spei-
EFFETS SPECIAUX AUDIO NUMERIQUES cher (meist auf einer Computerfestplatte) gespei-

chert. Die Schnitte kbnnen probeweise gesetzt und

DIGITALE AUDIOEFFEKTE berichtigt werden, bis man das gewiinschte Resul-

Zeitverzogerung

U PPOBBIE 3BYKODDDEKTHI tat erzielt hat.
3.2.2.01 0C3JICHTOUHBIA MOHTaX, BUPTYaIbHbI MOHTaX

time—delay 3ByKOBOH MOHTaX 0€3 HCIOIb30BaHU

Small difference in timing between two signals. By MarHUTHOM JICHTBI. 3BYKOBBIC CHTHAJIBI XPAHATCS

mixing a digital audio signal with a delayed and at- B MaMATH (OOBIYHO Ha JKECTKOM JIHCKE

tenuated version of itself, a wide range of audio ef- ~ KOMIbioTepa). MOHTas K MOXKHO MOBTOPATS 1

fects can be obtained. KOPPEKTUPOBATh (BPEMEHHYIO TUarpammy) J10
retard MOJIYYCHHUS TPEOyEeMbIX PE3yJIbTaTOB.

Petite différence dans le minutage de deux signaux. 3.2.3.03
En mélangeant un signal audionumérique avec une

version retardee et atténuée de ce signal on ob'[ien{rame 109 ) )
un trés grand nombre d'effets spéciaux audionumé- A function of R—DAT recorders hich seeks sounds

riques. on a frame—by-frame basis (on an R-DAT ma-
chine, one frame is a sound block of 30 ms).

“frame jog”, recherche sur les blocs sonores

Fonction d’un enregistreur R DAT lorsqu'il recher-
che les sons trame par trame (sur une machine R
DAT, une trame est un bloc sonore de 30 ms).

Eine geringfugige Zeitdifferenz zwischen zwei Si-

gnalen. Durch das Mischen eines digitalen Tonsi-
gnals mit einer verzogerten und abgeschwéachten
Version desselben Signals kann eine grof3e Vielfalt
an Toneffekten erzeugt werden. Rahmensuche, Rahmen-Jog

(BpeMeHHas1) 3aepKKa, 3aras/(bIBaHue Eine Funktion bei R-DAT-Recordern, die Rahmen

fur Rahmen nach Toénen absucht. (Bei einem R—

Hebonbiuas BpemerHas pasHOCTL MEXLY BYMA DAT—Gerét ist ein Rahmen ein Tonblock von 30

curHanamu. [lyrem MuKIIpoBanus HuppoBOro

3BYKOBOTO CHTHajla CO CBOMMHU 3aJiepKaHHBIMU IO ms.)

BPEMEHHU U 0CJIa0JCHHBIMU BEPCHSIMHU MOYKHO nokaapoBas NPOTsKKaA JICHTHI

TIOJTYYHTh IIMPOKHH MANa30H 3BYKOBBIX @yukuust R-DAT marautodoHoB, KoTopast
3ddexToB. MIIET 3BYKM IMyTeM IIOKaJApOBOil (Kajap 3a

KaJpoM) IPOTSDKKU JeHTHl (Ha R-DAT
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MarHuTo)OHAX OAMH Kajap - 3TO OJOK
MIPOIOIDKUTENBHOCTHIO 30 MceK).

3.3.0.00

DIGITAL AUDIO RECORDING
ENREGISTREMENT AUDIO NUMERIQUE
DIGITALE TONAUFZEICHNUNG
MUDPPOBAS 3BYKO3AIINCH

3.3.0.01
DAT, Digital Audio Tape
Generic term for digital sound recording on mag-

MaFHI/ITO(I)OHOB, B KOTOPLIX 3aIllMChIBAIOIINE U
BOCIIPOU3BOAANINE I'OJIOBKU YCTAaHOBJICHBI Ha
BpauiaroriemMcs Gapabaxe.

netic tape. Often used specifically for the profes-
sional R—-DAT format.

DAT, enregistrement audio numérigue sur bande ma-
gnétique
Terme générique pour un enregistrement sonore

3.3.0.03

DASH, Digital Audio Stationary Head

A family of digital audio tape recording formats
based on machines with fixed record/replay heads.

numériquesurbande magnétique. Utilisé aussi sou- DASH, enregistrement audio numérique longitudinal

vent pour le format professionnel R DAT.

DAT-Format (digitale magnetische Tonaufzeich-
nung)

Famille de formats d’enregistrement audio numéri-
gue sur bande magnétique avec des machines dont
les tétes d’enregistrements ou de lecture sont fixes.

Ein Oberbegiff fir digitale Tonaufzeichnung auf DASH-Format (digitale magnetische Tonaufzeich-
Magnetband. Er ist speziell fir das professionelle Nung mit stationarem Kopf)

R-DAT-Format gebrauchlich.

DAT, dpopmat seHThI 11t HUGPOBO 3BYKO3aMUCH

Ob61ee 0603HaUeHHE MU(POBOI 3BYKO3aIMCH Ha
MAarHUTHY!O JIEHTY. HacTo UCIONIb3yeTCs
CrieluaIbHO A1 podeccuonaibaoro R-DAT
¢dopmara.

3.3.0.02

Eine Familie digitaler Tonaufzeichnungsformate,
basierend auf Geraten mit stationdren Aufzeich-
nungs—/Wiedergabekopfen.

DASH, gopmar udpoBoii 3Byko3amnucu ¢
HETIOABUXKHOM rOJIOBKOM

CemeiicTBo popmaTtoB 1H(pOBOI 3BYKO3aMKCH Ha
JICHTY JJId MaFHI/ITO(bOHOB C HCIIOJABUXXKHBIMU
TOJIOBKAMH 3aITUCH BOCIIPOHM3BEICHUSI.

R-DAT, Rotary Digital Audio Tape

Digital audio tape recording format on machines in
which the record/replay heads are mounted on a ro-
tating drum.

R-DAT
Format d’enregistrement audio numérique sur ban-
de avec des machines dont les tétes d’enregistre-

ment et de lecture sont montées sur un tambour ro-
tatif.

R-DAT-Format (digitale magnetische Tonaufzeich-
nung mit rotierendem Kopf)

Ein digitales Tonaufzeichnungsformat fir Gerate,
bei denen die Aufzeichnungs—/Wiedergabekdpfe
auf einer rotierenden Trommel angebracht sind.

R-DAT, dpopmar 1udpoBoii 3ByKO3aIHCH C
BpaILlAIOIIEHCs TOJIOBKOM

dopmar 1udpoBoOi 3BYKO3AIIMCH Ha JICHTY IS

3.3.0.04

MD, MiniDisc

A re-recordable compact disc system for the do-
mestic market. The MD carries up to 140 Mbytes
of data, corresponding to 74 minutes of compressed
digital audio programme.

MiniDisc (MD)

Un systeme a disque compact réenregistrable grand
public. Le MD peut contenir jusqu'a 140 Mo de
données, ce qui correspond a 74 minutes de pro-
gramme audionumériqgue comprimé.

MD, Minidisk

Ein wiederbespielbares Kompaktdisksystem fir
den Heimgeratemarkt. Die Minidisk kann bis zu
140 MBytes an Daten enthalten, was einem kom-
primierten digitalen Audioprogramson 74 Minu-

ten Lange entspricht.

79



tech 3274

80

EBU — Glossary of digital applications in broadcasting

MD, MuHuauck

CucteMa ¢ nepe3anchbiBA€MbIM KOMITAKT-IHCKOM
(KI). K1 umeer emxocth 10 140 M6aiit, uto
COOTBETCTBYET 74-MHHYTHOI porpaMmme ¢
KOMIIpeccHel 1(poBoro 3ByKOBOTO CUrHaa.

3.3.0.05

DCC, Digital Compact Cassette

A stationary—head digital audio tape—recording for-

settes analogiques.

DCC-Format (digitale Kompaktkassette)

Ein digitales Tonaufzeichnungsformat mit statio-
narem Kopf, bei dem die Daten auf neun parallelen
Spuren (acht Spuren fur Audiodaten, eine Spur fir
Zusatzdaten) aufgezeichnet werden. Ein digitales
Kompaktkassettengerat kann auch Bander wieder-
geben, die im analogen Kompaktkassettenformat
aufgezeichnet wurden.

mat in which data is recorded on nine parallel tracks DCC, nugposas komnakr-kaccera

(eight tracks for audio data, one track for auxiliary
data). ADCC machine can also reproduce tapes re-
corded in the analogue compact cassette format.

DCC, cassette audio numérique

Format d’enregistrement audio numérique sur ban-
de magnétique avec tétes stationnaires. Il y a neuf
pistes en paralléle (huit pour le son, une pour des
données annexes). Une machine DCC peut aussi

dopmaT 1HdPOBOIl 3BYKO3AMUCH C HEMIOABIIKHON
TOJIOBKOH, B KOTOPOM JaHHBIE 3allUCHIBAIOTCS Ha
JIEBATH MapaUIeIbHBIX JOPOXKEK (BOCEMb
JTIOPOXKEK JUTSI 3BYKOBBIX JAHHBIX M OJIHA TOPOXKKA
- UTs BCTIOMOTaTeNbHBIX TaHHBIX). DCC
MarHuTo()OH TaKKe MOXKET BOCIIPOM3BOAUTD
JICHTBI, 3allUCaHHbIE B (hopMaTe aHaIOrOBOM
KOMIIaKT-KacCeTHlI.

lire des bandes enregistrées dans le format des cas
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4.0.00

DIGITAL BROADCASTING SYSTEMS AND SERVICES

Note: Several of the broadcasting systems and services mentioned in this Chapter have their own specific
terminology. This terminology, drawn from the relevant standards documents, is gippeindices 1 — 5
for the systems marked “*”Appendix @ists standards for digital broadcasting and related systems.

SYSTEMES ET SERVICES DE RADIODIFFUSION NUMERIQUE

Note : Plusieurs systemes et services de radiodiffusion mentionnés dans ce chapitre ont leur terminologie
propre. Cette terminologie traduite a partir des documents de normalisation pertinants, est donnée aux
Annexes 1 — Hour les systemes marqués d'une astérisquanniexe &onne une liste des normes de radio-
diffusion numérique et des systémes connexes.

DIGITALE RUNDFUNKSYSTEME UND —-DIENSTE

Anmerkung: Viele der in diesem Abschnitt erwdhnten Rundfunksysteme und —dienste haben ihre eigene spe-
zifische Terminologie. Fir die mit einem Sternchen (*) versehenen Systeme ist die sich aus den relevanten
Standarddokumenten ergebende englischsprachige Terminologie Amkdéngen 1 —&angegeben. Im

Anhang 6sind die Standards fir digitale Rundfunk— und verwandte System aufgelistet.

UPPOBBIE BEIATEJIbBHBIE CUCTEMBI U YCIIYI'U

IIpumeuanue: HekoTtopble U3 BEIATENBHBIX CUCTEM U YCIIyI, YIIOMSAHYTHIX B JaHHOW [71aBe, HUMEIOT CBOIO
COOCTBEHHYIO CIIELUAIBHYIO TEPMUHOJIOTHIO. AHIIOA3BIYHAS TEPMHHOJIOTHS, B3ATas U3 COOTBETCTBYIOLIUX
CTaHaapToB, npuBeacHa B [Ipunoxenusx 1 - 5 mis cucteM orMeueHHbIX ~“*”, B TIpuiokeHnu 6 MpUBEACHBI
CTaHJAPThI JUIsl U(POBBIX BEIIATEIBHBIX U COIMYTCTBYIOLIUX CHCTEM.
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4.1.10

GENERAL CONCEPTS
CONCEPTS GENERAUX
ALLGEMEINE BEGRIFFE

OBIIUE KOHLEITLN

41.11

ISDB, integrated service digital broadcasting

A broadcasting concept in which several related or
unrelated programme or information services are
carried in a single delivery channel.

ISDB, radiodiffusion numérique a intégration de ser-
vice

BCIIOMOT'aTCJIbHBIC JaHHBIC

JlaHHble, iepenaBaeMble BHYTPU IIPOIPaMMHOIO
MH(OPMALMOHHOTO TIOTOKA,KOTOPHIE
CYILLIECTBEHHBI JJIs IPAaBUJIBHOM UHTEPIIPETALUU
nporpaMMHON nHdpopManuu (Hanpumep,
yKazaHHe THIa 00pabOTKH, IPOU3BEICHHOIO HAJl
WH(OPMALMOHHBIMU JaHHBIMH IIPOTPaMMBI).

Concept de radiodiffusion dans lequel plusieurs
programmes ou services d'information (liés ou

4.1.13

non) sont acheminés dans un seul canal de distribuauxiliary data

tion.

ISDB, diensteintegrierender digitaler Rundfunk

Ein Rundfunkkonzept, bei dem mehrere zusam-
menhangende oder nichtzusammenhéngende Pro-
gramm-— oder Informationsdienste in einem einzi-
gen Ubertragungskanal iibertragen werden.

Data carried alongside a programme data—stream
which provides the end—user with non—essential in-
formation about the programme (e.g. name of the
composer of the music carried in the programme
data), otinformation which is not related to the pro-
gramme.

données auxillaires

uuQpoBoe BElIaHNEe KOMIUIEKCHOTO 00CITY)KUBaHUS

Konuenmus Bemnanus, o KOTOPO HECKOIBKO
CBSI3aHHBIX WM HECBA3aHHBIX MEXIy cOOOU
porpamMM Win UH(HOPMAIIMOHHBIX YCIIyT
IepearoTcs Mo OHOMY KaHaJly BEIaHUs.

ancillary data

4.1.12

Data carried within a programme data—stream,
which is essential for the correct interpretation of
the programme data (e.g. indications of the type of
processing applied to the programme data).

données annexes

Données acheminées dans un train de données de
programme et qui fournissent aux utilisateurs des
informations secondaires sur ce programme (p. ex.
nom du compositeur du morceau acheminé par les
données de programme) ou des informations
n'ayant aucun rapport avec lui.

Zusatzdaten

Daten, die neben einem Programmdatenstrom
Ubertragen werden und die dem Endnutzer nichtes-
sentielle Informationen uber das Programm (z. B.
den Namen des Komponisten der in den Programm-
daten Ubertragenen Musik) oder Informationen, die
nicht in Zusammenhang mit dem Programm ste-

Données acheminées dans un train de données de hen, liefern.

programme et qui sont nécessaires pour l'interpré-

tation correcte des données du programme (pargononHuTeNbHbIE TAHHBIE

exemple indication sur le type de traitement opéré
sur les données du programme).

Hilfsdaten

Daten, die innerhalb eines Programmdatenstroms
Ubertragen werden und die fir die korrekte Inter-
pretation der Programmdaten von essentieller Be-
deutung sind (z. B. Angaben zur Art der Bearbei-

JlaHHbIe, epenaBaeMble COBMECTHO C
MIPOrPaMMHBIM HH()OPMAITHOHHBIM
ITOTOKOM,KOTOPBIE 00€CIIEUNBAIOT MOTPEOUTENSA
HECYIICCTBCHHOM nH(pOpMaIueil o mporpamme
(HanpuMep, pamMuIneil KOMIO3UTOpa
TPaHCIUPyEeMOi My3bIKH) WK UH(OpMaIeH,
KOTOpas He UMeET OTHOIIEHUS K IporpaMMe.

tung, der diese unterzogen wurden).
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LDTV, Fernsehen mit begrenzter Auflésung

TBHUY, TB HuU3KOM YeTKOCTH

4.2.00

DIGITAL TELEVISION
TELEVISION NUMERIQUE
DIGITALES FERNSEHEN
[[U®POBOE TEJIEBUJIEHUE

4.2.10

LDTV, limited—definition television

hempfang mit tragbaren Geréten angesehen wer-
den.

A category of television service quality corre- TBCY, TB crangapTHOM 4€TKOCTH

sponding approximately to the quality achieved
with domestic VHS video recorders; may be re-
garded as an appropriate quality target for mobile
television reception.

LDTV, TV & définition limité

Service de télévision dont la qualité d'image est la

Kateropust kauecTBa TeJIeBU3MOHHON YCIIyTH,
MIPUMEPHO COOTBETCTBYIOIIAA KAaYC€CTBY
1/1306pa>I<eH1/m, JOCTUTHYTOMY B JOMallTHUX
teneBuzopax PAL/SECAM; moxeT
paccMaTpuBaThCA KaK COOTBETCTBYIOIIN ATaIOH
KauecTBa U300paKeHUS AJIS IEPEHOCHBIX

méme que celle obtenue avec des magnétoscopes TCICBU30POB.

VHS. C’est une qualité qui convient pour la récep-
tion mobile.

Ein Fernsehdienst mit einer Qualitat, die in etwa
der Qualitat entspricht, die mit VHS—Heimvideore-
cordern erreicht wird. Sie kann als ausreichendes
Qualitatsziel fur mobilen Fernsehempfang angese-
hen werden.

Kateropust kauecTBa TeJIeBU3MOHHON YCIIyTH,
MIPUMEPHO COOTBETCTBYIOMIAs KAY€CTBY
n300pakeHus], JOCTUTHYTOMY B foMamtHuX VHS
BUIEOMarHUTO()OHAX; MOKET PACCMATPUBATHCS
KaK COOTBETCTBYIOIIUH 3TaJOH KadeCcTBa
n300pakeHus U1t MOOMIIBHOTO TpHeMa
TEJEeBUJICHUS.

4211

SDTV, standard—definition television

A category of television service quality corre-
sponding approximately to the quality achieved
with domestic PAL/SECAM/NTSC receivers; may
be regarded as an appropriate quality target for por-
table television reception.

SDTYV, télévision a définition conventionnelle

Service de télévision dont la qualité d’image est en
gros la méme que celle obtenue sur les récepteurs
grand public PAL/SECAM/NTSC. C’est une quali-

té qui convient pour la réception avec des télévi-
seurs portables.

4.2.12

EDTV, extended— (enhanced-) definition television

An intermediate category of television service
quality, between SDTV and HDTYV; corresponds
approximately with the quality targets given in
ITU-R Recommendation BT.601 and may be re-
garded as an appropriate quality target for fixed
television reception.

EDTV, TV a définition améliorée

Service de télévision dont la qualité est comprise
entre celle de la SDTV (standard) et celle de la
TVHD. C’est une qualité qui est conforme a la re-
commandation BT.601 de I'lUT et qui convient

pour la réception fixe.

EDTYV, Fernsehen mit verbesserter Auflésung

Ein Fernsehdienst mit einer Qualitat, die zwischen
SDTV und HDTYV liegt. Sie entspricht in etwa den
in der ITU-R—Empfehlung BT.601 angegebenen
Qualitat und kann als ausreichendes Qualitatsziel
fir stationdren Fernsehempfang angesehen wer-
den.

TBIIY, TB noBeIIeHHONW Y€TKOCTH

[IpomerxyTouHast KaTeropHs KauecTBa
TeneBU3noHHON yeiyry, (Mexxny TBCU u TBY);
MIPUMEPHO COOTBETCTBYET MapaMeTpaM KayecTBa
n300pakeHusl, MpUBEICHHBIM B PekoMeHanmu
ITU-R BT.601 u moxeTr paccMaTpuBaThcs Kak
COOTBETCTBYIOILIHI 3TAJIOH KauecTBa
n300paskeHus U1 CTAI[HOHAPHBIX TEIEeBHU30POB.

SDTV, Fernsehen mit Standardauflésung

4.2.13

Ein Fernsehdienst mit einer Qualitat, die in etwa HDTV, high—definition television

der Qualitat entspricht, die mit PAL/SECAM/
NTSC—-Heimempfangern erreicht wird. Sie kann
als ausreichendes Qualitatsziel fir den Fernse-

A category of television service offering a quality
superior to that of EDTV (typically twice the hori-
zontal and vertical resolution of an SDTV service,
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a 16:9 aspect ratio and accompanied by a high—

quality multi-channel sound system).
TVHD, télévision a haute définition

Service de télévision offrant une qualité supérieure
a celle de 'EDTYV (résolution double de celle de la
qualité standard, aussi bien en vertical qu’en hori-
zontal; rapport d'image 16/9; balayage de trame

plus rapide et son multivoie de haute qualité).

HDTV, Hochaufldsendes Fernsehen

Ein Fernsehdienst, der eine héhere Qualitat als
EDTYV bietet. (Typisch ist die doppelte horizontale
und vertikale Auflésung gegenuber einem SDTV—
Dienst, ein 16:9 Bildformat und zusétzlich ein qua-

litativ hochwertiges Mehrkanal-Tonsystem.)

TBY, Tenerunenue Bricokoit YeTkocT

Kateropust Te1eBU3HOHHON yCIyTH,
IpeJIararoniast KauecTBO N300pakeHHs JIydIle,
yem TBIIY (pa3peraronryo cnocoOHOCTh O
TOPU3OHTAJIM U IO BEPTHUKAJIN B JIBa pa3a BBIIIEC,
yem B TBIIY, ¢opmar kazapa 1:9 , moBbILIEHHYIO
4acTOTy KaJpOBOIl pa3BepTKU U CUCTEMY
BBICOKOKa4€CTBEHHOT'O0 MHOTOKaHaJIbHOTO
3BYKOBOTO COTIPOBOXICHU).

4.2.20
DVB, Digital Video Broadcasting *

A family of standards for digital television broad-
casting systems, for delivery in a variety of media:

satellite, terrestrial, cable, MMDS, etc.

Core technologies of DVB are MPEG-2 com-
pressed video coding and MPEG Layer Il com-
pressed audio coding. Picture and sound character-
istics can be adapted according to the needs of
service providers; DVB includes provision for
scrambling and conditional access, service infor-

mation and other features.

DVB, Digital Video Broadcasting (diffusion video
numérique) *

Famille de normes pour les systémes de radiodiffu-

4.3.00

sion numérique de télévision sur divers supports :
satellite, cable, voie de Terre, MMDS, etc.

Les techniques a la base du DVB sont le codage de
la vidéo comprimée MPEG 2 et le codage de l'au-
dio comprimée MPEG couche Il. Les caractéristi-
gues de I'image et du son peuvent étre adaptées aux
besoins du service fournisseur. Le DVB inclus des
possibilités de brassage et d'accés conditionnel,
d’'informations de service et autres caractéristiques.

DVB, digitaler Fernsehrundfunk *

Eine Familie von Standards fir digitale Fernseh-
rundfunksystemdlr die \erteilung Uber vielfaltige
Medien: Satellit, terrestrisch, Kabel, MMDS usw.
Kernverfahren von DVB sind MPEG-2—kompri-
mierte Videocodierung und MPEG-Layer—Il—-
komprimierte Audiocodierung. Bild— und Tonpara-
meter konnen gemafR den Anforderungen der
Diensteanbieter adaptiert werden. DVB schliel3t
die Moglichkeiten fur Verschlisselung, bedingten
Zugriff, Serviceinformationen u. &. ein.

DVB, cucrema un¢poBoro TeieBU3MOHHOTO
Bemanus *

CeMeiicTBO CTaHIAPTOB LISl CHCTEM LIU(PPOBOTO
TEJIEBU3MOHHOTO BEIAHHS, HCIONB3YIOIINX
pa3iIM4HbIe KaHAJBI CBA3U VIS PACIIPOCTPAHEHUS
(cmyTHUKOBBIE, Ha3eMHbIe, kKabenbHble, MMJIC 1
T.J.).

OcHoBHBIMU MeTOaMu DVB sBisrorcs
KOJMPOBaHUE BUICOCUTHAJIA C KOMIIpECCHEH o
cragnapty MPEG-2 u kogupoaHue
ayIHMOoCUTHaNa ¢ KOMIpeccueil o cTanaapTy
MPEG-2 Layer II. XapaxkrepucTHKu
n300pakeHHs U 3ByKa MOTYT OBITh alaliTHPOBAHEI
B COOTBETCTBUH C TPEOOBAHUSIMHU OCTABIIHKOB
yeciyr; DVB BkitoyaeT cpeacTsa st
obecrieueHus: CKPeMOJIMPOBAHUS H yCIOBHOTO
JIOCTYyIa, CITy)KeOHOH nHdpopMaLuen u Ipyrux
BO3MOXHOCTEH.

DIGITAL SOUND BROADCASTING
RADIODIFFUSION SONORE NUMERIQUE, DIFFUSION AUDIO NUMERIQUE
DIGITALER HORRUNDFUNK
MNPPOBOE 3BYKOBOE BEIHIAHHME

4311
DAB, Digital Audio Broadcasting *

A stereo sound broadcasting system designed spe-
cifically to ensure high—quality reception in all lis-

tening environments.

84

The DAB system can be configured for optimum
performance in terrestrial or satellite broadcasting
networks, and for urban, sub—urban and rural areas.
DAB uses COFDM modulation to avoid problems
of multipath reception in mobile and portable re-
ceiving conditions, and MPEG Layer |l
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(MUSICAM) audio processing to provide sound
quality similar to that of Compact—discs with a low
transmitted data—rate.

The DAB data—stream can be used flexibly, enab-
ling the transmission of full-channel data services,
multimedia services, etc. alongside, or instead of,
stereo sound programmes.

DAB, Radiodiffusion sonore numérique *

Systéme de diffusion des sons stéréophoniques mis
au point pour garantir une bonne qualité dans tous

les environnements d’utilisation.

TaKke 00paboTKy 3BYKOBOTO CHTHAJIA IO
cragaapty MPEG-2 Layer II (MUSICAM) nnsa
obecrieueHns Ka4ecTBa 3ByKa KOMIAKT-IUCKa IPU
nepesade MoToka JaHHBIX C HU3KOHM CKOPOCTBIO.
Wudopmanmonnsiii norok DAB MoxHO rHOKO
UCIIONb30BaTh, EPEaBasi COBMECTHO CO
3BYKOBBIMH CTE€PEONPOrpaMMaMH HIIM BMECTO HUX
IUQpPOBbIEC IOTOKH JaHHBIX, MYJIBTHMEIUITHYIO
HH(OPMALUIO U T.1I.

4.3.12

Il peut étre configuré pour offrir des performances PSR, Digital Satellite Radio

optimales par voie hertzienne ou satellitaire, en zo-
nes urbaines, suburbaines ou rurales. Il utilise la
modulation COFDM pour éviter les problémes de

A broadcasting system carrying 16 high—quality
digital stereo sound programmes in a television
channel.

propagation par trajets multiples en cas de récep-DSR, Digital Satellite Radio (systéme radionuméri-
tion mobile ou portable et le traitement audio que par satellite)

MPEG couche Il (MUSICAM) pour fournir un son
de qualité CD avec transmission a faible débit.

Le train de données DAB peut étre utilisé de manie-
re flexible, permettant la transmission de données

Systéme de diffusion dans lequel 16 sons numéri-
gues stéréophoniques de haute qualité sont transmis
dans un canal de télévision.

plein canal, de services multimédia, etc., avec ou aDSR, Digitales Satellitenradio
la place des programmes sonores stéréophoniques. Ein Rundfunksystem fir die Ubertragung von 16

DAB, digitaler Horrundfunk *

Ein Stereoton—Rundfunksystem, das speziell fir
die Sicherung eines qualitativ hochwertigen Emp-
fangs in jeder Hérumgebung geschaffen wurde.
Das DAB-System kann fur optimale Leistung in
terrestrischen oder Satellitenrundfunknetzewie

fur stadtische, vorstadtische und landliche Gebiete
konfiguriert werden. DAB nutzt die COFDM—-Mo-

gualitative hochwertigen digitalen Stereoton—Pro-
grammen in einem Fernsehkanal.

DSR, cucrema 1iu)poBOro CyTHUKOBOTO
paavoBelaHus

Cuctema Bemanus, nepegaromas 16
BBICOKOKA4€CTBEHHBIX LIUPPOBBIX
CTEPCO3BYKOBLIX ITPOI'paMM B TCJICBU3MOHHOM
KaHaJe.

dulation, um Probleme durch Mehrwegeempfang
bei mobilen und tragbaren Empfangsbedingungen
zu vermeiden, sowie MPEG-Layer—
[I-(MUSICAM)Audiobearbeitung, um bei niedri-
gen Datenibertragungsraten eine einer Kompakt-
disk ahnlichen Tonqualitat zu sichern.

Der DAB-Datenstrom kann flexibel genutzt wer-
den und ermdglicht somit neben oder anstatt von
Stereoton—Programmen auch die Ubertragung von
Vollkanal-Datendiensten,
usw.

DAB, uudpoBoe 3ByKoBO€ BELIaHUE
1 poBoe paaroBeIaHue *

CucTteMa 3BYKOBOTO CTEpEOBEILIAHMUS, CO3IaHHAS
CHeUHUAIIbHO IS 00eCTIeueHH s
BBICOKOKa4€CTBEHHOT'O TIpHEMa B JIOOBIX
ycaoBusix. Cucrema DAB Moxer ObITh HacTpoeHa
JUTSL TIOJYYEHHUS ONITUMAIIBHBIX XapaKTepUCTHUK B
Ha3eMHBIX WM CITyTHUKOBBIX CETSIX BEIaHUs, a
TaKKe JJIs1 ONTHUMAJIBHOTO MPHEMa B TOPOJICKUX,
MIPUTOPOJTHBIX U CENbCKUX yciaoBusx. DAB
ucnons3yer COFDM mogynsmuio 1is
UCKJIIOUEHHS TPOOIEMBbl MHOTOJIY4EBOIO MpUeMa
JUIsE MOOMIIBHBIX U IIEPEHOCHBIX NIPHEMHHUKOB, a

4.3.14

NICAM, near—instantenous companding and multi-
plexing

A digital stereo sound transmission system for use
with the PAL and SECAM television systems (see
also 1.5.1.02). The NICAM signal is modulated
onto an additional RF carrier situated adjacent to
the analoque sound carrier of the broadcast signal.

Multimediadiensten njcaM, compression audionumérique quasi-instan-
tanée

Systéme de transmission d’un son stéréophonique
numérique utilisé dans normes de télévision PAL
ou SECAM (voir 1.5.1.02). Le signal NICAM mo-
dule une porteuse RF supplémentaire située juste
au—dessus de la porteuse son du signal analogique
de transmission.

NICAM, Audiomultiplex mit Quasisofortkompandie-
rung

Ein digitales Stereoton-Ubertragungssystem fiir
die Nutzung in PAL— und SECAM—Fernsehsyste-
men (siehe auch 1.5.1.02). Das NICAM-Signal
wird auf einen zuséatzlichen HF-Trager moduliert,
der sich neben dem analogen Tontrager des Rund-
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funksignals befindet.

NICAM, mynasTuIUIeKCHas nepeaada MoyTH
MIHOBEHHOKOMIIAHUPOBAHHBIX 3BYKOBBIX CHTHAJIOB

pulscodemodulierte@®CM) Tonsignals irdie Syn-
chronimpulse eines analogen Fernsehsignals. SIS
wird vorwiegend in Fernsehuberspiel- und —ver-
teilnetzen genutzt.

86

Cucrema nudpoBoii nepenayn crepeo3ByKa s
wichp pen p yxa i SIS, 3ByK B CHHXpO (CHUTHaJIE)

HCIIONIb30BaHNUs C TeIEBU3MOHHBIMHA CUCTEMaMU
PAL u SECAM. (Cm. Taxxe 1.5.1.02) NICAM
CHUTHAJIOM MOJYTHPYETCs JTOTOIHUTEIbHAS
MIOJIHECYIIasi, PACIOI0KEHHAs BBIIIE OAHECYIIEH
aHAJIOTOBOT'O CHTHAJIAa 3ByKOBOTO CONPOBOXKICHUS.

4.3.40

SIS, sound in syncs

Merton BBeIeHUS] UMITYJIbCHO-KOAUPOBAHHOTO
(MKM) mMoHO(}OHHNYECKOTO 3BYKOBOTO CHI'HANa B
CHHXPOHHU3UPYIOIINE UMITYIbCHl aHAJOTOBOI'O
TesieBU3HOHHOTO curHaia. O6srano SIS
HCIONB3YeTCs B CETAX MOJaYH U
pacnpoCTpaHEeHHUS.

4.3.41

A technique for embedding a monophonic pulse— ps|s; dual sound in syncs

code modulated (PMC) sound signal in the syn-
chronizing pulses of an analogue television signal.
SIS is used principally on television contribution
and distribution networks.

SIS, son dans la synchro

Technique permettant d'insérer un signal sonore

A sound in syncs system carrying two sound chan-
nels.

DSIS, son dans la synchro double

Systéme de son dans la synchro acheminant deux
canaux sonores.

modulé par impulsion codée (MIC) dans les impul- DSIS, Dualton im Synchronsignal

sions de synchronisation d’un signal de télévision.

Le SIS est utilisé principalement dans les réseaux

de distribution et de contribution.

SIS, Ton im Synchronsignal

Ein Verfahren zum Einbetten eines monophonen

4.4.00

Ein SIS-System, das zwei Tonkandle Ubertragt.

DSIS, n1Ba 3ByKOBBIX CHTHaja B CHHXPO (CUTHaJIE)

3BYKOBOIl CUTHAJl B CHHXPOCHCTEME, HECYIIUH
JIBa 3BYKOBBIX KaHaa.

DATA BROADCASTING
RADIODIFFUSION DE DONNEES
DATENRUNDFUNK
TMEPEJIAUA JJAHHBIX

4.4.10

teletext *

Systems which allow the transmission of texts and
simple graphics information alongside a normal
broadcast television signal.

The data—stream carrying the information is in-
serted in dedicated lines of the vertical-blanking
interval of an analogue television signal. The text
and/or graphics is displayed instead of, or superim-
posed over, the normal television picture.
Applications include television programme infor-
mation, airport flight information, weather reports,
subtitles, etc.

télétexte *

Systéme qui permet la transmission de texttiret
formations graphiques dans un signal de télévision
radiodiffusé normal.

Le train de données portant les informations est in-

séré dans des lignes dédiées de l'intervalle de sup-
pression trame du signal de télévision analogique.
Le texte et/ou les dessins apparaissent en surim-
pression dans I'image normale de télévision.
Comme applications principales citons : informa-
tions sur les programmes de télévision, informa-
tions sur le vol des avions, informations météo,
sous—titres, etc.

Videotext *

Systeme zur Ubertragung von Text und einfachen
Graphiken neben dem normalen Fernsehrundfunk-
signal.

Der Datenstrom, der die Informationen Ubertragt,
wird in daflr reservierte Zeilen der vertikalen Aus-
tastliicke eines analogen Fernsehsignals eingefugt.
Der Text und/oder die Graphiken werden anstatt
oder als Uberlagerung des normalen Fernsehbildes
wiedergegeben.

Die Anwendungen kdnnen Fernsehprogrammin-
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formationen, Flughafeninformationen Uber Ab-
flugs— und Ankunftszeiten, Wetterberichte, Unter-
titel usw. beinhalten.

TeJeTeKcT *

CucreMbl, KOTOpBIE MO3BOJISIIOT MEepeIaBaTh
TEKCTHI U MPOCTYIO rpahuyecKyro HHPOPMAITUIO
COBMECTHO ¢ 00bIuHBIM TB curnaiom.
WHubopMaimoHHBIN TTOTOK BBOIUTCS B
OIpe/ieJIeHHbIE CTPOKH KaJIpOBOTO UHTEpBaja
rameHus: anajgorosoro TB curnana. Texct u win
rpadudeckas HHPOPMAITUS OTOOPAKAIOTCS
BMECTO WJIM HaKJIaJbIBAIOTCS Ha TEJIEBU3MOHHOE
n3o0pakeHue. TeneTekcT UCToNb3yeT s IS
repeady TejaenporpamMmm, aBuapaciucanuii,
MIPOTHO30B MOTO/IbI, CYOTHTPOB U T.1I.

RDS, Radio Data System *

RDS, systeme de radiodiffusion de données *
Systéme qui permet la transmission de données in-P

4.4.20

lichkeiten von RDS sind die Ubertragung von Kor-
rekturdaten fir das differentielle  Globale
Positionierungssystem (d—GPS) sowie Personen-
rufsysteme und andere Anwendungen, die nicht in
Zusammenhang mit dem Horfunkprogramminhalt
stehen.

RDS, cuctema nepeaaun JaHHBIX 10 paguo *

Cuctema, KoTOpas IMO3BOJISAET MepeaaBaTh
JTaHHBIE, BBE/ICHHBIE B PaJlONPOrpPaMMBI,
nepeaaBaeMbie B YKB/OM nuana3zonax.
Da3z0K0AUPOBaHHBIN IIOTOK JaHHBIX MOILYIUPYET
no ammuiutyze S7-x['1 noaHecymyro, CBA3aHHYIO
¢ YKB/®M mono (M) mwin cTepeopazHOCTHBIM
(M-S) curnanamu. [IpuMeHseTCsI B OCHOBHOM ISt
yHOpolieHus nomas3oBanusa Y KB nmpuemMHukamu
(aBTOHACTpOIiKa, aBTOMaTUYECKOE MEPEKITIOUCHHE
Ha COOOIIEHHUS O JTOPO)KHOM JBIDKEHHHU U T.11.)

A system which allows the transmission of data em-
bedded in a VHF/FM sound radio broadcast.
The bi—phase coded data—stream is amplitooid-

4421

RDBS, Radio Data Broadcasting System

The US version of the RDS standard.

ulated onto a 57—kHz subcarrier associated with theRDBS, Radio Data Broadcasting System

VHF/FM mono (M) and stereo difference (M-S)
signals.

Used primarily to simplify the use of FM receivers
(auto—tuning, automatic switching to traffic mes-
sages, etc.pther uses of RDS include the transmis-
sion of correction data for the differential Global
Positioning System (d—GPS), radio paging and oth-
er applications not related to the sound programme
content.

Version américaine de la norme RDS.

RDBS, Radiodatenrundfunksystem

Die US—amerikanische Version des RDS-Stan-
dards.

RDBS, BemarenbHas cuctema nepeaadu JaHHBIX 10
paauo

AmepukaHCcKuil BapuaHT cucteMsl RDS.

séréeslans une diffusion radio MF en B.m. Le train

de données codées en biphase module une sous—

porteuse a 57 kHz associée aux signaux mono (M)
et différence stéréo (M-S).

Utilisé avant toute chose pour simplifier l'utilisa-
tion des récepteurs MF (accord automatique, com-
mutation automatique sur les messages routiers ,
etc.), le RDS permet aussi la transmission des don-

4.4.25

DC, Programme Delivery Control

A generic system concept using data embedded in
analogue television broadcasts.

Recordings made with a video recorder with PDC

can coincide exactly with the real start and end

times of a given programme, using programme la-
bels carried in the broadcast data, instead of relying
on the scheduled programme times.

nées de correction pour le d-GPS (GPS différen-PDC, systtme de messagerie de programme

tiel), de la radiomessagerie et d'autres applications
indépendantes du programme sonore.

RDS, Radio—Daten—System *

Ein System zur Ubertragung von Daten in einem
FM—Horrundfunksignal.

Der zweiphasencodierte Datenstrom ist auf einen
57—kHz-Untertrager amplitudenmoduliert, der mit
dem FM-Mono—(M) und Stereodifferenzsignal
(M=S) verknUpft ist.

Es wird vorrangig dafir genutzt, die Bedienung von
FM—-Empfangern zu vereinfachen (automatische
Abstimmung, automatische Umschaltung auf Ver-
kehrsnachrichten usw.). Weitere Nutzungsmdg-

Concept générique de systémes utilisant des don-
nées insérées dans une diffusion de télévision ana-
logique.

Des enregistrements réalisés a I'aide d’'un magnéto-
scope PDC peuvent coincider exactement avec le
début et la fin réels d’'un programme donné grace a
“l'étiquetage” des programmes dans les données
diffusées, au lieu de les programmer & I'avance.

PDC, Programmaufzeichnungssteuerung

Ein allgemeines Systemkonzept, das Daten nutzt,
die im analogen Fernsehrundfunk eingebettet sind.
Aufzeichnungen, die mit einem Videorecorder mit

PDC gemacht werden, kénnen bei Nutzung der im
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Rundfunksignal Ubertragenen Programmkennung

listeners find programmes of interest to them.

exakt mit den tatsachlichen Start— und Endzeiten gyjge électronique de programme (EPG) *

eines bestimmten Programms anstatt der im Pro-
grammplan angegebenen Zeiten lUbereinstimmen.

yhpaBieHue 10ocTaBKoit mporpamMmel, PDC

88

Cucrtema, HCHONB3YIOIIAsl TaHHbIE, BBEICHHBIC B
aHajoroBele TB nepemaun. 3anucu, cieaaHHbIe
BupeoMarautodonom npu rmomomm PDC, moryT
COBIAAATh HE C IIJIAHUPYEMBIMU 110 IIpOrpaMMe, a
C pea’bHBIMU BPEMEHAMU Hayaja M OKOHYAHUS
JIaHHOW IPOTrpaMMBl 3a CYET UCIIOIb30BaAHUS
MIPOrPaMMHBIX METOK, I€pelaBaeMbIX B
BEILATEJILHOM CUTHAJIE.

4.4.30

EPG, electronic programme guide *

Applications of auxiliary data channels in broad-

Dans les différents systemes de diffusion, applica-
tion utilisant les voies de données auxiliaires pour
aider les téléspectateurs et auditeurs a trouver les
programmes qui les intéressent.

EPG, elektronischer Programmfuhrer *

Die Verwendung von ZusatzdatenkanaleRimd-
funksystemen, die den Zuschauern und Zuhérern
helfen sollen, die sie interessierenden Programme
auszuwahlen.

ANIEKTPOHHBIH raiia nmporpammel, EPG *

Hcnonp3oBaHne KaHAJIOB MEPEAadn
JIOTIOJIHUTEIIbHBIX JAHHBIX B BEIIATEIbHBIX
cucTeMax Juis repenad nHdopmaum,
IIOMOTAIOIIEH 3PUTENIAM HAalTH UHTEPECYIOIINE UX
IIPOrPAMMBI.

cast systems concerned with helping viewers and

4.5.00

CONSUMER HARDWARE
EQUIPEMENT UTILISATEUR
KONSUMGERATE, HEIMGERATE
AIIITAPATHBIE CPEJICTBA HIMPOKOI'O IIOTPEBJIEHN

4.5.02

set-top box

Equipment containing interfaces, converters, and/
or other components which connect a television re-
ceiver to the “outside world”. It may include
down—converters for satellite reception, interfaces
for cable networks, conditional access sub-sys-
tems, etc.

terminal utilisateur

Equipement comprenant des interfaces, des
convertisseurs et/ou d’autres composants qui
connectent un récepteur de télévision au “monde
extérieur”. Il peut comprendre des convertisseurs
de fréquence pour la réception satellite, des interfa-

Set-Top—Box

Ein Gerat, das Schnittstellen, Konverter und/oder
andere Komponenten enthdlt, die einen Fernse-
hempfanger mit der “Auenwelt” verbinden. Es

kann Abwarts—Mischer fur den Satellitenempfang,

Schnittstellen fur Kabelnetze, Zugriffssubsysteme
usw. beinhalten.

JIOIIOJIHUTENbHOE 000pyI0BaHUE

Ob6opynoBaHue, coaepxKaiiee HHTePPEHCHI,
KOHBEPTEPHI M UM JPyTHe KOMIIOHEHTHI, KOTOphIe
COEIMHSIOT TeIEBU3MOHHBIN MPUEMHHUK C
”BHEIIHUM MHUpPOM”. OHO MOXET COCTOATh U3
MTOHMKAIOIUX KOHBEPTEPOB AJISI CITyTHUKOBOTO
npuema, HHTepeicoB KaOeNbHBIX CETeH,

ces avec les réseaux cablés, des sous—systemes MOACHCTEM yCIOBHOIO AOCTyMa U T.II.

d’acces conditionnel, etc.
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5.0.00

DIGITAL NETWORKS
RESEAUX NUMERIQUES
DIGITALE NETZE

UPPOBBIE CETU
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5.1.02
circuit—switched network

A data transmission network in which physical con-
nections between data terminals are established on
demand, and then maintained for their exclusive
use for the duration of the transmission.

réseau a commutation de circuit

Réseau de transmission de données dans lequel les
connexions physigues entre terminaux de données

sont établies a la demande et maintenues ensuite
pour un usage exclusif pendant toute le durée de la

transmission.

cOOMPAIOTCS B MAKEThI, KaXIbIH U3 KOTOPHIX
COZIEPXKUT apec; CETh 3aHATA BUPTYaIbHBIM
COEAMHEHHEM TOJIBKO Ha BpeMsl, HEOOXOAUMOe
JUTSL TIepeadyl MHANBUAYaAJIBHOTO TTaKeTa.

5.2.00
ADSL, asymmetrical digital subscriber loop
A data transmission system for use on twisted—pair
telephone lines between a local exchange and sub-
scriber. The maximum data—rate is about 6 Mbit/s;
the system can include a low data—rate return chan-
nel.
ADSL

Systéme de ainsmission de données utilisant des li-

leitungsvermitteltes Netz

Ein Datenlibertragungsnetz, in dem physische Ver-
bindungen zwischen Datenterminals auf Anforde-
rung aufgebaut und anschlieBend zur exklusiven
Nutzung fiir die Zeit der Ubertragung aufrechter-

gnes téléphoniques a paires torsadées entre un
échangeur local et un abonné. Le débit maximum
est d’environ 6M bits/s. Le systéme peut inclure un
canal de retour a bas débit de données.

halten werden. ADSL, asymmetrische digitale Teilnehmerschleife

Ein System zur Datenlibertragung Uber Doppela-
der—Fernsprechleitungen zwischen einer Ortsver-
mittlung und dem Teilnehmer. Die maximale Da-
tenrate betrégt etwa 6 Mbit/s. Das System kann
einen Ruckkanal mit niedriger Datenrate beinhal-
ten.

CeTh C KOMMYTUPYEMBIMH KaHAJIaMU

Certb nepesauyl TaHHBIX, B KOTOPOil pusnueckoe
COeMHEHHE MEX Ty NHPOPMAMOHHBIMU
TepMUHAJIaMH yCTAaHABIHUBACTCS 110 TPEOOBAaHHUIO
U 3aTeM COXPAHSAETCSA MEXIY HUMHU IS
9KCKIIIO3UBHOTO MCIIOIB30BAHUS HA BCE BpeMs

nepenaqu. accuMmeTpu4Has nugpoas neris aboHeHTa

CCTI) nepeaayn 1aHHbIX € UCIIOJIb30BaHUEM
BUTBHIX TeJe(OHHBIX Hap MEXIy MECTHOU
TenehOHHOW CTaHIUEH 1 aOOHSHTOM.
MaxkcumainbHas CKOpPOCTD Iepeaauyn TaHHBIX
COCTaBIIAET OKOJIO 6 MOHUT/CEK; CHCTEMA MOXKET
MMeTh 0OpaTHBIN HU3KOCKOPOCTHOM KaHal (c
MaJoil CKOPOCTBIO IIepeiaul TaHHBIX).

5.1.03
packet—switched network

A data transmission network which establishes
virtual connections between any two data termi-
nals. Data is assembled into packets which each
carry an addresthe network is occupied by a virtu-
al connection only for the time taken to send an in-
dividual packet.

réseau a commutation de paquet

5.2.02
ISDN, integrated services digital network

Réseau de transmission de données qui établit des A dia-up multi-purpose data transmission net-
connexions virtuelles entre deux terminaux. Les ~ Workproviding a basic channel data-rate of 64 kbit/
données sont mises en paquets, chacun portant une S 0 the subscribers’ premises. The local end (ex-
adresse. Le réseau est occupé par une connexion change to subscriber) can be carried on
virtuelle uniquement pendant le temps requis pour ~ tWisted—pair telephone lines.

I'envoi d’'un paquet individuel. RNIS, réseau numérique a integration de services

Un réseau de transmission de données multi-usage,
avec fonction d’appel, fournissant un débit par ca-
nal standard de 64 kbits dans les locaux de I'abon-
né. La partie terminale (échangeur vers I'abonné)
du réseau peut étre constituée de lignes téléphoni-
gues a paires torsadeées.

paketvermitteltes Netz

Ein Datenubertragungsnetz, das virtuelle Verbin-
dungen zwischen zwei beliebigen Datenterminals
aufbaut. Die Daten werden in adressierten Paketen
zusammengefal3t. Das Netz wird nur fur die Zeit-

dauer der Ubertragung des einzelnen Paketes durch ) . . o
eine virtuelle Verbindung belegt. ISDN, diensteintegrierendes digitales Fernmeldenetz

Ein vermitteltes Mehrzweck—Datenlibertragungs-
netz, das eine Basiskanal-Datenrate von 64 kbit/s
in das Haus deseilnehmers liefert. Die Endstellen
(Teilnehmer) konnen Uber Doppelader—Fern-
sprechleitungen an die Vermittlung angeschlossen

CETh C IMAKETHON KOMMYTAalUel TaHHBIX

Certb nepenadr JaHHBIX, KOTOpasi yCTaHABIUBACT
BUPTYaJbHOE COSITUHEHHE MEXK/TYy JIFOOBIMU JIBYMsI
WH(QOPMALMOHHBIMU TepMUHaTIaMu. J[aHHbBIE
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sein.

uUQpoBas CeTh HHTETPAITLHOTO 00CITy)KHBaHHUS,
uuQpoBas CeTh KOMIUIEKCHBIX YCITyT

B3aUMOCBSI3H PA3JIMYHBIX TUIIOB OOCITY)KUBaHUS
(IporpaMmsl, TaHHBIE U T.I1.) U HA(PPOBBIX
TEXHOJIOTHH, Takux kak B-ISDN..

MHororenesas ceTh Iepeiady JaHHBIX C
TenehOHHBIM HAOOPOM, 00ECIICUNBAOIIIAST
CKOPOCTh Iepeaaun AaHHbIX 64 KOut/cek B
CTOpOHY aboHeHTa. MecTHOoe OkoHuUaHue (0T
TesneOHHON CTaHIMKU 10 ADOHEHTa) MOXET OBbITh
BBIITIOJIHEHO HA BUTHIX TeJ'[e(bOHHI)IX Inapax.

5.2.03

B—ISDN, broadband integrated services digital net-
work

An extension of the ISDN, having a basic channel
data—rate of 2.048 Mbit/s.

RNIS LB, réseau numérique a integration de services
a large bande

Extension du RNIS avec débit de données standard

de 2,048 Mbits/s.

B—ISDN, Breitband—ISDN

Ein erweitertes ISDN, dessen Basiskanal-Datenra-
te 2,048 Mbit/s betragt.

HIMPOKOTIONIOCHAst HU(PPOBAs CETh HHTETPATLHOTO
00CITy)KABaHHS

Pacmupenue ISDN, nmeromiee 0CHOBHOH KaHAaJ
CO CKOPOCTBIO TIepenadn JaHHbIX 2,048
Mowurt/cex.

5.2.04
IBCN, integrated broadband communication network

A concept developed in the European RACE pro-
gramme, focusing on inter—relationships between
multiple service types (programmes, data, etc.) and
digital technologies such as the B—ISDN.

IBCN, réseau de communication a large bande a in-
tégration de service

Conceptdéveloppé dans le cadre du programme eu-
ropéen RACE, mettant I'accent sur des interrela-
tions entre des types de service multiple (program-

5.2.05

MMDS, multichannel multipoint distribution system,
multichannel multi—address distribution system, mul-
tichannel microwave distribution system

A system for broadcast programme transmission
using the UHF/SHF frequency bands. It provides
low—power line—of—sight coverage to relatively
small areas; sometimes referred to as a “wireless
cable network”.

MMDS, systeme de diffusion hertzienne multicanaux

Systéme de diffusion de programme utilisant les
bandes décimétrique et millimétrique. Il fournit
une couverture en vue directe & basse puissance
pour des zones de réception relativement petites.
Parfois appellé &

MMDS, Mehrkanal-Mehrpunkt-Verteilsystem,

Mehrkanal-Multiadressen—Verteilsystem, Mehrka-

nal-Mikrowellen—Verteilsystem
Ein System fir die Rundfunkprogrammubertra-
gung in den UHF/SHF-Frequenzbandern. Es dient
zur Versorgung relativ kleiner Gebiete mittels
Richtfunkverbindungen geringer Leistung. Gele-
gentlich wird es als “drahtloses Kabelnetz” be-
zeichnet.

MMDS, MHOrOKaHabHAs MHOTOAIpe CHas
pacnpesnenuTenbHas cucTeMa

Cuctema nepenayn BelaTeIbHBIX IPOrpaMM B
UHF/SHF uyactotHbIx Auama3onax. OdecrneunBaer
MOKPBITHE CUTHAJIOM HEOOJBIIION MOIIHOCTH
OTHOCHTEJIbHO MaJIbIX IJIONIACH B Ipenenax
HpHMOﬁ BUAUMOCTH, HHOT'1a Ha3bIBacMas
”6ecTpoBOIHON KabenbHOM ceThio”.

5.2.06
SDH, synchronous digital hierarchy

Standard data—rates, fixed by the ITU, which allow
access to the plesiochronous digital networks oper-

me, données, etc.) et les techniques numériques ated by the PTT Administrations

type RNIS LB.

IBCN, integriertes Breitband—Kommunikationsnetz

Ein Konzept, das im Rahmen des européischen RA-

CE-Programms im Hinblick auf die gegenseitigen

Beziehungen zwischen den verschiedenen Dienst-

arten (Programme, Daten usw.) und den digitalen
Technologien, wie z. B. B-ISDN, entwickelt wur-
de.

HWHTETpUPOBaHHAA HIMPOKOIIOJIO0CHAA CETH CBA3U

Konunemnmus, paspaborannas B EBponetickoii
nporpamme RACE, cocpenoroueHHas Ha

SDH, hiérarchie numérique synchrone
Débits de données standard, fixés par I'lUT, qui
permettent I'acces aux réseaux numériques plésio-
chrones mis en service par les PTT.

SDH, Synchrone Digitale Hierarchie
Von der ITU festgelegte Standard—Datenraten, die
den Zugriff auf die plesiochronen digitalen Netze
der Postverwaltungen ermdglichen.

CUHXPOHHas LU(POBasi HePaAPXHs

CraHgapTHBIE CKOPOCTH TIOTOKOB JaHHBIX,
ycTaHoBIeHHBIE MexnyHapoaHbiM Coro3oM
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Onexrpocsizu (MC), KOTOpbIE MO3BOJISIIOT UMETh MOXET ONTUMHU3UPOBAThH UCIIOIB30BAHUE CETH
JIOCTYTI K IJIC3UOXPOHHBIM UG POBBIM CETSIM, MyTeM NEPECHUIKU UHINBUYaTbHBIX TTAKETOB OT
SKCIUTYaTUpyeMbIMH AMUHUCTpanUsIMu CBs3U. HMCTOYHHMKA CUTHAJIA 10 Pa3IMuHbIM Tpaccam. B
3aBHUCUMOCTH OT BPEMEHHBIX 3aJIepPKeK,
5.2.08 BHOCHUMBIX Pa3IUYHBIMHU TpaccaMu, IPUHATHIE
ATM, asynchronous transfer mode MaKeThl MHOT/IA IPUXOJUTCS YIIOPSIOUYNBaTh;

CBSI3aHHBIE C OTUM 33JIEPKKH B IIepeadye MOTyT
caenatb ATM HenpueMIIeMBIM I HEKOTOPBIX
NIPUMEHEHUM.

A general—purpose packetised data transfer method

which can optimise network use by sending indi-

vidual packets of a source signal via different

routes. Depending on the delays incurred on the

different routes, received packets may have to be ] 5.2.09

re—ordered; the consequent transmission delays®AL. ATM adaption layer

may render ATM unsuitable for some applications. Formatting applied to a digital source signal to per-
ATM, mode de transfert asynchrone mit it to be carried in an ATM network. Each type
of source signal (video signal, video—conference
signal etc.) requires a specific form of AAL.

Méthode de transfert de données par paquets d'usa-
ge général qui permet I'optimisation du réseau par }
Padaptation du trajet d’acheminement des paquetscouche d'adaption ATM

individuels issus d'un signal source donné. Les dé- Formatage du signal numérique de source pour
lais dépendant des chemins suivis, les paquets doi- pouvoir 'acheminer dans un réseau ATM. Chaque
vent étre réordonnés. Les retards de transmission type de signal source (vidéo, vidéoconférence, etc.)
peuvent par conséquent rendre I'ATM inutilisable demande une adaptation particuliére.

pour certaines utilisations. ATM—Anpassungsschicht

ATM, asynchroner Ubertragungsmodus Eine Formatierung fiir digitale Quellensignale, die
Eine Mehrzweck—Datenpaketiibertragungsmetho- Uber ATM—Netze Ubertragen werden sollen. Jede
de, die zur Optimierung der Netznutzung filhren ~ Art von Quellensignalen (Videosignal, Videokon-
kann, indem sie die einzelnen Pakete eines Quel- ferenzsignal usw.) erfordert eine spezifische Form
lensignals tiber unterschiedliche Routen sendet. In  der ATM—Anpassungsschicht.

Abhangigkeit von den Verzégerungen auf den ver- 4 o1 yposerb axantarun ATM

schiedenen Routen, mussen die empfangenen Pa}-IPOBéHB mactpoiiki ATM

kete unter Umstanden neu geordnet werden. Die
daraus folgenden Ubertragungsverzégerungen
kénnen ATM fiir einige Anwendungen ungeeignet

dopmMaTrpoBaHue U(PPOBOTO UCXOAHOTO CUTHATIA
s nepefayun mo cetu ATM. Kaxkapiid Tun

machen. HCXOJTHOTO CUTHAJIa (BI/IIIVGOCI/IFHaJ'[,
BUJCOKOH(EPEHIIMOHHBIN CUTHAJ U T.1.) TpeOyeT
ATM, pexuM acHHXPOHHOH nepeaadn AAL crienuanbHOTO BUJA.

MCTOI[ nepeaayun MmakeTHbIX JaHHBIX, KOTOpLIfI
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6.1.00 micro—ordinateur
HARDWARE AND SOFTWARE Ordinateur complet d'utilisation générale et de pe-
MATERIEL ET LOGICIEL tite dimension construit autour d’'un microproces-

seur, incorporant des entrées/sorties (ports) de don-
HARDWARE UND SOFTWARE nées et des puces mémoire.

AIIITAPATHBIE U ITPOI'PAMMHBIE CPEJICTBA Mikrorechner

6.1.01 Ein vollstandiger kleiner Mehrzweckrechner mit
einem Mikroprozessor als Kernstiick, der tiber Da-

) ) . teneingabe und —ausgabe sowie Uber Speicherchips
Physical computer components including any pe-  yerfigt.

ripheral equipment.

hardware

- MHUKPO-OBM, MUKPOKOMIIBIOTED
mateériel . .
[TonHpIi ManorabapuTHBIH KOMIIBIOTEP 00LIEero

Ha3HAYEHM, CO3JaHHBINA Ha 0ase
MHKPOIIPOIIECCOPa U UMEIOIUI B COCTaBe
I/IHTeI‘paJ'[I)HLIe CXEMBI IIaMsITHU U BBO}:[a/BLIBOZ[a

Composante physique d’un ordinateur incluant tout
équipement périphérique.

Hardware
i . . JIAHHBIX.
Physische Komponenten eines Rechners ein-
schlie3lich aller Peripherie—Gerate.
6.1.04
anmapaTHbIe CPENCTBA, alapaTHOE (TEXHAIECKOE) work station
obecrneucHue A computer terminal or a microcomputer which is
®u3HYeCKIe KOMIOHEHTBI KOMITBIOTEPOB usually connected via a data network as part of a
(BKuTIOUast epugepHitHBIE YCTPOUCTBA), multi—user computing ?nV|r0nment-
obopynoBanue 00pabOTKH JaHHBIX U IIUPPOBOE More generally, a working envwo.n.ment for a com-
0GOPYLOBAHNE B LIETIOM. puter user, adapted to the specific tasks he is ex-
pected to perform.
6.1.02 station de travalil
CPU, microprocessor/central processing unit Terminal d’ordinateur ou micro—ordinateur en gé-

néral connecté par un réseau de données a un envi-
ronnement informatique multi—usages.

S’y ajoute généralement un environnement de tra-
vail adapté aux taches spécifiques que doit réaliser
microprocesseur, unité centrale l'utilisateur d’ordinateur.

Central component of a computer, often contained
in a single integrated circuit chip, which provides
basic arithmetic and command functions.

Organe central d'un ordinateur, souvent contenu arpeitsstation, Computerarbeitsplatz
dans un circuit intégré (puce), qui fournit les fonc-

. . o Ein Rechner-Terminal oder ein Mikrorechner, das/
tions arithmétiques et de commande de base.

der normalerweise als Teil einer Mehrnutzer—
Mikroprozessor, Zentraleinheit (ZE) Rechnerumgebung an ein Datennetz angeschlossen
ist.

Allgemeiner ausgedrickt: eine Arbeitsplatzumge-
bung fiir einen Rechnernutzer, die an die durch ihn
zu erflillenden spezifischen Aufgaben angepaldt ist.

Zentrale Komponente eines Rechndis,meist ei-
nen einzigen integrierten Schaltkreis umfafit und
die die grundlegenden Rechen— und Steuerfunktio-
nen bereitstellt.

. pabouas cTaHUUA
MHKPOIIPOLeccop / IEHTPaJbHBII MpoLeccop N
KoMmproTepHBIi TEpMUHAN WIH

]_[eHTpaJ'IBHaSI 4JacCcTbh KOMITIbIOTEpA, 4aCTO B BU/EC MHKPOKOMIIBIOTED, HOI[KHIO‘ICHHBIﬁ K CeTH
OIHOW MHTETPabHON CXEMBbI, KOTOPasl BBITIOJIHAET Tepeadn JaHHbIX KaK 4aCThb BbIYMCIATENbHOM
OCHOBHbIC (DYHKIIMH 1O apH(METHISCKOI CEeTH KOJIJIEKTHBHOTI'O TI0JIb30BaHMS.
00paboTKe TaHHBIX U YIPABICHUIO PabOTOi bonee obuiee ompeseneHue 3to pabodas cpena
JIPYTUX 4acTeH KOMIbIOTEpa. IUISL TIONIB30BATENST KOMIILEOTEPOM,
alaliITUpOBaHHAA K CHCL[I/Iq)I/I‘IeCKI/IM 3agadaM,
6.1.03 KOTOpBIE, KaK MPEAIOoNaraeTcsi, OoH OyneT pemars.
microcomputer
A complete small-scale general-purpose computer 6.1.05
built around a microprocessor, and incorporating host computer
data input/output and memory chips. The principal computer in a multi-user system
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which provides general services throughout the net-  ness.
work such as system control, software developmentsysteme client-serveur
and debugging, data security administration, etc.

ordinateur central, calculateur—héte

Dans un systeme multi—utilisateurs, ordinateur
principal qui fournit & travers le réseau des services
généraux tels que commande des systemes, déve-
loppement de logiciels, “débogages”, gestion de la
sécurité des données, etc.

Type de configuration de réseau d’ordinateurs qui
comprend un serveur et un ou plusieurs ordinateurs
clients. Les “clients” sont en général des PC ou des
stations de travail constituant I'environnement uti-
lisateurs, tandis que le serveur fournit la capacité
mémoire de masse, et assure les fonctions gestion
de réseau et interaction multi-utilisateur, etc.

La répartition fonctionnelle et de puissance ce trai-
tements entre serveur et clients permet d’optimiser
les performances et les colts du systeme.

Hauptrechner

Zentraler Rechner in einem Mehrnutzersystem, der
allgemeine Dienste wie Systemsteuerung, Softwa-
reentwicklung und —debugging, Datensicherheits-
verwaltung usw. Uber das Netz bereitstellt.

Client—Server—Architektur

Konfigurationsform eines Computernetzes, das ei-
nen Server und einen oder mehrere Client—Rechner
umfal3t. Die Clients sind Ublicherweise Personal-
computer oder Computerarbeitsplatze mit einer
Ausstattung fir individuelle Nutzer, wéahrend der
Server den Massenspeicher, das Netzmanagement,
die Mehrnutzer—Interaktion usw. bereitstellt.

Die Aufteilung von Verarbeitungsleistung und

IJIaBHBIM (OCHOBHOM) KOMITBIOTED

OCHOBHOM KOMIIBIOTEP B MHOTOIIOJIb30BaTEILCKOM
cucTeMe, KOTOpbIi 00ecreyrBaeT o0IIne YCIyTH B
CEeTH, TaKHe KaK yIpaBJIeHHE CUCTEMOH,
pa3paboTKy U OTIIAAKY IIPOrPaMMHOTO
obecrieueHus1, yrpaBieHHe 3allUTOH JaHHBIX 1

T.I. Funktionen zwischen Clients und Servern ermdg-
licht eine Optimierung der Gesamtsystemleistung
6.1.06 und der Kosteneffizienz.
server APXUTCKTYypa KIUCHT-CEPBEP

A computer with large data storage capacity which
supplies data to users on request.

serveur

Ordinateur doté de puissantes capacités mémoire
qui fournit & la demande des données aux utilisa-
teurs.

Bua koHUTrypaliyu KOMITBIOTEPHOU CETH,
COCTOSIIIIEH U3 cepBepa U OIHOTO MM HECKOJIBKUX
KOMIIBIOTEPOB. Knauenramu saBisioTcs O6I)I'~IHO
NepCcoHaIbHbIE KOMITBIOTEPHI HITH paboune
CTaHIMH, 00eCIeYNBaIOIIKe PadbouyIo cpemy
WHAWBUAYAJIbHBIM IOJb30BAaTCIAM, B TO BPEMA
Kak cepBep o0ecreurnBaeT XpaHeHne OObIIHX
00bEMOB JJaHHBIX, YIIPABICHHE CETHIO,
B3aUMOJICHCTBHUE TOJIb30BaTEICH  T.]I.
Paznenenune MomHocTel 00pabOTKH U QyHKLUIHA
MEXAY KIMEHTaMH U CEpBEpaMH MO3BOJISIET
ONTUMHU3UPOBATH OOIINE XaPaKTEPUCTUKU
CHUCTEMBI M €€ CTOUMOCTb.

Server

Ein Rechner mit einer gro3en Datenspeicherkapa-
zitét, der den Nutzern auf Anforderung Daten zur
Verfiigung stellt.

cepBep, 00CITyKUBAOIINH TPOIIECCOp

KoMmpioTep ¢ BHEITHIMHU 3alIOMHUHAIOIIUMHU
yCTpoiicTBaMu OOJIBIION eMKOCTH, KOTOPBIN
IIOCTABJISET JAHHBIE IOJIB30BATEIAM 110 UX
TpeOOBaHUIO.

6.1.09
download
The process of making a local copy of a file stored
in a remote computing system, via a data network,
to enable the file to be used on the local system.
téléchargement
Procédé de fabrication d’une copie locale d'un fi-
chier stocké dans un systéme informatique éloigné.
Via un réseau de données, il permet d’'activer un fi-
chier qui sera utilisé localement.

6.1.07
client—server architecture

A type of computer network configuration com-
prising a server and one or more client computers.
The clients are usually personal computers or
work—stations providing a working environment
for individual users, while the server provides mass
data storage, network management, multi—user in-herunterladen

teraction, etc.

The division of processing power and functionality
between clients and servers allows optimization of
the overall system performance and cost—effective-

Der Vorgang des Anfertigens einer lokalen Kopie
einer in einem abgesetzten Rechnersystem gespei-
cherten Datei Uber ein Datennetz, um die Nutzung
dieser Datei im lokalen System zu ermdglichen.
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3arpyarh (M3 IIaBHOW CHCTEMBI), IepechlIaTh (1o nen ausstattet, insbesondere zur Dateneingabe und
JIMHUH CBSI3H) —ausgabe, zum Dateimanagement und zur funktio-
TTpotiece co3aHus MecTHOH Kornu daitna, nellen Unterstiitzung von Programmen.
XPaHUMOTO B Y/IaJIEHHON BBIYMCIUTEIBHON OIlepallOHHAs CHCTEMA

cucTeMe, MyTeM Iepeaadd 1o nHGpOopMauoHHOMI
CeTH, JUTS MOCIIEAYIONIero UCIOb30Banus (haiiia
B JIOKQJILHOM CHUCTEME.

[MporpamMmHBIe cpesicTBa, KOTOpBIE 00ECIEUNBAIOT
KOMITBIOTEP OCHOBHBIMH (DYHKIHSIMHU,
OTHOCSIIITUMHUCS, B YACTHOCTH, K BBOJIY U BBIBOIY
JIAaHHBIX, YIIPABICHUIO NH()OPMALIMOHHBIMHU U

6.1.30 MPOrpaMMHBIMU (aiiiaMu 1 QyHKIMOHAIBHOM
software MOAIEPIKKE TPOTPAMM.
Sets of instructions (operating system, programs,
procedures, rules, etc.) which govern the manner in 6.1.32

which a computer system functions, and which may program (application)
be supplied separately from computer hardware  goftware which provides the user with a specific set

.arld freely modified or replaced by the user. of functions adapted to a given task.
logiciel programme (d’application)
Suite d'instructions (systemes d'exploitation, pro- | pgiciel qui fournit a I'utilisateur une série spécifi-

grammes, procé_dures, régles, etc.)_ qui régit la ma- gue de fonctions adaptées a une tache donnée.
niere dont fonctionne un systeme informatique. Il

peut étre fourni séparément du matériel et peut li- Programm (Anwendung)
brement étre modifiée ou remplacé par I'utilisateur. Eine Software, die dem Nutzer eine Gruppe von
spezifischen, an eine bestimmte Aufgabenstellung

Software angepalflite Funktionen bereitstellt.

Eine Reihe von Befehlen (Betriebssystem, Pro-
gramme, Verfahren, Regeln usw.), die die Art und
Weise bestimmen, in der ein Computersystem  IIporpammuoe cpencTBo, KOTOpoe 0becenBaeT
funktioniert und die getrennt von der Computer— T0JIB30BaTENss HAOOPOM CrienHPUIECKIX
Hardware geliefert und vom Nutzer beliebig modi- (byHKUMH, aanTHPOBAHHBIX K JaHHOM 3aja4e.
fiziert oder ersetzt werden kénnen.

mporpamMma (IIpuKIIaaHas)

6.1.33
MPOrpaMMHBIE CPEICTBA; IPOrpaMMHOE 00ecIieueHne .
(110) firmware

Software which is stored permanently (or semi—
permanently) in memory chip and cannot be mod-
ified or replaced by the user.

Ha6op nncTpykuuit (onepanuoHHas cucTemMa,
IIPOrpaMMBbl, HPOLEAYpHI, MpaBuia U T.II.),
KOTOpBIE YIPABISAIOT METOAOM

(GYHKIMOHUPOBAHUS KOMIIBIOTEPHON CUCTEMBI U micro—logiciel, micro—programme

KOTOPBIE MOTYT OBITh IIOCTABJIEHBI OTAEIBHO OT Logiciel stocké en permanence (ou en semi perma-
KOMITBIOTEPHOTO 000PYI0BaHKS U CBOOOTHO nence) dans une mémoire et qui ne peut ni étre mo-
MOIM(UIMPOBAHBI UITH 3aMEHEHBI difié, ni remplacé par I'utilisateur.

I10JIB30BAaTCJIEM. Firmware

Eine Software, die permanent (oder semiperma-
i nent) in einem Speicherchip gespeichert ist und die
operating system vom Nutzer nicht modifiziert oder ersetzt werden
Software which provides a computer with basic kann.
functions relating in particular to the input and out-
put of data, data and program file management an

functional support to programs.
[IporpammHOe obecnieueHne, KOTOpOe 3auCcaHo

systéme d’exploitation
. ] . ) . MTOCTOSIHHO (MJTH TTOJYTIOCTOSIHHO) B MHKPOCXEMY
Logiciel qui fournit a un ordinateur les fonctions de TAMATH 1 He MOKeT GbITh MOTHMHIMPOBAHO I

base, relatives en particulier aux processus d'en-  sayeqeno nomssosarenem
trée/sortie des données, de gestion des fichiers pro-

6.1.31

IPOTPaMMHO-aTIMapaTHBIC CPEAICTBA,
anmapaTHO-IPOrpaMMHOE oOecIedeHne

gramme et de données et de support fonctionnel des 6.1.34
programmes.
groupware
Betriebssystem Software designed to provide support to, or be used

Eine Software, die einen Rechner mit Basisfunktio- by, several users working as a group.
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logiciel de travail collaboratif sur réseau Druckers steuert).

Logiciel congu pour fournir un support ou étre utili-  ypajiep

sé par plusieurs utilisateurs travaillant en groupe. ANMEPATHOS HIH IPOCPAMMEOE CPEICTBO
b

Groupware KOTOpO€ YIPAaBJIAET MM PErylupyer paboTy

Eine Software, die zur Unterstiitzung fiir oder zur ~ 1epHpepuiiHoro yerpoiictsa (Hanpumep,

Nutzungdurch mehrere, als eine Gruppe tatige Nut- ~ TPOTPamMMa, KOTopas HHTCpIpETHpPYCT Gaiin
zer erstellt wurde. JIAHHBIX U YIIPaBISieT paboTOH MPUHTEPA).

IIporpaMMHO€ obecrieueHue pa6oq1/1x TpyniIr; 6.1.50

IIpOorpaMMHBIE CPEACTBA JIA KOJIJIEKTUBHOM pa6OTbI data ba.se
IlporpammHbie cpesicTBa, paspaboTanubie Juis A integrated collection of files of data stored in a
TOAACPIKKU WJIN UCIIOJIB30BaHUA HECKOJIbKUMU Structured form

I10JIB30BATCIISIMU a60Ta10 nux HHOﬁ. ~
»P Hx Ipy base de données

6.1.37 Collection intégrée de fichiers de données mis en
mémoire sous une forme structurée.

OCR, optical character recognition
Softwarewhich converts an image file generated by Date.nbar.1k _ _ _
a scanner (or similar hardware) into a data file con- ~ Eine integrierte Dateiensammiung von Daten, die
taining a text corresponding to the textual content  in strukturierter Form gespeichert sind.
of the original document. 6aHK JAHHBIX

reconnaissance de caractéres HWHTerpupoBaHHas Komuekuus $ailioB JaHHBIX,
Logiciel qui convertit un fichier image généré par XPaHUMBIX B CTPYKTYPHUPOBAHHOM BHJIE.
un scanner (ou un matériel de méme type) en un fi-

chier de données contenant un texte correspondant 6.1.51
au contenu du document original. data file
optische Zeichenerkennung A file containing data (text, numbers, graphics).

Eine Software, die eine durch einen Scanner (oderfichier de données

eine ahnliche Hardware) erzeugte Bilddatei in eine Fichier contenant des données (textes, nombres,
Datendatei umsetzt, die einen dem Inhalt@egi- graphiques).

naldokuments entsprechenden Text enthalt.

Datei
OINTHYECKOE PACIIO3HABAHKME 3HAKOB MK CHMBOJIOB Eine Sammlung von Daten (Text, Zahlen, Graphi-
[IporpammHO€ obecIieueHIe, KOTOPOe ken).

npeodpasyeT Gaitn n300paKeHUs, CO3MaHHbIH
CKaHepoM (HJIH MOJ0OHBIM YCTPOWUCTBOM) B (aiin
JTAHHBIX C TEKCTOM, COOTBETCTBYIOLINM
TEKCTOBOMY COJIEPKAHHIO MCXOIHOTO JOKYMEHTA.

(aitn TaHHBIX

®aiin, conepkauii JaHHbIE (TEKCT, YUCIOBYIO
iy rpadudeckyro nHGopMaIy. )

6.1.38 6.1.52

back up

Copy of computer data (data files or programs) to
provide security against loss.

driver

Hardware or software which controls or regulates
the operation of a peripheral device (e.g. a program
which interprets a data file and controls the opera- Sauvegarde

tion of a printer). Copie de données informatiques (fichiers de don-
nées ou programmes) pour avoir une sécurité en cas

interface de périphériques
de perte.

Logiciel ou matériel qui commande ou régule les
opérations d’un périphérique (p. ex. un programme Sichern

qui interprete un fichier de données et commande Das Kopieren von Computerdaten (Datendateien
une imprimante). oder Programme) zur Sicherung gegen Verlust.

Treiber KOMUPOBaHKE, AyOIMpOBaHKE, PE3CPBUPOBAHUE

Eine Hard— oder Software, die den Betrieb eines pe-  Co3nanue pe3epBHOI KOITUH KOMITBIOTEPHBIX
ripheren Geréates steuert (z. B. ein Programm, das  nanzbIX ((aiiioB TaHHBIX M OPOrPaMM) C
eine Datendatei interpretiert und den Betrieb eines  1ienpro obecrieueHnst COXpaHHOCTH Ha CTydai
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MIOTEpU OpUTHHAIA.

6.1.56

address bus

6.1.53
bus

A group of physical connections which carry paral-

A bus carrying addressing information.

bus d'adresses

Bus transportant des informations d’adressage.

lel data signals between the component parts of aAdrefbus

computer system. A system may include several

busses, each dedicated to a particular type of data
(control bus, address bus, data bus, etc.).

(Note: a bus is usually limited to internal connec-
tions, for example between a CPU and memory
chips; connections between hardware units are usu

Ein Bus, der Adressierungsinformationen tber-
tragt.

ajipecHas IHHa

[lluna, nepenaromias aapeca.

ally called interfaces — see 6.2.01).
bus

Groupe de connexions physiques qui transportent
des signaux de données paralléle entre les diverses
parties d'un ordinateur. Un systéeme peut compren-
dre plusieurs bus, chacun affecté a un type particu-
lier de données (bus de commande, bus d’adresser
bus de données, etc.).

(Note : un bus n’intervient normalement que dans
les connexions internes, par exemple entre le pro-
cesseur et les mémoires ; les connexions entre ma-
tériels externes sont généralement dénommées in-
terfaces — voir 6.2.01).

6.1.57

LAN, local area network

A group of computers and peripheral equipment
contained within a relatively small area (e.g. a
single building) and connected by a data transmis-
sion network which permits the sharing of re-
sources (data files, programs, printers, etc.).

éseau local, réseau interne d’entreprise

Groupe d’ordinateurs et d'équipements périphéri-

gues intervenant dans une surface relativement pe-
tite (un immeuble par exemple), connectés par un
réseau qui permet le partage des ressources (fi-
chiers, programmes, imprimantes, etc.).

LAN, lokales Netz

Bus

Eine Gruppe physischer Verbindungen, die paralle-
le Datensignale zwischen den einzelnen Kompo-
nenten eines Computersystems ubertragen. Ein Sy-
stem kann mehrere Busse beinhalten, von denen
jeder einem bestimmten Datentyp zugeordnet ist
(Steuerbus, AdreRRbus, Datenbus usw.).
(Anmerkung: Ein Bus ist gewohnlich auf interne
Verbindungen, z. B. zwischen der Zentraleinheit
und den Speicherchips, beschrankt. Verbindungen
zwischen Hardware—Einheiten werden normaler-
weise als Schnittstellen bezeichnet. Siehe 6.2.01.)

mIMHa

Eine Gruppe von Rechnern und peripheren Geréa-
ten, die Uber ein relativ kleines Gebiet (z. B. ein ein-
zelnes Gebaude) verteilt und durch ein Datenliber-
tragungsnetz, das eine gemeinsame Nutzung von
Hilfsmitteln (Datendateien, Programme, Drucker
usw.) ermdglicht, verbunden sind.

(JIBC) nokanbHasi BEIYUCIUTEIbHAS CETh

I'pynima KOMITBIOTEPOB U NepUPEPHIHOTO
000pyI0BaHY, PACIIONOKEHHBIX B IIPeAenax
OTHOCHUTEJIBHO MaJIOH IUIOIAAX (HarpuMep, B
OJTHOM 37IaHUH) U COETMHEHHBIX CETHIO Mepeaadn
JIaHHBIX, KOTOpasi MIO3BOJIIET COBMECTHO
UCIIONIb30BaTh pecypchl ((hailiibl JaHHBIX,
IIPOrpaMMbl, IPUHTEPHI U T.1.)

I'pynma ¢pusnueckux JTMHUI, KOTOpbIE TePEeaaloT
CUTHAJIb] IApaJUICIbHBIX JAHHBIX MEXIY
COCTaBHBIMU YaCTAMH KOMIIBIOTEPHOU CUCTEMBL.
CucremMa MOXXET UMETh HECKOJIBKO IIIMH, KaXKaast
13 KOTOPBIX MpPEIHAa3HAYEHA IS OIPEAEIECHHOIO
TUIA JaHHBIX (IIMHA YIpPaBIEHUs, aipecHas
IIMHA, [IUHA JaHHBIX U T.1.).

(ITpumeuanue: 11lnHa 0OBIYHO OrpaHUYeHa
BHYTPEHHUMHM COCIUHEHMSIMU, HAIIPUMED, MEKIY
mukpocxemamu L1 u mamsaTu; coenuHeHUs
MEXy almnapaTHbIMKU CPEACTBAMU OOBIYHO
Ha3bIBalOTCsl UHTEp(eiicamu.)

6.1.58

WAN, wide area network

A LAN covering a moderately large area (e.g. sev-
eral buildings), or a network of interconnected
LANS.

réseau a longue distance

Un réseau local couvrant une surface relativement
importante (en général plusieurs immeubles) ou un
réseau interconnecté de réseaux locaux.

WAN, Fernnetz

Ein lokales Netz, das ein maRig grofes Gebiet (z.
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B. mehrere Gebaude) oder ein Netz untereinander

verbundener lokaler Netze umfalf3t.

mo6anpHas BeIYMcauTeNnbHas ceTh (I'BC)
JIBC, oxBarbIBaroIias OTHOCHUTEIHHO OONIBIION
paiioH (HampuMep, HECKOIBKO 31aHuM, WU CETh,
oObenHsIonIas Heckoinbko JIBC).

6.1.59
MAN, metropolitan area network

A LAN or WAN covering a large area such as an en-

tire city.
réseau métropolitain

Réseau de type LAN ou WAN couvrant une surface

trés importante (une ville entiere).
MAN, Ortsnetz

Ein lokales Netz oder ein Fernnetz, das ein grofRes

Gebiet, z. B. eine ganze Stadt, umfalit.

(o6mie)ropojickasi BEIUUCIUTENbHAS CETh

JIBC unu I'BC, oxBatbiBatomiasi 00bIION paiioH,
HarpuMep, LUEeJbli TOpoS.

6.1.60
RS 232/RS 422

Serial interfaces for the interconnection of comput-
ers and computer peripheral equipment.

RS 232/RS 422
Interfaces série pour linterconnexion d’ordina-
teurs ou d'équipements informatiques périphéri-
ques.

RS 232/RS 422

Serielle Schnittstellen fur die Zusammenschaltung

von Rechnern mit peripheren Geréaten.

RS 232/RS 422
[MocnenoBarenbHble HHTEPQEUCH IS
COCAUHEHN KOMITBIOTEPOB Y KOMITLIOTEPHOT'O
nepuepuiHOro 000PyIOBaAHUS.

6.1.61
SCSI, Small Computer System Interface

A high-speed parallel interface used for connec-
tions between computers and peripheral hardware

(hard disks, printers, etc.).
SCSI, interface systéme pour petits ordinateurs

Interface paralléle & grande vitesse utilisé pour les

genutzt wird.

uHTepdeiic ManbIx BBIYUCIUTEIBHBIX MaIIlH,
unrepdeiic SCSI

BpicokoCKOpOCTHOM NapasuieNibHbIi HHTepdeiic,
I/ICHOHLSyeMHﬁ JJI1 COCAMHCHUA MEKIY
KOMITBIOTEPaMH U MepupeprHiHbIM
00opynoBaHueM ((KECTKUMH
JUCKaMU,IpUHTEpaMH U T.1.)

6.1.62
GPI, General Purpose Interface/IEEE 488 interface

Interface for the exchange of commands and data
between computers and industrial equipment (e.qg.
test and measurement instruments).

interface universel, interface IEEE 488

Interface pour I'’échange de commandes et de don-
nées entre ordinateurs et équipements industriels
(par exemple instruments d’'essai et de mesure).

GPI, Mehrzweckschnittstelle

Eine Schnittstelle fiir den Austausch von Befehlen
und Daten zwischen Rechnern und industriellen
Geréten (z. B. Test— und MeRinstrumente).

YHUBEpCANbHBII HHTEp(ENC, CTaHJapTHBIN
untepdeiic
Hutepdeiic mis oOMeHa KOMaHIaMU U JaHHBIMA
MeX]ly KOMITBIOTEpaMH ¥ UHIYCTpPHUATbHBIM
o0opynoBaHueM (Hamp., TECTOBBIMH U
HU3MEPHUTENLHBIMU TTPHOOPaMHU)

6.2.00

I/0, INPUT/OUTPUT
General term referring to all data transfer opera-
tions between a data—processing system and the
outside world.

E/S, ENTREE/SORTIE
Terme générique se référant a toute les opérations
de transfert de données entre un systeme qui traite
ces données et le monde extérieur.

EINGABE/AUSGABE

Allgemeine Begriffe, die sich auf alle Datentrans-
feroperationen zwischen einem Datenverarbei-
tungssystem und der AuRenwelt beziehen.

BBO/I/BbIBO/]

OO0t TepMUH, OTHOCSIITUICS KO BCEM
ornepanusM IepeHoca JaHHBIX MEXKIY CUCTEMOM
00pabOTKK JAHHBIX ¥ BHEIITHUM MHPOM.

connexions entre ordinateurs et périphériques ma-

tériels (disques durs, imprimantes, etc.).

SCSI, Systemschnittstelle fiir Mikrorechner
Eine parallele Hochgeschwindigkeits—Schnittstel-

le, die fur Verbindungen zwischen Rechnern und
peripherer Hardware (Festplatten, Drucker usw.)

6.2.01
interface

A standard arrangement for the exchange of infor-
mation between items of equipment in a system. or
between systems, which enables equipment from
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different manufactorers to be interconnected reli-
ably in a wide variety of configurations.

A digital interface is specified in three parts:

— mechanical aspects (connector design, pin alloca-
tions, etc.)

— electrical characteristics (signal levels, imped-

6.2.10
INPUT
ENTREE
EINGABE

BBO/I, BXOJl, YCTPOICTBO BBOJIA

ance, etc.)
— data characteristics (data structure, framing, tim-
ing, synchronization, etc.).

interface

Schnittstelle

Dispositif standard pour I'échange d’information

6.2.11

keyboard
A group of keys carrying alphanumeric and other

symbols and each having defined function, enab-
ling a user to enter data manually into a computer.

entre différents équipements, inter ou intra systé- clavier

me(s). Linterface permet & des équipements de dif-
férents constructeurs une interconnexion fiable
dans une grande variété de configurations.

Un interface numérique posséde 3 spécifications :

— aspects mécaniques (conception des connecteurs,
Tastatur

brochage, etc.) ;
— aspects électriques (niveaux de signal, impédan-
ce, etc.) ;

— caractéristiqgues des données (structure des don-

nées, tramage, minutage, synchronisation, etc.).

Eine Standardanordnuffigr den Austausch von In-

formationen zwischen den Ausriistungselementen
in einem System oder zwischen Systemen, die es
ermdglicht, dal’ Geréate von verschiedenen Herstel-

Ensemble des touches portant des symboles alpha-
numeériques et autres, chacune de fonction bien dé-
finie. qui permet & l'utilisateur d’entrer manuelle-
ment des données dans un ordinateur.

Eine Gruppevon Tasten mit alphanumerischen und
anderen Symbolen sowie definierten Funktionen,
die es dem Nutzer erméglichen, Daten manuell in
einen Rechner einzugeben.

KJIaBHaTypa

I'pynma kinaBui ¢ OyKBeHHO-IIM(DPOBBIME 1
JPYTMMHU CHMBOJIaMU, KaX[Jasi U3 KOTOPBIX UMEeT
OIpeJieJICHHOE Ha3Ha4Y€HHEe IIPU PYyYHOM BBOJIE
JITAHHBIX B KOMIIBIOTED.

lern in einer grof3en Konfigurationsvielfalt zuver-
lassig miteinander gekoppelt werden kénnen.
Eine digitale Schnittstelle ist in drei Bereichen spe-
zifiziert:

— mechanische Aspekte (Steckverbinderkonstruk-
tion, AnschluR3belegung usw.)

— elektrische Parameter (Signalpegel, Impedanz
usw.)

6.2.12

keypad

A group of keys carrying numeric and other sym-
bols and each having a defined function, enabling
a user to enter data manually into a computer (usu-
ally arranged in a similar manner to a pocket calcu-
lator).

— Datenparameter (Datenstruktur, Formatierung, Pavé numeérique

Takt, Synchronisierung usw.).

uHtepdeiic

CranzapTHOe conpshkeHHe JJIsi OOMeHa
nH}popMaIUel MeXay YCTPOWCTBAMH B CHCTEME
WIM MEXIy CHCTeMaMHM, KOTOPO€ I03BOJISET
000pYIOBaHUIO Pa3IMYHBIX TPOU3BOAUTEICH
HaJIe)KHO B3aMMOJEHCTBOBATH B Pa3HOOOPa3HBIX
KOH(UTYpALUSIX.

[udposoii nuTEpdEiic COCTOUT U3 TpeX YacTei:
- MEXaHU4eCKOH (KOHCTPYKIIUS pa3beMoB,
Ha3Ha4YeHHe KOHTAKTOB U T.1.)

- 2IIEKTPHUYECKON (YPOBHHU CHUTHAJIOB, UMIIEIAHC U
T.J.)

- ”HPOPMALIMOHHOI! ( CTPYKTypa JIaHHBIX,
KaJpUpOBaHNUE, CHHXPOHU3AIUS U T.1.)
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Groupe des touches portant des symboles numéri-
ques et autres, de fonction bien définie, qui permet

a un utilisateur d’entrer manuellement des données

dans un ordinateur (elles sont disposées en général
de la méme maniére que sur une calculette).

Kleintastatur

Eine Gruppevon Tasten mit alphanumerischen und
anderen Symbolen sowie definierten Funktionen,
die es dem Nutzer erméglichen, Daten manuell in
einen Rechner einzugeben (meist in &hnlicher Art
und Weise angeordnet, wie bei einem Taschenrech-
ner).

Manas KilaBuaTypa

I'pynma kinaBui ¢ nuppOBBIMU U JPYTHMHU
CHMBOJIAMM. KaKJasi UMEIOLAs OIPEICIICHHYIO
(yHKIHMIO, Ul PyYHOTO BBOJIAa JIAHHBIX B
KOMITBIOTEP (OOBIYHO PacIoNoKeHHas



EBU — Glossary of digital applications in broadcasting tec h 3274
AHAJIOTHYHO KHOTIKAM KaJIbKYJSITOPA) eines Kathodenstrahlbildschirmes Interaktivitat
herstellt. Der Stift verfugt Uber einen lichtempfind-

6.2.13 lichen Detektor, der auf die Bildschirmhelligkeit

mouse reagiert.

Hand-held device which is moved over a flat sur- ¢BETOBOC 1epo

face to control the position of a cursor on a screen. 1. YcTpoicTBo B BUJE MEpa, UCHIONE3YEMOE IJIs
souris yKa3aHMsS Ha dKpaH JMCILIes U 00eCTeurnBaoIee
HMHTEPAaKTUBHOCTL. Ilepo conepxut
CBETOUYBCTBUTEINIBHBIN JETEKTOP, KOTOPBIH
pearupyeT Ha ABUXKYILEECs [IATHO Ha DKpaHe
JTUCILIES.
Maus 2) YcTpoiicTBO, MO3BOJAIONIEE CHUMATh

Ein Gerat, das manuell iber eine flache Oberflache ~ KOOPAMHATHI 1000 TOUKH dKpaHa ACIIES H

bewegt wird, undie Position des Cursors auf einem BBOWTE HX B BM ¢ 0HOBpeMEHHEIM

Dispositif déplacé manuellement sur une surface
plane pour commander la position d’'un curseur ou
d’une fleche sur un écran.

Bildschirm zu steuern. OTO6pa)KeHI/IeM BBOJAUMBIX 1/13o6pa>1<eH1/H71.
MBIIIb 6.2.16
HOpTaTI/IBHOG yCTpOﬁCTBO, nepemMeniacMoce pyKOﬁ touch_screen, touch—sensitive d|Sp|ay

IO IJIOCKOW MTOBEPXHOCTH C IEINIBI0 YIIPaBICHUS

A computer display surrounded by rows of infra—
TIOJIO’KEHUEM KypCOpa Ha DKpPAHE.

red transmitters and receivers which detect the
position of the user’s finger when the screen is
touched.
écran tactile
Device used to move a cursor on a screen, con-  Ecran d'affichage informatique équipé de rangées
trolled by rolling a ball with the fingers. d'émetteurs et de récepteurs infra—rouge qui détec-
boule de commande, boule roulante tent la position des doigts de l'utilisateur quand
Dispositif utilisé pour déplacer un curseur sur un  C€UX Ci touchent I'écran.
écran, commandé en manipulant une boule avec lesensorbildschirm
doigts.

6.2.14
track ball

Ein Computerbildschirm, an dessen Umrandung
Trackball, Rollkugel sich Reihen mit Infrarotsendern und —empféangern
, N . . . finden, die die Position Fingers des Nutzers

Ein Gerat, das dazu dient, einen Cursor auf einem gsker?neer; dvfegnedecr)séil?jsgheirsm begruhrt wird
Bildschirm zu bewegen und das durch das Rollen ' '
eines Balls mit den Fingern gesteuert wird. CEHCOPHBII dKpaH/IuCIUIeH

LIApOBOil MAHAIIYJIATOp, TPEKOOI DKpaH AuCIUIes, OKPYKEHHBIN pagamMu

MHQpaKpaCHBIX MEePeIaTINKOB U NPUEMHHUKOB,

KOTOPBIE OMPCACTIAIOT ITOJTOKCHHUE MMaJILICB

TI0JIB30BAaTEIIA IPU IIPUKOCHOBCHUUN K OKpPaHYy.

VYerpoiicTBo, Ucnonb3yemMoe s epeMelleHus Ha
9KpaHe Kypcopa, yIpaBisieMoro MapoM, KOTOPBIH
BpalaeTcs naiablaMu.

6.2.17
6.2.15
scanner

) . ) Equipment which scans a document (paper, trans-
A device shaped like a pen, used to pointata CRT  parency, etc.) and converts the pattern of light and

display and provide interactivity. The pen contains  gark (or colours) into a sampled image which is
a light-sensitive detector which responds to the  gtored as a data file.
moving spot of the screen display.

photostylo, crayon optique

light pen

scanner, analyseur d'images

_ T . . Equipement qui analyse un document (papier,
Dispositif ressemblant & un stylo que I'on pointe  transparent, etc.) et convertit une structure de zones

vers le écran d’affichage et qui fournit de l'interac- claires et sombres (ou de couleurs) en une image
tivité. Le stylo contient un détecteur sensible & la lu- échantillonnée qui est mise en mémoire sous forme
miére qui répond aux déplacements d'un spot sur  de fichier.
I'écran.
Scanner
Lichstift

Ein Gerat, das ein Dokument (Papier, Diapositiv
Ein Gerat in Form eines Stiftes, das durch Antippen  usw.) abtastet und das das Helligkeitsmuster (oder
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Farbmuster) in ein abgetastetes Bild umsetzt, das

als Datendatei gespeichert wird.

CKaHep

OO6opynoBaHue, KOTOPOE CKAHUPYET TOKYMEHT
(Oymaru, IMaro3uTHBEI | T.11.) U IpeoOpasyeT ero
CBETJIbIC U TEMHbIE Y4aCTKH (UJIH 1IBETa) B
JIUCKPETHOE U300paxkeHne, KOTopoe
3allOMHHAETCsl KaK (aiil JaHHbBIX.

6.2.18

bar code

A representation of alphanumeric characters in the

form of dark bars of varying widths, printed on a
light background. Commonly used to mark serial
numbers, prices, etc.

code a barres, code—barres

Représentation de caracteres alphanumériques
sous la forme de barres noires de largeur variable

impriméessur un fond clainitilisée en général pour
représenter des numéros de série, des prix, etc.

Strichcode

Eine Darstellung von alphanumerischen Zeichen in
Form von schwarzen, auf einen hellen Hintergrund
gedruckten Strichen unterschiedlicher Breite. Er
wird im allgemeinen fur die Kennzeichnung von

Seriennummern, Preisen usw. verwendet.

IITPUX-KOZ

[pencraBnenne OyKBeHHO-IIM(PPOBBIX 3HAKOB B
BUJI€ TEMHBIX LITPUXOB MEPEMEHHOHN IIUPUHBI,
HareyaTaHHbIX Ha cBeTiioM (owne. [lInpoko
UCIIONBb3YETCs AJIsl YKa3aHUsl CEPUUHBIX HOMEPOB,
LEH U T.1.

6.2.19

bar code reader

A form of scanner designed specifically for the
reading and interpretation of bar codes.

lecteur de code a barres

6.2.20
OUTPUT
SORTIE
AUSGABE

BBIBOJI, BbIXOJI, YCTPOMCTBO BbIBOJIA

6.2.21

printer

A device which interprets a data file and delivers a
durable human-readable record (text and/or graph-
ics) on paper or other media.

imprimante

Dispositif qui interpréte un fichier de données et
fournit sur papier ou autres supports un enregistre-
ment lisible et stable (texte et/ou graphiques).

Drucker

Ein Gerét, das eine Datendatei interpretiert und ei-
ne dauerhafte, vom Menschen lesbare Aufzeich-
nung (Text und/oder Graphiken) auf Papier oder an-
deren Medien liefert.

IIPUHTEP, YCTPOMCTBO NE€YaTH

YerpoiicTBO, KOTOpOE MHTEPIPETHPYET (aiin
JIAaHHBIX U JeJaeT JOJTOBPEMEHHYIO 3aIiCh
(TekcTa W/Miu rpapuUUECKOro H300paKeHNUs),
KOTOPYIO MOXKET IIPOYUTATh YEJIOBEK, Ha Oymare
WK IPyrOM HOCHUTEJIE.

6.2.22

plotter

A device which interprets a data file, usually repre-
senting an illustration (graph, drawing, etc.) and de-
livers a durable human—readable recorgaper or
other media by moving a drawing instrument (ink
pen, etching tool, etc.) over a flat surface (plot-
ter) or over a cylindrical surface (drum plotter).

traceur, table tracante

Dispositif qui interpréte un fichier de données, re-

présentant généralement une illustration (graphes,
dessins, etc.), et fournit sur papier (ou autre sup-
port) des enregistrements lisibles et stables. Il utili-

se le mouvement d’'un instrument de dessin (stylo,
outil graveur) sur une surface plane (traceur x —y)
ou cylindrique (traceur a tambour).

Une forme de scanner congu spécifiquement pourpgiter

la lecture et l'interprétation des codes a barres.

Strichcodeleser

Ein Scannertyp, der speziell fur das Lesen und die

Interpretation von Strichcodes konstruiert wurde.

aBTOMAT (JJ1s1) CYUTHIBAHUS IITPUXOBOTO KOJa

Bun ckanepa, cO3MaHHBINA CHIENUANBHO IS
YTEHUS U HHTEPIPETAINH IITPUXOBBIX KOIOB.
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Ein Gerat, das eine Datendatei interpretiert, die
meist eine lllustration (graphische Darstellung,

Zeichnung usw.) darstellt und eine dauerhafte, vom
Menschen lesbare Aufzeichnung auf Papier oder
anderen Medien durch Bewegen eines Zeichenin-
struments (Tintenstift, Atzwerkzeug usw.) tiber ei-

ne flache Oberflache (x—y—Plotter) oder eine zylin-

drische Oberflache (Trommelplotter) liefert.

IUIOTTEP, TPad)ONOCTPOUTEIH

YerpoiicTBO, KOTOpOE MHTEPIPETHPYET (aiin
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JIAaHHBIX, OOBIYHO COAEPIKALIUN WILTIOCTPALHIO
(rpaduyeckoe U300paskeHNE, PHUCYHOK M T.JI.) U
JleJ1aeT JOJITOBPEMEHHYIO 3alliCh, KOTOPYIO
MOXET IIPOYUTATh YEJIOBEK, Ha Oymare Hiu
JIpyroM HOCHUTele, TMepeMeInast YepTexHbII
HHCTPYMEHT (YepHUIBHOE Mepo, pe3el U T.I1.) 0
IUIOCKOW MTOBEPXHOCTH (X-y IUIOTTEP) MIN

6.3.00
DATA RECORDING

ENREGISTREMENT DE DONNEES
(MISE EN MEMOIRE)

DATENAUFZEICHNUNG
3AIINCH JAHHBIX

LUIMHAPUYECKOl oBepxHOCTH (OapabaHHBIH
IIJIOTTED).

6.3.01

drive

6.2.23
VDU, visual display unit

An electromechanical device which writes data to,
and reads data from, a recording medium (tape,
CD-ROM, floppy disk, etc.).

Computer screen using cathode ray tube (CRT) lecteur

technology similar to that used in television dis-
plays.
écran
Ecran d’ordinateur utilisant la technologie des tu-
bes a rayons cathodiques comme en télévision.
Bildschirmgerat
Ein Computerbildschirm, bei dem die Kathoden-

Dispositif électromécanique qui écritli¢des don-
nées sur un support d’enregistrement (bande ma-
gnétiqgue, CD ROM, disquette, etc.).

Laufwerk

Ein elektromechanisches Gerét, das Daten auf ein
Aufzeichnungsmedium (Band, CD—Rom, Diskette
usw.) aufzeichnet bzw. von diesem liest.

strahlrohren—Technologie Anwendung findet, die pakonurens (na gucke win nenre)

der bei Fernsehbildschirmen verwendeten Techno-
logie ahnelt.

YCTPOICTBO BU3yalbHOTO OTOOpaKEeHHS, AUCTIICH

DICKTPOMEXaHUYECKOE YCTPOHCTBO, KOTOPOE
3aMIACBIBAET U YATAET JAHHBIE C HOCUTEIA 3allUCU
(ntenter, CD-ROM, rubkoro aucka u T.1.).

DKpaH KOMITbIOTEPa, UCIIOIB3YIOMINI TEXHOIOTHIO
KaTOJHO-JTy4eBBIX TPYyOOK, aHATOTUUHYIO
IIPUMEHSIEMOM IIPU IIPOU3BOJCTBE
TEJICBU3HOHHBIX TPYOOK.

6.2.24
flat screen display

6.3.03

floppy disk

Low—capacity data storage medium comprising a
flat flexible disk with a magnetic coating, housed in
a simple protective package. A floppy disk is a re-
moveable medium, used in conjunction with a sep-
arate drive.

Computer or television screen that avoids the use Ofdisquette souple

CRT technology in order to achieve a shallow
physical depth.

écran plat

Ecran de télévision ou d’ordinateur qui évite I'utili-
sation des tubes a rayons cathodiques afin de n’oc-
cuper qu’une faible épaisseur.

Flachbildschirm

Ein Computer— oder Fernsehbildschirm, bei dem
die Kathodenstrahlrohren—Technologie vermieden
wird, um eine geringe geometrische Tiefe zu erzie-
len.

JMUCIUIEH C TIJI0OCKUM OKpaHOM

KoMmbproTepHbIi WIN TeIeBU3HOHHBIN 3KpaH, Mpu
W3TOTOBJIEHUU KOTOPOTO JJIsl YMEHBILICHUS
(bU3MYECKOI TITyOHHBI UCTIONB3YIOT TEXHOJIOTUIO
OTIIMYHYIO OT TEXHOJIOTHU TIPOU3BOJICTBA
KaTOIHO-JIYYEBhIX TPYOOK.

Support de stockage de faible capacité comprenant
un disque flexible plat avec enrobage magnétique
logé dans un emballage protecteur simple. La dis-
guette souple est amovible et est utilisée a l'aide
d’'un lecteur de disque séparé.

Diskette

Ein Datenspeichermedium mit geringer Kapazitat,
das aus einer flachen, flexiblen Platte mit einer ma-
gnetischen Beschichturmgpsteht, die in einer einfa-
chen Schutzverpackung untergebracht ist. Eine
Diskette ist ein austauschbares Medium, das in Ver-
bindung mit einem separaten Laufwerk genutzt
wird.

THOKHIT JUCK

Hocurens masnoit eMKOCTH AJIs1 XpaHEHUs TaHHbIX,
MPECTABIAIONINN COO0M TUTOCKUH T'MOKUI TUCK C
MarHUTHBIM HOKPBITHEM, TOMEIIEHHBIH B
MPOCTOM 3aIUTHBIN Kopiryc. ['nOKkuit auck
SIBIISICTCSI CMEHHBIM HOCHUTEJEM, UCIONb3YEMBIM C
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OTJACIBbHBIM HAKOITUTCIICM.

6.3.04

hard disk

High—capacity data storage medium comprising
one or several rigid disks with a magnetic coating,
housed in an air-tight box. A hard disk unit in-

cludes both the disk(s) and the drive hardware and

Festplatte

Ein Datenspeichermedium mit hoher Kapazitét,
das aus einer oder mehreren starren Platten mit ei-
ner magnetischen Beschichtung besteht, die in ei-
nem luftdichten Gehause untergebracht sind. Eine
Festplatteneinheit schlieR3t sowohl die Platte(n) als
auch die Antriebshardware ein und kann normaler-
weise nicht aus dem Rechner, in dem sie genutzt
wird, entfernt werden.

is usually not removable from the computer with *eCTKuii ucK

which it is used.

disque dur (DD)

104

Support de stockage de haute capacité logé dans un
boitier étanche comprenant un ou plusieurs disques
rigides avec enrobage magnétique. Une unité dis-
gue dur inclut le disque et le lecteur. En général, elle
est solidaire de I'ordinateur dans lequel elle est uti-

Hocutenb GONbIIOi eMKOCTH ISl XpaHEHHS
JIaHHBIX, TIPECTABIISIFONINNA COO0H OMH UITH
HECKOJIBKO JKECTKUX AUCKOB C MArHUTHBIM
MTOKPBITHEM, TIOMELICHHBIX B
BO3YXOHENPOHUIIAEMBII KOPITyC. YCTPONCTBO C
KECTKHUM JFICKOM BKJIIOUaeT B cebs Kak JUCK(N),
TaK ¥ JIMCKOBOJI, U OOBIYHO HE U3BJIEKACTCS U3
KOMIIBIOTEPA, C KOTOPBIM OHO MCIIOJIB3YETCS.

lisée.



EBU — Glossary of digital applications in broadcasting

7.0.00

OPERATIONS AND MAINTENANCE

EXPLOITATION ET MAINTENANCE

BETRIEB UND WARTUNG

OKCIUIYATALIA 1 TEXHUYECKOE OBCIIY>XUBAHUE
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7.1.00
MEASUREMENT
MESURES
MESSUNGEN
N3MEPEHUSA
7.1.01 de transmission.
eye diagram, eye pattern Augenhohe

A superimposed display of the waveform of succes-

sive data symbols in a digital bit—stream, used for

the assessment of transmission quality. The display
takes the form of a clear space (the “eye”) sur-

rounded by lines representing the fluctuating signal

levels and timings.

Die Hohe des freien Raums in einem Augendia-
gramm, ausgedrickt in Prozent der nominellen Da-
tensignalamplitude. Die Augenhdhe ist vorwie-

gend abhangig vom Amplitudenfrequenzgang des
Ubertragungskanals.

pAacKpbIB IJ1a3KOBOW AUArpaMMbl

diagramme de l'oeil

Augendiagramm

Visualisation superposée des formes d'ondes des
symboles successifs d'un train de données destinée
a évaluer la qualité de la transmission. Elle se pré-
sente sous la forme d’un espace clair (“'oeil”) en-
touré de lignes qui représentent les fluctuations du

BricoTa 4ncToil 007JaCTH B INIa3KOBOM JHarpamme,
BBIPAJKEHHAS B IIPOLIEHTAaX OT HOMUHAIbHOU
aMILTUTY/BI HTH)OPMAIIMOHHOTO CHTHAJIA.
PackpbIB Ia3koBOil AMAarpaMMbl 3aBUCUT OT
aMIUIUTYJHOW XapaKTEPUCTUKU KaHaja CBA3HU.

niveau du signal et les minutages.

Eine Uberlagerte Anzeige der Wellenform aufein-
anderfolgender Datensymbole eines digitalen Bit-
stroms, die zur Bewertung der Ubertragungsquali-
tat dient. Die Anzeige erscheint in Form eines
freien Raums (das “Auge”), der von Linien umge-

7.1.04

eye width

The width of the clear space in an eye diagram, ex-
pressed as a percentage of the nominal data signal
width. The eye width is principally dependent on
the timing accuracy of the transmission channel
(synchronization errors, jitter, etc.).

ben ist, die die fluktuierenden Signalpegel und |argeur de I'oeil

Zeitfehler darstellen.

IJ1a3KoBas (MHAMKATOPHAs) JuarpaMma

OtobpaxkeHue (GopMbI CUTHAIIA
II0CJICAOBATCIIbHBIX CUMBOJIOB TaHHBIX B
UQGPOBOM OUTOBOM MOTOKE, UCIIONB3YEMOE JIJIs
OLIEHKH KayecTBa nepeauu. [locnenoBarenbHble
CHUMBOJIbI HHBEPTUPYIOTCS U OTOOpakeHHe
MIPUHUMAET BHJI YUCTOTO MpocTpaHcTBa (’raza”),
OKPYKCHHOT'O JIMHUAMHU, NPEACTABIAIONIUMU
YPOBHH M3MEHSIOIIEIOCs CUTHANA U (asbl.

7.1.03

eye height

hauteur de l'oeil

106

The height of a clear space in an eye diagram, ex-
pressed as a percentage of the nominal data signal
amplitude. The eye height is principally dependent
on the amplitude response of the transmission chan-
nel.

Largeur de l'espace clair dans le diagramme de
l'oeil, exprimé en pourcentage de la largeur nomi-
nale du signal de données. La largeur de I'oeil dé-
pend surtout de la réponse temporelle du canal de
transmission (erreurs de synchro, gigue, etc.).

Augenbreite

Die Breite des freien Raums in einem Augendia-
gramm, ausgedriickt in Prozent der nominellen
Dauer des Datensignals. Die Augenbreite ist vor-
wiegend abhangig von den Zeitfehlern des Ubertra-
gungskanals (Synchronisierungsfehler, Jitter usw.).

IIMpHHA (PacKphlBa) MIA3KOBOH TUArpPaMMBI

IupuHa yrcTOl 00NACTU B TNIA3KOBOM
JUarpaMMe, BBIPaKEHHAs B IMPOLIEHTaX OT
HOMUHAJIFHON IIMPUHBI CUTHAJIA TaHHBIX.
[IIupuHa packpblBa 3aBUCUT OT BPEMEHHOM
TOYHOCTH KaHa/a nepenadn (Ommubox
CHHXPOHHU3AIMH, JXKUTTEPA U T.1.)

Hauteur de I'espace clair dans le diagramme de

7.1.11

I'oeil, exprimée en pourcentage de I'amplitude no- Wander

minale du signal de données. La hauteur de I'oeil
dépend surtout de la réponse en amplitude du canal

Errors in the timing of significant instants of a digi-
tal signal, measured relative to the system reference



EBU — Glossary of digital applications in broadcasting tec h 3274

clock, which vary at frequencies less than 10 Hz. hergestellten Takt.

gigue lente (dérive), “wander” JUKUTTEP BBIPABHUBAHUSI
Erreurs dans le minutage des instants significatifs =~ Omu0ku B puBs3Ke M0 BpEMEHH 3HAYAIINX
d'un signal numérique. Elles sont mesurées relati-  paspsnos Hu(pPOBOro CHIrHaa, H3MEPEHHBIE
vement a I'horloge de référence du systéme et va-  orHocuTenbHO UMITYIECA BOCCTAHOBICHHUS
rient & des fréquences inférieures a 10 Hz. CHHXPOHU3ALHN

Drift
Zeitfehler in signifikanten Momenten eines digita-

len Signalsgemessen imé&fhéltnis zum Systemre-
ferenztakt, die mit Frequenzen unter 10 Hz variie-

7.1.14
all-frequency jitter

Errors in the timing of significant instants of a digi-
tal signal, measured relative to the system reference

ren- clock, regardless of the rate of variation (all-
apeiid frequency jitter = wander + timing jitter).

OurbKY B MPUBSI3KE TI0 BPEMEHH 3HAYAIIHNX gigue toute fréguence, gigue totale

paspsIoB LM(POBOIO CUrHANA, H3MEPEHHbIE Erreurs dans le minutage des instants significatifs

OTHOCHUTEJIEHO CHHXPOUMITYJIHCOB OIIOPHOTO d'un signal numérique mesurées relativement a

TeHepaTopa CUCTEMbI U H3MCHSIOIINECH C I'horloge deréférence du systéme sans tenir compte

gacroroit Meee 1 I'. de la vitesse de variation (gigue toute fréequence =

gigue lente + gigue temporelle).

o .7"1'12 Gesamtjitter

timing jitter (absolute jitter) Zeitfehler in signifikanten Momenten eines digita-
Errors in the timing of significant instants of a digi- len Signalsgemessen imafhaltnis zum Systemre-
tal signal, measured relative to the system reference ferenztakt ohne Beriicksichtigung der Variationsra-
clock, which vary at frequencies greater than 10 Hz.  te (Gesamtjitter = Drift + Zeitjitter).

gigue temporelle (absolue) CYMMAapHBIH JKUTTED
Erreurs dans le minutage des instants significatifs ~ Ommu6ku B npussske mo Bpemeny 3nauammx
d’'un signal numérique. Elles sont mesurées relati-  paspsinos mudpoBoro curama, H3MepeHHbIE
vement a I'horloge de référence du systeme et va-  orrocurenbHO CHHXPOMMITYIBCOB OMOPHOTO
rient a des frequences supérieures a 10 Hz. reHepaTopa CUCTEMBI, HE3aBHCHMO OT CKOPOCTH

Zeitjitter (absoluter Jitter) U3MEHECHUs (CyMMapHBIH JUKUTTEp = apend +

Zeitfehler in signifikanten Momenten eines digita- BPEMEHHOM JUKHTTCP)

len Signalsgemessen imé&rhéltnis zum Systemre-
ferenztakt, die mit Frequenzen Uber 10 Hz variie-

7.1.20
ERROR MEASUREMENT

ren MESURE D’ERREUR
BpEMEHHOMN JHKUTTEP (aOCONIOTHBIN KUTTED) FEHLERMESSUNG

OmubKy B IPHUBSI3KE TI0 BPEMEHHU 3HaYaIuX W3MEPEHME OILIMEOK

pa3psanoB H(POBOro CUrHaNa, H3MepeHHbIe

OTHOCHUTENBHO CUHXPOUMITYIHCOB OIIOPHOTO 7.1.21

TCHEPATOpa CHCTEMBI M H3MEHAIOIIHECH C BER. bit error rate / bit error ratio

"actotoii Gornee 1 I'. A measure of the number of erroneous bits in a bit—

stream, as proportion of the total number of bits

7.1.13 transmitted.
alignment jitter TEB, taux d’erreur binaire
Errors in the timing of significant instants of a digi- Une mesure du nombre de bits faux dans un train de
tal signal, measured relative to the recovered clock.  pits. Exprimée par rapport au nombre total de bits
gigue relative, gigue d’'alignement transmis.

Erreurs dans le minutage des instants significatifs BER, Bitfehlerrate

d'un signal numérique, mesurees relativement &  Ein MaR fiir das ®rhaltnis der fehlerhaften Bits ei-
I'horloge récupérée. nes Bitstroms zur Gesamtzahl der (bertragenen

zeitliche Ablage Bits.

Zeitfehler in signifikanten Momenten eines digita- 4acTora (IOsBICHHs) OIMOOK 10 GHTaM
len Signals, gemessen im Verhaltnis zum wieder-  OtHolenue yncia oMMOOYHO MPUHATHIX OUTOB K
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00IIIeMy YHCITy MepelaHHbIX.

7.1.22
Eb/No: bit-energy/noise power ratio

7.2.01

diagnostics program

Software used to assist in the location and identifi-
cation of functional errors in a data processiyst

A measure of the ratio of the received energy per  t€m.

data bit and the received noise power in a given programme de diagnostic

bandwidth; used to assess the performance, or the | ggiciel utilisé pour aider a localiser et identifier

operating margin, of a digital transmission system.  des erreurs dans un systéme de traitement de don-
Eb/No : rapport énergie par bit/puissance de bruit nées.

Mesure du rapport entre I'énergie recue par bit de Dijagnoseprogramm
données et la puissance de bruit recue dans une lar-
geur de bande donnée. Utilisée pour évaluer la per-
formance ou la marge de fonctionnement d’'un sys-
teme de transmission numérique.

Eine Software, die zur Unterstiitzung bei der Loka-
lisierung und Identifizierung von Funktionsfehlern
in einem Datenverarbeitungssystem dient.
. . . L JHarHOCTUYECKast ImporpamMma
Eb/No, Bitenergie/Rauschleistungsverhaltnis
Ein Maf furdas \érhaltnis zwischen der empfange-
nen Energie pro Datenbit und der empfangenen
Rauschleistung in einer bestimmten Bandbreite.
Dient zur Bewertung der Leistungsfahigkeit eines
digitalen Ubertragungssystems.

IIporpammHO€ obecrieuenye, IOMoraomee
JIOKJIN30BaTh U HICHTH(OUIIMPOBATH
(yHKIMOHANBHBIE OIIMOKU B cCHCTEMe 00pabOTKH
JaHHBIX.

7.2.02

Eb/No, oTHOIIIeHHE SHEPTUK OUTa K MOIIHOCTH IITyMa self—diagnostic

Mepa oTHOUIEHMS] IPUHATON 3HEPTUU OHOIO
OuTa JAaHHBIX K MOLIHOCTH MPHHSTOTO IIyMa B
JTAHHOM II0JIOCE YaCTOT; UCIOJIb3yeMast s
OIPEJEIICHUS XapaKTEPUCTUK WU

Automatic execution of a diagnostic program, typi-

cally when data processing equipment is first
switched on and before the start of normal opera-
tion.

9KCIUTYaTallHOHHOTO 3anaca U(POBOH CHCTEMBI
nepenayn.

auto—diagnostic
Exécution automatique d'un programme de dia-
gnostic généralement quand I'équipement de trai-
tement de données est mis sous tension avant le dé-
errored second marrage des opérations normales.
A measure of the impairment, caused by burst er-ge|pstdiagnose
rors in digital processing and transmission systems.

dégradation de salve gramms, die Ublicherweise beim ersten Einschalten
Mesure de la dégradation résultant des erreurs en der Datenverarbeitungseinrichtung und vor dem
salve dans des systéemes de traitement ou de trans- Start des normalen Betriebs ablauft.
mission numériques.

fehlerbehaftete Sekunde

Ein MaR fur die Beeintrachtigung, die in digitalen
Verarbeitungs— und Ubertragungssystemen durch
Burstfehler hervorgerufen wird.

7.1.23

Die automatische Ausfiihrung eines Diagnosepro-

caMOJHuarHoCTuka

ABTOMaTI/I‘IeCKoe BBIIIOJTHECHUEC }II/IaFHOCTI/I‘IeCKC)ﬁ
MIPOrpaMMBbl, OOBIYHO IPOUCXOISINEE IPU IEPBOM
BKJTIOUCHHUH B CETh 000PYIOBaHUSA 00paOOTKH
JMAHHBIX U TIepel HadaJoM HOPMAaIbHON PaboTHI.

CEeKyHJIa OITOOK 7.2.04

Mepa rckaXxeHU, BBI3BAHHBIX MMAKETHOU
omubKoii B cucremax nupoBoit 00paboTKH U
nepeaady JaHHBIX.

signature analyzer
Test instrument which compares the logic states at
the output of a digital equipment with those which
occur under correct operating conditions for pre—

7.2.00 - . . - o el
defined input signals (the equipment’s “signa-
TROUBLESHOOTING ture”). The equipment gives a diagnosis of fault
DEPANNAGE conditions based on differences between the actual
FEHLERSUCHE output states and the signature.

analyseur de signature
Appareil d’essai qui compare les états logiques a la

[NIOMCK U YCTPAHEHME HEMCITPABHOCTE
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sortie d’'un équipement numérique et ceux que I'on analyseur logique
avecdessignaux d’entrée prédéfinis (la “signature” états logiques que I'on a en différents points d’un

de I'équipement). L'équipement donne un diagnos-  systeme de traitement de données.
tic des conditions de panne basé sur les différences

entre les sorties réelles et la signature. Logikanalysator

. Eine Testeinrichtung, die die Abfolge der logischen

Signaturanalysator Zustande an verschiedenen Stellen eines Datenver-
Ein Testinstrument, das die logischen Zustande am  arbeitungssystems anzeigt.
Ausgang einer digitalen Einrichtung mit den unter
korrekten Betriebsbedingungen flr vordefinierte
Eingangssignale entstehenden Zustanden (der “Si-  TectoBoe 060pynoBaHue, KOTOpoe 0TOOpakaeT
gnatur” der Einrichtung) vergleicht. Das Gerét lie- HOCJIEA0BATENbHOCTD JIOTUYECKUX COCTOAHUI B
fert eine auf der Differenz zwischen den aktuellen  pa3saMYHBEIX TOUKAaX CUCTEMBI 0OPAOOTKH JaHHBIX.
Ausgabezustdnden und der Signatur basierende
Diagnose der Fehlerbedingungen. 7.2.12

debug

Verification of the functionning of a computer pro-
gram, and location and correction of errors.

JIOTMYECKHUI aHaJIu3arop

CUTHATYpHBINM aHAJIN3aTop

TecToBblit mpuOOP, KOTOPHIA CPaBHUBACT
JIOTHYECKHE COCTOSIHUS Ha BBIXOZE IIU(pOBOrO

000pyIOBaHUs C TEMHU, KOTOPBIE JIOJKHBI OBITh déboguer

IIPH MIPABUIBHOM paboTe I MpeIBapUTEIILHO Vérification du fonctionnement d’'un programme
3aJ[aHHBIX BXOJHBIX CHTHAIOB (”cHrHaType” informatique avec localisation et correction des er-
000pyI0BaHus), ¥ BBIIAET AUATHO3 HEMCIIPABHBIX reurs.

COCTOSIHUI Ha OCHOBE Pa3sHUILIBI MEXKIY

N austesten, debuggen
JACUCTBUTCIBbHBIMU 3HAYCHUAMU BBIXOJHOI'O . . . i . i i .
CHTHAJIa M CUTHATYPHBIMH. Die Uberprufung der Funktionstichtigkeit eines

Computerprogramms sowie die Lokalisierung und
Korrektur von Fehlern.

7.2.05
logic analyzer OTJIQKUBATH (IPOTPaMMY), YCTPAHATh OTHOKH
Test equipment which displays the succession of  IIpoBepka GyHKIHOHHPOBAHNS KOMIILIOTEPHOI

logic states occuring at different points in a data ~ TPOTPaMMbl, JOKATH3ALUs K KOPPEKLHS OLIHOOK.
processing system.
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8.0.00

MULTIMEDIA AND VIRTUAL REALITY

MULTIMEDIA ET REALITE VIRTUELLE

MULDIMEDIA UND VIRTUELLE REALITAT

MVIIBTUMEINA U BUPTYAJIBHA S PEAJIBHOCTD
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8.1.00
MULTIMEDIA CONCEPTS
CONCEPTS MULTIMEDIAS
MULTIMEDIAKONZEPTE
KOHLEITI1W MYJIbTUMEJINA
8.1.10 le et aide l'utilisateur a&

multimedia

The combination of video, sound, graphics, anima-

masse d'informations qui sans cela apparaitrait non
structurée.

tion and textual information, in an integrated infor- Hypermedia

mation retrieval system. Multimedia products usu-
ally include hypermedia support, offering user
interactivity and providing a means for non-linear
(i.e. user—defined) navigation through the informa-
tion.

multimédia

Combinaison de vidéo, de son, de graphismes,
d’animation et d'information texte dans un systéme
intégré d’information. Les produits multimédias
incluent ergénéral un support hypermédia qui offre
de linteractivité a l'utilisateur. lls fournissent un
moyen de navigation non linéaire (c’est a dire au
gré de l'utilisateur) a travers l'information.

Multimedia

Die Kombination von Video, Ton, Graphiken, An-

Die Komponenten eines Multimediaprodukts (z. B.

Hypertext), die eine nutzerfreundliche Schnittstel-

le bereitstellen und dem Nutzer helfen, durch die
Informationsmasse zu navigieren, die ansonsten
unter Umstanden unstrukturiert ware.

TUnepcpena, runepmMenua

KoMIoHeHTB! MyNbTUMEAUHHOTO IPOIYKTa
(Hamp., THIIEPTEKCT), KOTOpble 00eCIeYnBaloT
JIpy>KECTBEHHBIN MO0 OTHOIIEHUIO K MOIb30BATEIIO
nuHTepdeiic U MOMOraroT IOJIb30BATENIO0 B
”HaBUTAIIK 10 OOJIBIIOMY 00BEMY
nH(OpPMAaLUH, KOTOpast B IPOTUBHOM CIIydae
OKa3bIBAETCS HECTPYKTYpPHUPOBAHHOM.

8.1.13

imation und Textinformation in einem integrierten hypertext

Informationssystem. Multimediaprodukte beinhal-
ten Ublicherweise eine Hypermedia—Unterstit-
zung, die Nutzerdialoge sowie Mittel fir die nicht-
lineare (d.h. nutzerdefinierte) Navigation durch die
Informationen bereitstellt.

MYJbTUMEINA

KoM6wuHalus Buieo, 3Byka, rpaduku, aHUMAaIuu
U TEKCTOBOI MH(POPMALIUK B UHTETPHPOBAHHON
MH(OPMALMOHHOM CUCTEME TOHCKA.
MysabTHMEIUITHBIE TIPOTYKTHI OOBIYHO BKJIFOYAIOT
B ce0sl TUTIEpPMEIUITHYIO TTOAEPIKKY,
IIPEJIAaraloNly0 MOJIb30BATEII0
WHTEPaKTHBHOCTh M 00€CIIEUUBAIOIIYFO
CpeICTBaMU JAJIs HEHMHEHHOH (T.e. ompesenseMon
TOJIb30BATENIeM) HABUTAIMH 10 UH(OPMAIIH.

8.1.11

hypermedia

The components of a multimedia product (e.g. hy-
pertext) which provide a user—friendly interface
and help the user “navigate” through a mass of in-
formation which may otherwise be unstructured.

hypermédia

Composante d’'un produit multimédia (par exemple
de I'hypertexte) qui fournit une interface convivia-

Hypermedia tools which are specifically concerned
with the retreival of textual information in a multi-

media product. Hypertext functions may include
full text searching, indexing, table of contents, etc.

hypertexte

Outils hypermédias spécifiquement concernés par
la recherche d'information texte dans un produit
multimédia. Les fonctions hypertextes peuvent in-
clure la recherche plein texte, l'indexation, les ta-
bles de matiéres, etc.

Hypertext

Hypermedia—Werkzeuge, die sich speziell auf die
Wiedergewinnung von Textinformation in einem

Multimediaprodukt beziehen. Hypertext—Funktio-

nen kdnnen \olltextsuche, Indexierung, Inhaltsver-
zeichnissse usw. umfassen.

THIIEPTEKCT

l'unepmenuitHble UHCTPYMEHTHI,
IIpEeIHa3HaYCHHBIE CIIELMAIIBLHO [ IIOUCKa
TEKCTOBOH MHPOPMALIUK B MYJIETUMEIHIHOM
npoaykre. B ¢yHKIMHM runeprekcTa MOoryT
BXOIUTH: IIOUCK IIOJTHOTO TEKCTA, UHAEKCA,
TaOIHIIBI COJIEPXKAHUS U T.1I.
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8.1.14 BceMupHas (MH(pOpPMAIMOHHAsI) CETh, ~BCEMHUpHAs
Cyberspace naytuHa”, WWW
IToacucrema ceru Internet, npemaratorast
WHTEPAKTUBHBIA MYJIBTUMEAUNHBIN
MH(OPMALMOHHBIH 00MEH, IpyKECTBEHHBIN 110
OTHOLICHHUIO K I0JIB30BATEIIIO.

The general technological and information envi-
ronment within which multimedia and virtual real-
ity products are developed and used.

Cyber espace

L'environnement technologique et informationnel 8.1.17
dans lequel le produit multimédia ou de réalité vir- prowser
tuelle sont fabriqués et utilisés.

Software interface between a user and an informa-
Cyberspace tion source (e.g. World Wide Web). A browser may

include hypermedia tools for the rapid selection of

wanted information.

navigateur (fureteur)

Die allgemeine Technologie— und Informations-
umgebung, innerhalb derer Multimedia— und vir-
tuelle Realitéatsprodukte entwickelt und angewen-

det werden. In_terface I.ogiciel entre un utilisateur et une source
d’information (par exemple Web). Un navigateur
KHOEPIPOCTPAHCTBO peut inclure des outils hypermédias pour la sélec-
OOG11as TeXHONOTHYeCKast ¥ HHPOPMAIIHOHHAS tion rapide de l'information désirée.
cpe€aa, BHyTpHU KOTOpOﬁ paSpa6aTbIBaIOTC$[ n Suchsystem
HMCTIOMESYIOTCA HPOLYKTRI MyIBTHME/HA I Eine Software—Schnittstelle zwischen einem Nut-
BUPTYalbHOH peabHOCTH. zer und einer Informationsquelle (z. B. World—Wi-
de-Web). Ein Suchsystem kann Hypermedia—
8.1.15 Werkzeuge fiir die rasche Selektion der
Internet gewtlnschten Information beinhalten.
A worldwide virtual “network of networks” provid-  6poy3ep, IporpaMmma yCKOpEHHOTO IPOCMOTpa
ing data communications between computers. IIporpaMMHbIi HHTepdEc MKy
Internet OJIb30BATEJIEM U MCTOYHUKOM HH(pOpMAIiu

(uamp., World Wide Web). bpoy3ep moxer
BKJIIOYATh B c€0s1 MyJIBTUMETUIHBIC HHCTPYMEHTHI
JUIsl OBICTPOrO BHIOOPa UCKOMOMW MH(GOpPMAIHH.

Un “réseau des réseaux” mondial qui fournit des
communications de données entre ordinateurs.

Internet

Ein weltweites, virtuelles “Netz der Netze”, das die 8.1.18
Datenkommunikation zwischen Rechnern ermog- HTML, hypertext mark-up language

licht. Standard method of marking (tagging) components
of information carried on the World Wide Web, to
Internet ensure the required form of display of received in-
Bcemupnas BupTyanbHas “ceTh ceTeit”, formation regardless of the type of computer and
obecrednBaomas HHTEPAKTHBHYIO browser used.
MH(OPMALMOHHYIO CBSI3b MEKIY KOMITBIOTEPAMH. HTML
Méthode standard pour marquer (taguer) les com-
8.1.16 posantes de l'information acheminées par le Web
World Wide Web (WWW) pour garantir la forme de visualisation voulue des

informations regues, indépendamment du type

A sub-system of the Internet offering user—friendly d'ordinateur ou de navigateur utilisé

interactive multimedia information exchange.
World Wide Web (WWW), Web

Un sous-systéme d’Internet offrant un moyen
d’échange d'informations multimédias interactif et
convivial.

HTML, Hypertext—Programmiersprache

Eine Standardmethode zur Kennzeichnung (ldenti-
fizierung) von Informationskomponenten im
World—Wide-Web, um die erforderliche Anzeige-
form der empfangenen Informationen unabh&ngig
World—Wide—Web (WWW) vom Rechnertyp und dem verwendeten Suchsy-

. . stem zu sichern.
Ein Subsystem des Internet, das einen benutzer-

freundlichen interaktiven Multimedia—Informati- A3bIK OIMCAaHUA TMIIEPTEKCTOBBIX JOKYMCHTOB
onsaustausch bietet. CranmapTHBII METOT MaPKUPOBAHHUS
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(camongeHTH(UKALINHI) KOMIIOHEHTOB
nH}pOpMaLUH, NepeaBaeMbIX 10 BCEMUPHOI ceTH
(WWW), rapanrupyrommuii Tpedyemyto hopmy
0TOOpaXKeHus MOTy4eHHOH nHpOopMaIu
HE3aBHCHUMO OT THUIIa KOMIILIOTEpA U
HCIIONB3YeMOro Opoy3epa.

8.1.20
authoring system

A hardware/software system used in the design and

development of multimedia products.
systeme auteur
Un systeme logiciel/matériel utilisé pour la concep-
tion et le développement de produits multimédias.
Autorensystem

Ein Hardware—/Softwaresystem, das bei der Ge-
staltung und Entwicklung von Multimedia—Pro-
dukten Verwendung findet.

aBTOpPCKas cucteMa

AmnmapaTHO-IIporpaMMHasi CUCTEMA,
UCIIONb3yeMasi IPU CO3JaHUM U pa3paboTKe
MYJIBTUMEIUIHBIX TPOTYKTOB.

8.1.21
authoring language

Software incorporated in an authoring system, pro-
viding tools for the development of multimedia
products (e.g. HTML editor).

langage auteur

Logiciel incorporé dans un systéme auteur, fournis-
sant des outils pour le développement de produits
multimédias (par exemple I'éditeur HTML).

Autorensprache

Werkzeuge fur die Entwicklung von Multimedia—
Produkten (z. B. HTML-Editor) zur Verfuigung
stellt.

ABTOPCKUHU SI3bIK

ITporpammHO€e obecrieyeHue, BXosiiee B
aBTOPCKYIO CHCTeMY, oOecIieunBarolee
WHCTPYMEHTBI JUIsl pa3pabOTKH MYJIBTUMEAMHHBIX
MIPOIYKTOB (HAIp., peaKTOp A3bIKa OMUCAHUS
THIIEPTEKCTOBBIX TokyMeHToB, HTML).

8.1.22
virtual reality

A multimedia environment which simulates a real
or imaginary three—dimensional space. Interactiv-
ity may be achieved using special interfaces such as
cyber glasses or cyber gloves.

réalité virtuelle

Environnement multimédia qui simule un espace
tridimensionnel réel ou imaginaire. L'interactivité
peut étre réalisée en utilisant des interfaces du type
lunettes ou gants cybernétiques.

virtuelle Realitat

Eine Multimedia—Umgebung, die einen reellen
oder imaginaren dreidimensionalen Raum simu-
liert. Durch die Verwendung spezieller Schnittstel-
len, wie Cyberbrillen oder Cyberhandschuhe, kann
Interaktivitat hergestellt werden.

BHpPTyalbHas pealbHOCTh

MynsTumenuiinas cpena, Koropasi UMUTUPYET
pealibHOE MM BOOOpaxaeMoe TpeXMEpHOe
MIPOCTPAHCTBO. VIHTEPAaKTUBHOCTH MOXKET OBITH
JIOCTUTHYTA IIyTE€M HCIIOJIb30BaHUS CIIELUAIBHBIX
nuHTep(deiicoB, TAKUX KaK KHOEP-OUKHU WUIIH
KHOep-TepyaTK.

Eine Software innerhalb eines Autorensystems, die
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8.2.00
MULTIMEDIA TECHNOLOGY
Note: The standards defining the multimedia supports in this section are listed in Appendix 6.
TECHNIQUE MULTIMEDIA
Note : La liste des normes définissant les supports multimédias repris dans cette section se trouve Annexe 6.

MULTIMEDIATECHNOLOGIE

Anmerkung: Die Standards, die die Medienunterstiitzung in diesem Abschnitt definieren, sind im
Anhang 6 aufgelistet.

MVYJIETUMEJIMMHA SI TEXHOJIOT' U5

[Ipumedanue: CraHnapThl, ONPENESIONINe CPEACTBA MOANEPKKH MYJIETUMENS U IPUBECHHBIC B TAHHOM
paszzaene, nepeuucieHs! B [Ipunoxenuu 6.

8.2.01 pression (d.h. auf CD-l oder Video-CD) aufge-
AVI, audio—video interleaved zeichnet wurden.

Technique for the digital coding of video and asso- FMV, nongomaciuTabHOE BUIEO
ciated audio signals in a single bit-stream, permit-  [porpammnsiit apaiisep 118 AekoaEpOBaHHs

ting simultaneous replay when the programme H(POBBIX BH/EO H 3BYKOBBIX CHIHAJIOB,

component is retreived. 3aIUCaHHbIX 10 cranaapTy MPEG-1 (mamp., Ha

audio et vidéo entrelacées CD-I wiu Video CD media)

Technique de codage des signaux vidéo et audio as

socié en un unique train de bits permettant une re- 8.2.04

production simultanée quand la composante pro-audio CD (CD-DA, CD-A)

gramme est restituee. Compact Disc Digital Audio format able to record
Audio-Video—Verschachtelung up to 74 minutes of high—quality uncompressed

Ein Verfahren fur die digitale Codierung von Vi- digital stereo sound on a 12—cm disc,

deo— und begleitenden Tonsignalen in einem einzi- CP Audio

gen Bitstrom, das nach der Wiedergewinnung der  Format de disque compact audio numérique. Per-

Programmkomponente eine simultane Wiedergabe = met I'enregistrement de 74 minutes maximum de

ermdoglicht. son stéréophonigue numérigue non compressé de
haute qualité sur un disque de 12 cm de diamétre.

M Audio—CD (CD-A)
eTo IH(POBOro KOANPOBAHKS BUIEOCUTHAIOB o ) . . )
1 CUTHAJIOB 3BYKOBOTO COTPOBOKAEHHS B €IHHBII Digitales Audioformat fur Kompaktdisks, das in

GUTOBBII MTOTOK, AAOIIMIT BOSMOKHOCTh X der Lage ist, bis zu 74 Minuten qualitativ hochwer-
tigen, unkomprimierten digitalen Stereoton auf ei-
ner 12—cm-Disk aufzuzeichnen.

¢dopmar ¢aiito Video st Windows

OJTHOBPEMEHHOTO BOCIPOM3BEACHHUS IIPH ITOUCKE
IIPOrPaMMHOT0 KOMITIOHEHTA.

aymuo K/I (Kommakr-/[uck)

8.2.02 dopmart 3anucu 1udpoBoro 3syka Ha K1,
FMV, Full Motion Video CITOCOOHBIN 3amucarh Ha 12-cM qucke mo 74
Software driver for the decoding of digital video MUHYT BBICOKOKa4€CTBECHHOTO
and sound recorded using MPEG—1 compression  HEKOMIPECCHPOBAHHOIO LH(POBOIO CTEPEO
(e.g. on CD-l or Video CD media). 3ByKa.

FMV, vidéo a plein écran et vitesse nominale

Pilote logiciel qui permet de décoder un signal nu- CD-ROM
mérique, vidéo et audio associée, en cas de com-"""_ .
pression MPEG 1 (sur CDI ou vidéo CD par exem- ~ Compact Disc Read—-Only—Memory format, able to

8.2.05

ple). record up to 650/Mbytes of computer data (soft-

. ware, data files, multimedia products, etc.) on a

FMV, Video mit voller Bewegungsaufldsung 12—cm disc. The format includes a CD-ROM-spe-
Ein Software—Treiber fir die Decodierung von di- cific directory/file structure allowing compatible
gitalen Bildernund Tonen, die mit MPEG-1-Kom- access tdiles from a wide variety of hardware/soft-
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ware platforms. HEBO3MOXHO MOIU(UIIPOBATE.

CD ROM

Format ROM de disque compact capable d’enregis-
trer jusqu'a 650 Moctets de données (logiciels, fi- i ) i
chiers, produits multimédias, etc...) sur un disque CDI, disque compact interactif
de 12 cm de diamétre. Le format comprend une CD-I, interaktive CD

structure de fichiers et de répertoires permettant deCD-1, uarepaxtupHei KJ]

8.2.08
CDI, Compact Disc — Interactive

travailler sur une grande variété de plates—formes
logiciels/matériels.

CD-ROM

Ein Nur—Lese—Speicher—Format fur Kompakt-
disks, das in der Lage ist, bis zu 650 MBytes Com-
puterdaten (Software, Datendateien, Multimedia—
Produkte usw.) auf einer 12-cm-Disk
aufzuzeichnen. Das Format beinhaltet eine CD-
ROM-spezifische Verzeichnis— und Dateienstruk-
tur, die den kompatiblen Zugriff auf Dateien
verschiedener Hardware/Software—Ebenen ermdg-
licht.

CD-ROM, xoMIakT-IUCK HOCTOSHHON IMaMATH

@dopMmar 3anucu Ha KOMIAKT-JUCK MOCTOSSTHHOM
NaMsATH-CIIOCOOHBII 3anucaTh 10 650 MoaiT
KOMIIBIOTEPHBIX JAaHHBIX (IPOrPaMMHOTO
obecrieueHus1, (paiiioB JaHHBIX, MyTETUMETHIHBIX
MIPOAYKTOB U T.A.) Ha 12-cM aucke. dopmaT uMeeT
CHEIMAIBHYIO CTPYKTYpY HOCTPOCHUS
JUPEKTOpHH (aiiioB, O3BOJISIOUIYIO
COBMECTHMBIH JIOCTYTI K (aiiiaam ¢
Pa3HOO0pa3HbIX aNnapaTHO-MPOrPAMMHBIX
riatgopm.

8.2.07
CD-ROM WORM

Compact Disc Read—Only Memory — Write Once/
Read Many. A CD—ROM on which data can be re-

8.2.09
Photo CD
A CD recording format developed specifically for
the digital storage of still photographic images.
CD photo
Un format d’enregistrement CD spécifiquement
congu pour la mise en mémoire numérique d'ima-
ges photographiques.
Photo—CD
Ein CD-Aufzeichnungsformat, das speziell fur die
digitale Speicherung von statischen photographi-
schen Bildern entwickelt wurde.

¢doro KJI
®opwmar 3amucu st CD-ROM, paspaboTaHHbIi
CHeUuanbHO IS HU(POBOro XpaHEHUs
BBICOKOKAQYE€CTBCHHBIX HCITOABHKHBIX
¢dororpaduuecknx n300pakeHNH.

8.2.10

Video-CD (CD-V)
A 12-cm Compact Disc on which a video signal
and accompanying sound are recorded using
MPEG-1 compression.

CD vidéo
Disque compact de 12 cm de diamétre sur lequel
sont enregistrés un signal vidéo et le son associé en
utilisant la compression MPEG 1.

corded by the user. The recorded data cannot bevideo—CD (CD-V)

modified.
CD WORM

Disque compact de type WORM (écriture unique/
lecture multiple). Les données peuvent étre enre-
gistrées par l'utilisateur sur ce type de CD ROM
mais elles ne peuvent plus étre modifiées ensuite.

CD-ROM WORM

Eine einmal beschreibbare und beliebig oft lesbare
CD-ROM, auf der Daten durch den Benutzer auf-

gezeichnet werden koénnen. Die aufgezeichneten

Daten kénnen nicht modifiziert werden.

CD-ROM WORM

KoMmakT-aucK MOCTOSHHOI MaMsATH - C
OJIHOKPAaTHOM 3aIlMChI0 - MHOIOKPaTHBIM
YTEHUEM, Ha KOTOPBIIl TaHHBIE MOTYT OBITH
3anucaHbl oNb30BaTeNeM. 3alCaHHble JaHHbIE

Eine 12-cm-CD, auf der ein Videosignal und der
Begleitton mit MPEG-1-Kompression aufge-
zeichnet werden.

Buneo KJJ
12-cM KOMIIaKT-IUCK, Ha KOTOPBII MPOU3BOAUTCS
3allUCh BUICOCUTHAJIA M CUTHAaJIa 3BYKOBOTO
COTIPOBOXKJICHUSA C KOMIIPECCUEH 10 CTaHAapTy
MPEG-1.

8.2.11

Laserdisc
A 30 cm disc using CD technology, on which an
analogue composite television video signal and
analogue or digital sound are recorded. The Laser-
disc allows a limited degree of interactivity.

Disque laser
Disque de 30 centimétres de technique CD sur le-
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guel un signal vidéo analogique composite et un
son analogique ou numérique sont enregistrés. Le
disque laser permet une certaine interactivité.

Laserdisk

Eine 30-cm-Disk, die die CD-Technologie nutzt
und auf der ein analoges Composit—Fernsehbildsi-

titres). Le DVD a méme épaisseur et méme diame-
tre que le CD audio : deux couches peuvent étre en-
registrées sur chaque coté.

Les applications concernent l'enregistrement de
films de long métrage, la production multimédia et
I'enregistrement des données.

gnal sowie ein analoger oder digitaler Ton aufge- DVD, digitale Mehrzweckdisk (digitale Videodisk)

zeichnet sind. Die Laserdisk ermdglicht in begrenz-
tem Male Interaktivitat.

JIa3epHbINA TUCK

30-cM AKCK, UCTIONB3YIOIINNA TEXHOIOTHIO
KOMIAaKT-JUCKOB, HA KOTOPOM 3aIlicaTh
AHAJIOTOBBI KOMIIO3UTHBIN TEIEBU3MOHHBIN
CUTHAJI M aHAJIOTOBBIA Wi UG POBOM 3BYK.
JlazepHbll TUCK MPENOCTaBISAET OTPAHUYEHHYIO
CTETIEHb UHTEPAaKTUBHOCTH.

8.2.12

DVD, Digital Versatile Disc (Digital Video Disc)

An optical recording medium derived from Com- DVD, uudposoii yausepcanbHblii auck (1uppoBoi
pact Disc technology which offers a recording den- Buneo nuck)

sity of 4.7 Gbytes in each recording layer {miént

for 135 minutes of 16:9 video with MPEG-2 com-
pression plus multiple audio and subtitle channels).
The DVD has the same diameter and thickness as
a conventional CD, and two layers can be recorded
on each side.

Applications include the recording of full-length
motion—picture films, multimedia productions, and
data recording.

DVD, vidéodisque numérique

116

Support d’enregistrement optique dérivé du disque
compactdont la densité est de 4,7 Goctets dans cha-
gue couche d’'enregistrement (135 minutes de vidéo

Ein optisches Aufzeichnungsmedium, das von der
Kompaktdisktechnologie abgeleitet wurde und das
eine Aufzeichnungsdichte von 4,7 GBytes in jeder
Aufzeichnungsschicht bietet (ausreichend fur 135
Minuten 16:9-Video mit MPEG—-2—-Kompression
plus mehreren Audio— und Untertitelkanélen). Die
digitale Videodisk hat den gleichen Durchmesser
und die gleiche Starke wie eine herkémmliche CD.
Auf jeder Seite kdnnen zwei Schichten aufgezeich-
net werden.

Die Anwendungsmadglichkeiten umfassen die Auf-
zeichnung von Spielfilmen und Multimedia—Pro-
duktionen sowie von Daten.

OnTuYecKnidi HOCUTENb 3aIIUCH, CO3JaHHBIN C
HCIONb30BaHUEM TEXHOJIOTMH KOMIAKT-IHCKOB,
KOTOPBIN 00ecreYrBaeT IIOTHOCTD 3anucu 4,7
['6GaiiT Ha Ka)kK/IOM 3aIHCHIBAIOIIEM CIIOE
(mo3BomsieT 3anucath 135 MUH. BU€OCHTHAIA
¢dopmara 16:9 ¢ koMIpeccueii Mo CTaHaAapTy
MPEG-2 mitoc MHOXKECTBO KaHAJIOB 3ByKOBOTO
cornpoBoXkeHus u cyotutpoB). DVD nmeer
TaKOM ke TuaMeTp M TONIIUHY, KaK U OOBIYHBII
CD, HO Ha KaX/10i1 U3 CTOPOH MOXET OBITh
3alMCaHo 110 J1Ba CJIOA.

[IpumenseTcs A 3aUCH OJTHOMETPAXKHBIX
(UIBMOB, IPOIYKTOB MYJIBTUMEANA U JAHHBIX.

16/9 avec compression MPEG 2 plus sons et sous
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Appendix 1

Radio Data System (RDS)
Systeme de radiodiffusion de données (RDS)
Radio—Daten—-System (RDS)
Cucrema lNepenaun aHHbIX no Paguo

This list of specialist terminology concerning the Radio Data System is based on European Standard
EN 500 67-1998 and related documentation.

Cette liste de termes spécialisés relatifs au systtme RDS est traduite a partir de la Norme Européenne
EN 500 67-1998 et d'autres documents spécialisés.

Diese Liste von Fachausdricken betrifft das Radio—Daten—System und basiert auf dem Europdaischen Standard
EN 500 67-1998 und anderen relevanten Dokumenten.

JlaHHBII nepeueHp criennanbHON TePMUHOIOTHH, oTHOcsAmIelces k Cucteme Ilepenaun Jlanusix nmo Panuo, co3nan
Ha ocHoBe EBpomneiickoro Cranmapra EN 500 67-1998 u cooTBeTCTBYIOIIEH JOKyMEHTAIHUH.

Clock-time and date (CT) Time and date codes using Coordinated Universal Time (UTC) and Mo-
dified Julian Day (MJD). Conversion to local time and date is done in
the receiver circuitry.

Heure et date Codes donnant I'heure et la date sous forme de Temps Universel (UTC)
et Date Julienne Modifiée (MJID). Le récepteur effectue les conversions
en temps et date locaux.

Zeit— und Datumssignal  Zeit— und Datumcodes auf der Grundlage der Koordinierten Weltzeit
(UTC) und des Modifizierten Julianischen Tages (MJT). Die Umrech-
nung auf Ortszeit und —datum erfolgt innerhalb der Empféngerschaltung.

Bpewms u nara Kons!l BpeMenn 1 fatsl, ucnone3yiomue Beemupaoe KoopanuauposanHoe
Bpemst (UTC) u Moauduuuposanusiii FOnmmaunckuit Kanengaps (MJID).
[Ipeobpa3oBaHne B MECTHOE BpeMsI U MECTHYIO JaTy IPOH3BOIUTCS
CXEMOH IIPUEMHHUKA.

Decoder identification (DI) and dynamic PTY indicator
A switching signal which indicates the receiver audio modes (or com-
binations thereof) which are appropriate for use with the broadcast sig-
nals. Also indicates whether PTY codes are switched dynamically.

Identification du décodeur et indicateur du PTY dynamique
Ordre de commutation qui indique, parmi les modes de fonctionnement
(ou combinaisons de ces modes) celui qui convient pour utiliser les si-
gnaux du programme sonore diffusé. Indique également si le code PTY
est commuté de maniére dynamique.

Decoder—Identifizierung und dynamische Programmart—Anzeige
Ein Umschaltsignal, das die Empfanger—Audio—Modi (oder deren Kom-
binationen) anzeigt, die mit den Rundfunksignalen verwendet werden
kénnen. Es wird ebenfalls angezeigt, ob die Programmart—Codes dyna-
misch umgeschaltet werden.
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Wnentnduxatop TvNa JEKOAUPOBAHUS U MHAWKATOP TUHAMHYECKOTO

NEPEKIIOUEHUST TUIIA IIPOrpaMMm
IlepexiroyaeMblii CUTHaJI, KOTOPBIH YKa3bIBA€T 3BYKOBBIE  PEXKHUMBI
IMpUeMHHKa (WIH UX KOMOHMHAIIMIO), KOTOpBIE IpeJHAa3HAYEHBl I
HCIONB30BaHUs C BeIATeIbHBIMM CUrHajJaMHu. OH TakXe YKa3bIBaeT,
NEepEKIoYatoTes U Koasl Tuna IlporpaMmel AMHAMUYECKH.

Emergency Warning System (EWS)
A feature allowing the transmission of coded warning messages (weather
alerts, etc.) to special receivers.

Systéme d’alarme en cas d’'urgence
Fonctionnalité permettant la transmission de messages d’alerte codés
(avis metéorologiques, etc.) a I'usage de récepteurs spéciaux.

Notfall-Warnsystem Ein System, das die Ubertragung von codierten Warnmeldungen (War-
nungen vor Unwettern, etc.) zu bestimmten Empfangern ermdglicht.

Cuctema Aapuiinoro Ilpenynpexaenus (CAII)
Cuctema, obecrieunBaroias nepenady KOJMPOBAaHHBIX
MIpeIyIpPExKAAIONINX COOOIIEHUH (IITOPMOBBIE TPEAYIPEKICHUS, U T.11.)
Ha CrelHaNbHble TPUEMHUKH.

Enhanced Other Networks information (EON)
A system for up—dating information stored in a receiver about pro-
gramme services other than the one currently being received (AF lists,
PS name, TP/TA flags, etc.).

Informations améliorées sur les autres réseaux
Systéme pour la mise a jour des informations enregistrées dans un récep-
teur sur les chaines de programmes autres que celle qui est recue (listes
AF, nom PS, drapeaux TA/TP, etc.).

Erweiterte Informationen Uber andere Programmketten
Ein System zur Aktualisierung von im Empfanger gespeicherten In-
formationen Uber Programmdienste, die nicht das aktuell empfangene
Programm betreffen (z.B. Alternativfrequenzlisten, Programmdienstna-
men, Kennzeichnung von Sendern mit Verkehrshinweisen etc.).

Pacmpennast ”HGpoOpManus o APyrux CeTsx
Cucrema MoJepHU3alMM WHPOPMALMKM, XpaHUMas B NPHEMHHKE, O
cinyx06ax mporpamM 3BykoBoro Bemanws (3B) He mpuHMMaeMbIX B
JTAaHHBI MOMEHT (Tabiuma anbsTepHaTHBHBIX yacToT (AF), HazpaHue
cnyx0s1  mporpamm 3B (PS), dmaxku cooOmienuit o Tpaduke/
nporpammsl Tpaduka (TP/TA) ut.xa.).

Extended Country Code (ECC)
An 8-bit code used to extend the number of unique country codes avail-
able in the PI code.

Code étendu des pays Codeliit8 servant & élargir le nombre de codes d'identification de pays
univoques disponible dans le code PI.

Erweiterte Landerkennung
Ein 8-Bit—Code, der genutzt wird, um die Anzahl der im Programm-
Identifizierungscode verwendbaren einzelnen Léandercodes zu erhdhen.

PacmmpeHHBIi Koz cTpaHbl
8-OUTOBBIN KOA, MCIOIB3YEMBIH JUIs PAaCIIMPEHUs YHCa YHUKAIbHBIX
KOJIOB CTPaHBI, JIOCTYITHBIX B KoJie uAeHTH(uKaTopa mporpammsl Pl
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In—house application (IH) A channel in the RDS data—stream intended for the exclusive use of the
service operator (identification of programme origin, remote network
switching, etc.).

Applications internes Voie du flux de données RDS destinée a l'usage exclusif de I'opérateur
du service (identification de 'origine du programme, commutation a dis-
tance du réseau, etc.).

Rundfunkinterne Informationen
Ein Kanal im RDS-Datenstrom, der flr den ausschlie3lichen Gebrauch
durch den Dienstebetreiber vorgesehen ist (ldentifizierung der Pro-
grammquelle, ferngesteuerte Netzumschaltung etc.).

Cnyxebnoe npumenenne Kanan B moroke gnanubix RDS, npennazHaueHHbIN 17151 HCKITIOYUTETHLHOTO
HCIIOB30BaHUS OMEPaTOPOM HPOTrpaMMbl (MACHTU(DUKAIMS HCTOUYHHKA
MIPOrPaMMBbl, TUCTAHITMOHHOE TIEPEKITIOYSHIE CETH U T.1I.)

List of alternative frequencies (AF)
A list of the FM channel numbers of up to 25 transmitters broadcasting
the same programme in the same or adjacent reception areas. Portable
and mobile receivers can download the list and then refer to it directly,
instead of starting a new Pl search, when moving into the coverage area
of a different transmitter.

Listes des autres fréquences
Liste des numéros de canal (jusqu’'a 25) d’autres émetteurs MF diffusant
un programme identique dans la méme zone de réception ou dans des zo-
nes contigués. Les récepteurs portatifs et mobiles peuvent sauvegarder
la liste ; lors du passage vers la zone de couverture d’un autre émetteur,
le récepteur peut alors se reférer a cette liste au lieu de lancer une nouvelle
recherche sur les PI.

Alternativfrequenzliste Eine Liste der FM—Kanalnummern von bis zu 25 Sendern, die dasselbe
Programm in dasselbe oder angrenzende Zielgebiete ausstrahlen. Trag-
bare und mobile Empfanger kénnen diese Liste herunterladen und sich
dann direkt darauf beziehen, ohne eine neue Programm-ldentifizie-
rungssuche starten zu missen, wenn sie in den Versorgungsbereich eines
anderen Senders Uberwechseln.

Tabnuia anpTepHATUBHBIX YaCTOT
Tabnuia HomepoB YKB kaHa/IOB HECKOJIBKUX MEPeaTYNKOB (MAKCUMYM
25), TpaHCIUPYIOLINX OHY U Ty K€ IPOrpaMMy B JaHHOM WM COCETHHUX
30Hax npuema. [lopraruBHbIE ¥ MOOMIBHBIC MPUEMHUKHU 3arpyKaroT
TabaMIly B MaMATh W 3aTeM NpsMO OOpalIaloTcs K HEH, Korja OHU
[EPEMEINAIOTCSA B 30HY BELIAHUs JPYyTrUX NEpENaTYuKoB, BMECTO TOTO,
4YTOOBI HAYMHATH HOBBIN TIOMCK MpPOrpaMMHOro naeHTudukaropa PI.

Music/speech switch (M/S)
A flag which indicates whether music or speech is being broadcast.

Commutateur musigue—parole
Drapeau qui indique si I'émission en cours est musicale ou parlée.

Musik/Sprache—Kennung Ein Signal, das anzeigt, ob Musik oder Sprache ubertragen wird.

VYkazarenb My3bika/peub  Dnakok, KOTOPBIA yKa3blBaeT THUN Iepenadd (My3blKka WIM pPedb),
TPaHCIMPYEMOH B JaHHBI MOMEHT.
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Open Data Applications (ODA)
A virtual data channel in the RDS data—stream used to identify RDS data
groups which are occupied by data applications which are not specified
in the RDS standard.
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Voie de données ouverte Voie virtuelle dans le flux de données RDS servant a l'identification des
groupes de données RDS occupés par des applications non spécifiées
dans la norme RDS.

Offener Datenkanal Ein virtueller Datenkanal im RDS—Datenstrom, der zur Identifizierung
von RDS—-Datengruppen genutzt wird, die durch nicht im RDS—Standard
spezifizierte Datenanwendungen belegt werden.

OTKpbITOE HHGOPMAILIMOHHOE MPUIIOKEHHE
BupryanbHelii MHQOpPMAIMOHHBIH KaHAJ B MOTOKe JaHHBIX RDS,
UCTIONB3YEeMbIH ISl MISHTU(QHKAIIMU TPYII JJAHHBIX, KOTOPbIE 3aHSATHI
WHQOPMALMOHHBIMU ~ NPWJIOKEHUSIMH,  HE  COOTBETCTBYIOLIMMH
cragaapty RDS.

Programme identification (PI)
A unigue code which enables the receiver to identify any individual pro-
gramme service; it is composed of a country code, an indication of the
type of coverage area (regional, local, etc.) and a number representing the
specific programme service.

Identification du programme
Code unique qui permet au récepteur de reconnaitre un programme don-
né ; il est composé d’'un code du pays, d'une indication du type de zone
de couverture (régionale, locale, etc.) et d’'un numéro qui représente le
service en question.

Programmkennung Ein eindeutiger Code, der es dem Empfanger erméglicht, jeden indivi-
duellen Programmdienst zu identifizierensetzt sich zusammen aus ei-
nem Landercode, einer Angabe zur Art des Versorgungsgebietes (regio-
nal, lokal usw.) und einer Zahl, die den jeweiligen Programmdienst
reprasentiert.

Unentuduxarop [Iporpammer
VHHKaJIBHBIHA KOJI, KOTOPBIH MMO3BOJISIET TPUEMHHKY UACHTH(OUIIMPOBATH
nr00y10 MHAUBUAYaJIbHYIO CIIy)XOy mporpamm 3BykoBoro Bemanus. OH
COJIEPXKUT KO CTPaHbl, YKazaTeslb THUIIA 30HBI OXBaTa (perHoHajbHas,
MECTHas | T.JI.) U HOMEp, NPEeCTaBISIONIMN TaHHYIO CIIyO0y Iporpamm
3B.

Programme—item number (PIN)
A code compiled from the scheduled programme time and the day of the
month, which can be used to trigger the recording of pre—selected pro-
gramme items.

Horaire de I'’émission Gde composé a partir de I'heure prévue de début de programme et le jour
du mois ; il peut étre utilisé pour déclencher I'enregistrement de pro-
grammes.

Programmbeitragskennungin Code, der sich aus der planméaRigen Programmzeit und dem Tag des
Monats ergibt, und der zur Auslésung der Aufzeichnung von vorab aus-
gewahlten Programmbeitrdgen genutzt werden kann.

Bpemennoii xon nepenaun  Kon, coctosmuii 13 AaThl ¥ 3alJIaHHPOBAHHOTO IO PACIIUCAHUIO BPEMEHU
nepenayr; MOXKET OBITh MCIIONIB30BaH JJIsl aBTOMAaTHYECKOTO BKIIIOYEHUS
3aIUCH NPeBAPUTEIHHO BHIOPAHHBIX IIPOrPaMM.

Programme service (PS) name
A text of up to eight alphanumeric characters, displayed by receivers to
inform the listener what programme service is being broadcast by the sta-
tion to which the receiver is tuned.
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Nom de la chaine de programmes
Texte de 8 caractéres alphanumériques maximum affiché par le récepteur
pour informer l'auditeur du programme diffusé par la station sur laquelle
son récepteur est accordé.

Programmkettenbezeichnung
Ein Text von bis zu acht alphanumerischen Zeichen, der vom Empfanger
angezeigt wird, um den Horer daruber zu informieren, welches Pro-
gramm von der Station Ubertragen wird, auf die der Empfanger einge-
stellt ist.

HaunmenoBanue ciyx0bl mporpamMm 3BykoBoro Bemanus (3B)
Tekct, comepxamuii 10 8  OYKBEHHO-UU(POBHIX  CHMBOJIOB,
oToOpakaeMblii Ha JUCIUIEe NPHEMHHMKA Uil  UH()OpMHUpOBaHUS
ciymartens 0 HAaMMEHOBAaHHH CIIy)XObl mporpamm 3B, TpaHcinupyemoii
paauocTaHIuell, Ha KOTOPYIO HaCTPOEH IPHUEMHHUK.

Programme type (PTY)  Anidentification number which can be transmitted with each programme
item to specify the type of programme (news, classical music, etc.). 31
codes are defined.

Genre de programme  Numéro d’identification diffusé avec chaque élément de programme qui
indique a quel genre il appartient (informations, musique classique, etc.).
31 codes sont définis.

Programmartkennung Eine Kennummer, die mit jedem Programmbeitrag Ubertragen werden
kann, um die Programmart (Nachrichten, klassische Musik usw.) zu spe-
zifizieren. Es sind 31 Codes definiert.

Tun IIporpamMmsl W neHTnrKaimoHHBII HOMEP, KOTOPBIH MOJKET ITEPEaBaThCsl C KaXKABIM
HOMEPOM TMporpaMMBbl AJs yKa3zaHHMs THIA INPOrpamMmbl (HOBOCTH,
KJIaccu4eckas My3blka U T.J1.). Bcero nHazHauen 31 kof.

Programme type name (PTYN)
A extension of the PTY code which can be used to give more specific pro-
gramme type information, in the form of a descriptive text, than is con-
tained in the basic numerical PTY code.

Nom du genre de programme
Extension dwcode PTY qui peut étre utilisé pour donner une information
plus précise sur le type de programme que celle donnée par Is@RIFY,
forme d'un texte descriptif.

Programmartname Eine Erweiterung des PTY—Codes, die dazu genutzt werden kann, mehr
spezifische Programmartinformationen in Form eines beschreibenden
Textes zu liefern, als im numerischen Basis—PTY-Code enthalten sind.

HanmenoBanue Tuna IIporpammel
Pacumipenue xona PTY, koTtopoe MOXeT ObITh HCIIONB30BaHO ISl TOTO,
4T00BI AaTh OoJee MoapoOHYI0 MH(GOPMAIMIO O THUIE MPOTrpaMMbl (B
(dopMe oIMCaTeNFHOTO TEKCTa), 4YeM Ta, KOTOpash  COIEpPKUTCS B
OCHOBHOM ITU(POBOM KOJIE.
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Traffic—announcement identification (TA)
A flag used to indicate that a traffic announcement is currently being
broadcast.

Identification des annonces routiéres
Drapeau qui signale la diffusion d’une information pour automobilistes.
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Verkehrsmeldungskennung Ein Signal, das anzeigt, dal3 eine Verkehrsmeldung tbertragen wird.

Unentuduxarop coobuieHus o rpaduke

(DJ'Ia)KOK, I/ICHOJ'ILSyeMHﬁ JUIA YKa3daHus TOro, 4To B JaHHBIT MOMEHT
nepeaacTcs COOGL[I@HI/IC O CUTyalluu Ha Joporax.

Traffic—programme identification (TP)

A flag used to indicate that the tuned programme carries traffic an-
nouncements.

Identification des programmes pour automobilistes

Verkehrsfunkkennung

Drapeau qui signale que le programme recgu alors comprend en principe
des annonces routiéres.

Ein Signal, das anzeigt, dal3 das eingestellte Programm Verkehrsmeldun-
gen Ubertragt.

Wnentuduxarop nporpammsl Tpaduka

®naxoK, UCHONb3YEMbIM [UIsl yKa3aHUs TOrO, YTO IO NPUHUMAeMOH
IporpaMme NepefaroTcs COOOLIEHHS O CUTyallud Ha JIOPOTax.

Radio paging (RP)

Radiomessagerie

Funkrufdienst

A channel in the RDS data—stream which provides a transport mecha-
nism for a radio paging service. The system uses pocket paging receivers
in which the subsriber address code is stored.

Voie dans le flux de données RDS offrant un moyen d’acheminement
pour un service de radiomessagerie. Lutilisateur doit disposer d’'un petit
récepteur spécial dans lequel est enregistré son code d’'adresse.

Ein Kanal im RDS—Datenstrom zur Ubertragung von Funkrufsignalen.
Das System nutzt Taschen—Funkrufempfanger, in denen der Abonnen-
tenadressen—Code gespeichert ist.

Panuo nelimpxunr IToucKkoBeI paguoBbI30B

Kanan B motoke nanneix RDS, koTopblil 00ecrieunBaeT nepenady curaaia
MepPCOHATIBHOI0 TIOMCKa M BbI30Ba. CHcTeMa HUCIOJIb3yeT KapMaHHbBIE
MIPUEMHHKHU TIEPCOHALHOTO TIOUCKA U BBI30BA - MEHKEPHI, B KOTOPHIX
XPaHUTCA aPECHBIN KOJI TIOJMUCYUKA.

Radiotext (RT)

Radiotexte

Radiotext

Panuorexct

A text—transmission service embedded in the RDS data—stream, for dis-
play on receivers equipped with suitable display facilities.

Service deansmission de textes dans le flux de données RDS ; ces textes
peuvent étre affichés avec des récepteurs munis d’'un dispositif de visua-
lisation approprié.

Ein Text-Ubertragungsdienst, der in den RDS-Datenstrom eingebettet
ist, und der zur Anzeige von Text in Empfangern dient, die mit geeigne-
ten Anzeigeeinrichtungen ausgestattet sind.

CurHan ciry)KObl Iepefayn TeKCTa, BKIIOUCHHBIH B TOTOK AaHHBIX RDS,
IUTSE OTOOPaXKCHUS B IPUEMHHKAX, MMEIOIIHNX CICIUATBHBIC TUCILICH.

Traffic Message Channel (TMC)

A channel used for the transmission of codes representing standard traffic
messages. The codes may be used to trigger the reproduction of pre—de-
fined messages via a speech synthesizer, visual diplay or other device
connected to the receiver.
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Voie pour les messages d’informations routieres
\oie pour la transmission de codes d’informations routiéres. Ces codes
peuvent déclencher la reproduction de messages prédéfinis au moyen
d’'un synthétiseur de la parole, d'une dispositif de visualisation ou d’'un
autre appareil connecté au récepteur.

Verkehrsnachrichtenkanal Ein Kanal, der zur Ubertragung von Codes, die Standard—Verkehrsnach-
richten darstellen, genutzt wird. Die Codes kénnen dazu genutzt werden,
die Wiedergabe von vorab festgelegten Nachrichten mittels eines
Sprachsynthesizers, eines visuellen Displays oder eines anderen, mit
dem Empfénger verbundenen Gerétes, zu starten.

Kanai cooOmienunii o Tpaduke
Kanan, wucnone3yemblii [l Tepenadyd KOAOB, MPENCTaBISIONIUX
CTaH/JapTHBIE COOOIIEHHUS O ABMKCHHHU aBTOTpaHcmopra. Komsl Moryt
6BITI) HCIIOJIb30BaHbl JJId BKJIFOYCHHA BOCHPOM3BCACHUA 3apaHEC
OIIpEe/IeIEHHBIX COOOIIEHNI Yepe3 CHHTE3aTOp Peyr, SKPaH JUCILIES U
JIPyroe yCTPOMCTBO, MOAKIIOYCHHOE K IIPUEMHHUKY.

Transparent data channel (TDC)
A channel in the RDS data—stream whiohy be used ttransmit any
form of data (text, graphics, computer programmes, etc.).

Voie de données a usage externe
\oie dans le flux de données RDS qui peut étre utilisée pour la transmis-
sion de toute forme de données (textes, graphismes, logiciels, etc.)

Transparenter Datenkanal Ein Kanal im RDS-Datenstrom, der dazu genutzt werden kann, jede Art
von Daten (€xt, Graphiken, Computer—Programme usw.) zu Ubertragen.

Kanan npo3payHbIX JaHHBIX
Kanan B notoke nanubix RDS, KOTOPBIH MOXKET OBITH MCITONB30BaH IS
nepenayu 000l GOpMBbI TaHHBIX (TEKCTa, rpa)MKH, KOMIIBIOTEPHBIX
IporpamMm | T.n.).
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Appendix 2

Digital Audio Broadcasting (DAB)
Radiodiffusion sonore numérique (DAB)
Digitaler Horrundfunk (DAB)

LUudpoBoe 3ykoBoe BewaHue (LI3B)

This list of specialist terminology concerning the Eureka—147 Digital Audio Broadcasting system is reproduced
from European Telecommunication Standard ETS 300 401 (Second edition).

Cette liste de termes spécialisés concernant le systeme DAB—Euréka 147 est traduite a partir de la Norme Européen-
ne des Télécommunications ETS 300 401 (deuxiéme édition).

Diese Liste von Fachausdriicken betrifft das digitale Horrundfunksystem Eureka—147 und wurde dem Europaischen
Telekommunikations—Standard ETS 300 401 (2. Ausgabe) enthommen.

JlaHHBIN TIepeueHb ClelMaNbHON TEPMHHOJIOTUH, OTHOcsIIeHcs K cucteMe L{udposoro 3BykoBoro Bemanwus
Eureka-147, BoctipousBoaurcs u3 EBponetickoro TenexommynukanmonHoro Crannapra ETS 300-401.

Access Control System (ACS)
A particular set of rules for managing entitlement checking and condi-
tional access messages.

Systéme d’accés conditionnel
Une série particuliere de regles qui régissent le contrdle des titres d'accés
d’'un abonné et les messages d'accés conditionnel que recoit ce dernier.

Zugriffssteuerungssystem Eine festgelegte Reihe von Regeln zur Durchfiihrung der Zugriffsberech-
tigungsprifung und Erstellung von Meldungen tber den bedingten Zu-

griff.

Alias component Mirrored signal component resulting from sub—Nyquist sampling.

Composante alias Composante en miroir du signal résultant d’'un échantillonnage a une fré-
guence inférieure a la fréequence de Nyquist.

Alias—Komponente Gespiegelte Signalkomponente, resultierend aus der Unter—Nyquist—
Abtastung.

Jlo)xHast KOMIIOHEHTA 3epKaana;1 COoCTaBJdolIasd CuUrHajla - pe3yjabTraT AUCKPETU3allunu C

JacTOTOHN HMKe JyacToThl HalkBucra.

Annoucement cluster A group of services which share the same announcement interruption
privileges.

Groupe de service d’annonce
Un groupe de services qui partagent les mémes privileges d’interruption
d’annonce.

Ansagegruppe Eine Gruppe von Diensten, die sich dieselben Ansageunterbrechungs—
Berechtigungen teilen.

Bitox 00bsBIEHUI I'pymimma yciyr, KOTOpble HMEIOT OMUHAKOBBIE IPUBUIIETHH HA TPEPHIBAHUE
I OOBABIIEHUN
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Audio bit stream

Train de bits audio

Audiobitstrom

3BYyKOBOi1 OUTOBBI TIOTOK

A sequence of consecutive Audio frames.
Une séquence de trames audio consécutives.
Eine Folge aufeinanderfolgender Audiorahmen.

PS[}:[ IOCJIEA0BATEC/IbHBIX 3BYKOBLIX KaJIpOB.

Audio frame

Trame audio

Audiorahmen

3BYKOBOH KaJip

Aframe of 24 ms duration which contains information of an 1SI7243
Layer Il encoded audio signal, corresponding to 1 152 consecutive audio
samples at a 48 kHz sampling frequency. It is the smallest part of the Au-
dio bit stream which is decodable on its own.

Une trame dont la durée est 24 ms et qui contient I'information d’'un si-
gnal audio codé I1SO 11172-3 Couche 2, correspondant a 1152 échantil-
lons audio successifs dont la fréquence d'échantillonnage est 48 kHz.
C'est la partie la plus petite d'un train de bit audio qui soit décodable en
Soi.

Ein Rahmen mit einer Dauer von 24 ms, der Informationen Uber ein nach
ISO 11172-3 Layer Il codiertes Audiosignal enthalt, was 1.152 aufeinan-
derfolgenden Audio—Abtastwerten bei einer Abtastfrequenz von 48 kHz
entspricht. Ein Audiorahmen ist die kleinste Einheit eines Audio—Bit-
stroms, die fiir sich genommen decodiert werden kann.

Kagp mmmrenbHOCTBIO 24 MCEK, KOTOPBIH COIEPXHUT MH(OpPMAIHIO O
3BYKOBOM CHTHaJIe, 3aKOAMPOBAHHOM B COOTBETCTBHUH CO CTaHAApPTOM
ISO 11172-3 Layer II, coorBercTBytouyto 1 152 mociemoBaTenbHBIM
OoTcueTaM 3BYKOBOTO CHUTHajla C 4acToToil muckpermzaruu 48 kI
SIBisieTcsi HaMMEHBIIEH 4YacThbi0 3BYKOBOTO OWTOBOTO  IMOTOKA,
JIEKOAUPYEMOM CaMo CTOSATENBHO.

Audio mode

Mode audio

Audio—Modus

The audio coding system provides Single channel, Dual channel, Stereo
and Joint stereo Audio modes. In each mode, the complete audio signal
is encoded as one Audio bit stream.

Le systéme de codage audio fournit les modes Voie simple, Voie double,
Stéréo et Stéréo combinée. Dans chague mode, le signal audio complet
est codé sous forme d’un train de bits audio.

Das Audio—Codierungssystem liefert Einkanal-, Zweikanal—, Stereo—
und Joint-Stereo—Audio—Modi. In jedem Modus wird das gesamte Au-
diosignal als ein Audio—Bitstrom codiert.

3BYKOBO pexuM (Iepeaadn)

Cucrema 3ByKOBOTO KOJIUPOBaHHsI 00ECIIEUNBACT CIIEIYIONINE PEIKHMBI
nepeaadun: OI[HOKaHaHBHBIﬁ, JABYX KaHaJIOB, CTCPCO UIIHU 061)6)2[I/IH6HHOFO
crepeokaHasna. B kaaoM pexuMe MOJIHbIN 3BYKOBOM CUTHANI KOAUPYETCS
KaK €IMHBIA 3BYKOBOM OMTOBBII MOTOK.
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Audio Service Synchronized Data (ASSD)

Supplementary data which can optionally be inserted into the first two
bytes of the DAB Audio frame.

Données synchronisées au service audio

Données supplémentaires qui peuvent étre optionnellement insérées
dans les deux premiers octets d’'une trame audio DAB.

Synchronisierte Audioservicedaten

Zusatzdaten, die wahlweise den ersten beiden Bytes des DAB-Audio—
Rahmens hinzugefligt werden kdnnen.
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CunxponusupoBaHubie [lanHbie 3BykoBoi Ciry:KObl
JlononHUTENbHBIE TaHHBIE, KOTOPBIE 110 BEIOOPY MOTYT OBITh BBEJCHHI B
nBa mepBbix Oaiita 3BykoBoro kampa 1I[3B (Iludposoro 3BykoBoro
Bemanus).

Auxiliary Information Channel (AIC)
All or part of Sub—channel 63, used to carryinformation redirected from
the Fast Information Channel.

Voie d’information auxiliaire
Tout ou partie de la sousi¢ 63 utilisés pour porter des informations que
fait suivre la voie d'information rapide.

Zusatzinformationskanal — Der gesamte Subkanal 63, oder Teile davon, der zur Ubertragung von In-
formationen genutzt wird, die aus dem Schnellinformationskanal stam-
men.

Kanan Jlononuautensroi Mudopmarmu (KJN)
Becb wiam yacte cyOkaHama 63, wucmoib3yemas UL Iepeaadu
uHpopmanuu,  rnepeHanpaBineHHod ¢ Kanama.  OmneparuBHOMN

Wudopmarym.
Bark See “Critical band”.
Bark Voir “bande critique”.
Bark Siehe "Kritisches Band”
Bbapk Cwmotpu “Kpurtnueckuit iuamnason”
Bit Allocation A time—varying assignment of bits to samples in different Sub—bands ac-

cording to a psychoacoustic model.

Allocation binaire Une affectation, variant avec le temps, de bits a des échantillons. Ces
échantillonssont dans différentes sous bandes dekaation est fonction
d'un modeéle psychoacoustique.

Bitzuweisung Eine zeitlich variierende Zuweisung von Bits zu Abtastwerten in vers-
chiedenen Sub—Béandern gemaf einem psychoakustischen Modell.

Hasnauenue 6utoB Pacnpenenenue 6utoB Beigenenue 6utoB
N3mensieMoe ¢ TeueHHEM BPEMCHHU BBIJACIICHHUE KOJIMYECTBA OHUTOB Ha
OTCYET CHTHAla B Pa3IMYHBIX CyOaMana3oHax, COOTBETCTBYIOILEE
IICUX0aKyCTUYECKOM MOJEIIN.

Blackout state The denial of access to a service because it is restricted for some reason
(for example, targeted only to a particular geographical region).

Etat de mise hors service Un refus d’accés a un service quand il y a des restrictions (par exemple
si I'on cible une seule région géographique).

Sperrstatus Die Verweigerung des Zugriffs auf einen Dienst wegen bestimmter Re-
striktionen (z.B. der Dienst ist ausschlieflich fir eine bestimmte geogra-
phische Region gedacht).

Bound The lowest Sub—band in which Intensity stereo coding is used, in the case
of Joint stereo mode.
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Sous bande limite La sous bande la plus basse dans laquelle le codage stéréo de l'intensité
est utilisé dans le cas du mode stéréo combiné.

Grenze Das niedrigste Sub—Band, in dem beim Joint—Stereo—Modus die Inten-
sitats—Stereocodierung angewandt wird.

I'pannuneiii CyOnuana3zon HauHu3mmii cyoauanasoH, B KOTOPOM HCHONIb3YETCsl METO] KOAUPOBAHUS
CTepeoCUrHalIa Mo €ro SHePreTUYeCKUM OrHOaloIIKM B CiIydae pekuma
00bETUHEHHOTO CTEPEOCHUTHATIA.

Capacity Unit (CU) The smallest addressable unit (64 bits) of the CIF.
Unité de capacité La plus petite unité du CIF (trame entrelacée commune) adressable.
Kapazitatseinheit Die kleinste adressierbare Einheit (64 Bits) des Rahmens.

Enunauna emxoctu (EE) Hanmensinas agpecyemas eaunuia (64 6uta) Kanama OnepaTuBHOM
Wudopmarym.

Common Interleaved Frame (CIF)
The serial digital output from the main servicemultiplexer which is con-
tained in the Main Service Channel part of the Transmission frame. It is
common to all Transmission modes and contains 55 296 bits (i.e. 864
CUs).

Trame entrelacée commune
La sortie série numérique du service multiplex principal qui est contenue
dans le canal de service principal de la trame de transmission. Elle est
commune & tous les modes de transmission et contient 55.296 bits (soit
864 unités de capacités).

Gemeinsam verschachtelter Rahmen
Das serielle digitale Ausgangssignal des Hauptdienst—Multiplexers, das
in dem Teil des Ubertragungsrahmens enthalten ist, in dem sich der
Hauptdienstkanal befindet. Er ist allen Ubertragungsmodi gemeinsam
und enthalt 55.296 Bits (d.h. 864 Kapazitatseinheiten).

Oo6umit Kagp [Mepemexaempix Jdanubix (OKIL/T)
[MocnenoBarenbHblil 1M(POBON BBIXOAHOW CUTHAN MYIBTUILIEKCOpA
OCHOBHOM CITy>KObI, KOTOpPBIH pacroniaraercst B kajpe Ha Mecte Kanana
OcHoBHoit CityObl. SIBjsieTcst OOIIUM JJIsl BCEX PEXKHMOB Nepenadn U
coniepxHut 55 296 6uros (T.e. 864 Cus).

Conditional Access (CA) A mechanism by which the user access to Service components can be re-

stricted.

Acces conditionnel Mécanisme qui restreint I'acces des utilisateurs a des composantes d'un
service.

Bedingter Zugriff Ein Mechanismus, mit dem der Zugriff des Nutzers auf einzelne Kompo-

nenten eines Dienstes beschrankt werden kann.

Yenorusiit JJoctyn (V)  Mexanusm, mocpeicTBOM KOTOPOTO MOXET OBITh OIpaHHYeH JOCTYII
MoNb30BaTellsi K KoMrnoHeHTaM CiryKObl.
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Control Word (CW) A secret part of the IW that depends on the ACS used.

Mot de commande, mot de contrdle
Partie secrete d’'un mot d'initialisation qui dépend du systéme d'acces
conditionnel utilisé.



EBU — Glossary of digital applications in broadcasting tec h 3274

Steuerwort Verborgener Teil des Initialisierungswortes, der vom verwendeten Zu-
griffssteuerungssystem abhangt.

VYpasnsomee Cinoso (YC)
CexpeTHas yacTh HHUIHAIM3UpYIoIero ciosa (IW), kotopas 3aBHCUT OT
HCIIOJIb3YEMOM CUCTEMBI YIPABICHUSI IOCTYIIOM.

Convolutional coding The coding procedure which generates redundancy in the transmitted
data stream in order to provide ruggedness against transmission distor-
tions.

Codage convolutif Procédure de codage qui génére de la redondance dans un train de don-
nées afin de fournir une protection sévere contre les distorsions de trans-
mission.

Faltungscodierung Ein Codierungsverfahren, das im Ubertragenen Datenstrom Redundanz
erzeugt, um Unempfindlichkeit gegen Ubertragungsverzerrungen zu
schaffen.

CeeprouHoe kogupoBanue IIporenypa KOOUpOBaHUS, KOTOpas CO3MaeT M30BITOYHOCTH B
nepefaBaeéMoM IOTOKE JaHHBIX Il TOTO, YTOOBI OOECIEYHUTh €ro
YCTOHYMBOCTh K BO3JCHCTBHUIO MCKaXKCHHUH, BO3HHUKAIOIIUX BO BpEMs
nepenadu.

Critical band A psychoacoustic measure in the frequency domain which corresponds
to the frequency selectivity of the human ear. The unit of this psychoa-
coustic measure is called Bark. The Bark scale is a non-linear mapping
of the frequency scale over the entire audio frequency range.

Bande critique Mesure psychoacoustique dans le domaine des fréquences qui corres-
pond a la sélectivité en fréquence de l'oreille humaine. L'unité de cette
mesurepsychoacoustique est le bark. L'échelle des barks est un recouvre-
ment non linéaire de I'échelle des fréquences sur toute I'étendue du do-
maine audiofréquence.

Kritisches Band Ein psychoakustisches Maf3 in der Frequenzebene, das der Frequenz-
trennschéarfe des menschlichen Gehors entspricht. Die Einheit dieses
psychoakustischen Males heil3t Bark. Die Bark—Skala ist eine nichtli-
neare Abbildung der Frequenzskala Uber den gesamten Audiofrequenz-
bereich.

Kpurnueckuii quanazon  [lcuxoakycTHYeCKH METO U3MEPEHUsI B YACTOTHOW 00JIaCTH, KOTOPBIH
COOTBETCTBYET YAaCTOTHOM M30MpPATEIbHOCTH YEJIOBEYECKOIo yxa.
Enunnna usmMepeHus 1aHHOIO ICUX0aKyCTHYECKOTO METO/a Ha3blBaeTCs
Bapk. I[llxasa bBapkoB w#MeeT HEIUHEHHYIO (QYHKIHOHAIBHYIO
3aBUCUMOCTb OT YacTOTHI BO BCEM JIMAIla30HE 3BYKOBBIX YACTOT.

DAB Audio frame The same as Audio frame, but includes all specific DAB audio—related
information.
Trame audio DAB Lanéme que la trame audio mais qui inclut toutes les informations spéci-

fiques reliées au DAB.

DAB-Audiorahmen Das gleiche wie Audiorahmen, jedoch einschlieRlich aller spezifischen
Informationen zu DAB-Audio.

3ByKoBoii kaap 1[3B To xe camoe, 4TO W 3BYKOBOH Kajap, HO BKJIIOYaeT B ce0s BCIO
crierupUIecKyo HHPOPMAIHIO, OTHOCSIIYIOCS K 3BYKOBOMY CHTHAITY
udposoro 3BykoBoro Bemmanus (1[3B).
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DAB transmission signal The transmitted radio frequency signal.

Signal de transmission DAB
Le signal de radiofréquences transmis.

DAB-Ubertragungssignal Das Ubertragene Hochfrequenzsignal.

IepenaBaemsriit Curnan I{udposoro 3sykororo Bemanus (113B)
IlepenaBaemblii paIMO4aCTOTHBIN CUTHAII

Data service A Service which comprises a non—audio Primary Service component and
optionally additional Secondary Service components.

Service de données Un service qui comprend une composante de service non audio primaire
et optionnellement des composantes additionnelles de service secondaire

Datendienst Ein Dienst, der eine priméare Nicht—Audio—Dienstkomponente und wahl-
weise zusatzliche Sekundéardienstkomponenten umfalft.

Ciyx0a maHHBIX Ciyx0a, KOTOpas COCTOMT M3 HE3BYKOBOrO KoMITOHeHTa OCHOBHOI
Cutyx0BbI 1, 110 BEIOOpY, KOMIIOHEHTOB ~"BToprunoii” CityKOBbI.

Dual channel mode The Audio mode, in which two audio channels with independent pro-
gramme contents (e.g. bilingual) are encoded within one Audio bit
stream. The coding process is the same as for the Stereo mode.

Mode de codage a deux canaux audio
Mode audio dans lequel deux voies audio avec des contenus de program-
me indépendants (p.e. bilingues) sont codées dans un seul train de bits
audio. Le processus de codage est le méme que dans le cas du mode Sté-
réo.

Zweikanalmodus Ein Audio—Modus, bei dem zwei Audio—Kanédle mit voneinander un-
abhéngigen Programminhalten (z. B. zweisprachig) innerhalb eines Au-
dio—Bitstroms codiert werden. Das Codierungsverfahstattasselbe wie
beim Stereomodus.

Pexum nepenauu AByX KaHaIOB
3BYKOBOH peXHM, PH KOTOPOM J1Ba 3BYKOBBIX KaHala C HE3aBUCHUMBIM
MIPOrpaMMHBIM ~ COZI€P)KaHHEM (HalpUMep, KaHalbl JBYA3BIYHOTO
COIIPOBOXKJEHUS) KOAUPYIOTCSI B INpEAENax OIHOro OMTOBOTO IOTOKA.
IIpouecc xoaupoBaHMs aHAJIOrMYEH IMPUMEHSEMOMY IIpU Iiepenade
CTEpEeoCUrHala.

Energy dispersal An operation involving deterministic selective complementing of bits in
the Logical frame, intended to reduce the possibility that systematic pat-
terns result in unwanted regularity in the transmitted signal.

Dispersion d’énergie Opération qui ajoute de maniére sélective et déterministe des bits dans
une trame logique de maniére a réduire la présence de structures systéma-
tiques qui créeraient dans le signal transmis des régularités non désirées.

Energieverwischung Ein Verfahren, das die deterministische selektive Komplementierung
von Bits im Logikrahmen nutzt, um die Moglichkeit zu reduzieren, dai3
systematische Muster im Ubertragenen Signal auf ungewollte Re-
gelmaRigkeit hinauslaufen.

Jucnepcus sHepruu Omnepanyst MO JETePMUHUCTUYECKOMY CEJIEKTHUBHOMY JIOIOIHEHHIO
Ooutamu Jlornueckoro kajapa, BBINOJNHSEMAas C IIEJbI0 YMEHBIICHHS
BEPOSITHOCTH TOTO, YTO CHUCTEMaTHYeCKHe o0pa3ubl (KOZOTpaMMBbl)
BBI30BYT HEXENATEIbHYIO PETYIIPHOCTD B IIEpEaBacMOM CHTHAJIE.
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Ensemble The transmitted signal, comprising a set of regularly— and closely—
spaced orthogonal carriers. The Ensemble is the entity which is received
and processed. In general, it contains Programme and Data services.

Ensemble Le signal transmis, comprenant une série de porteuses orthogonales pro-
ches régulierement espacées. LEnsemble est recu et traité comme une
entité. En général il contient des services de programme et de données.

Ensemble Das Ubertragene Signal, das eine Reihe von in regelmafigen und sehr en-
gen Abstanden angeordneten orthogonalen Tragern umfafdt. Das En-
semble ist die Einheit, die empfangen und bearbeitet wird. Im allgemei-
nen enthalt es Programm- und Datendienste.

AHcaM01b [epenaBaeMblii CUTHAJ, COCTOSIIUI U3 psifia OJIM3KO PACIIONOKEHHBIX U
PaBHOMCPHO PA3HECCHHBIX II0 YaCTOTE OPTOTOHAJIBHBIX HECYIIUX.
AHcCaMOJb TMPeaCTaBIsAeT COOOH COBOKYIHOCTh CHUIHAJIOB, KOTOPBIC
MPUHUMAIOTCS 1 00pabarhiBaroTCs Kak eAnHoe 1enoe. B obmiem ciyyae,
OH conepkuT curHanbl CiyxObl 3ByKOBO# TporpamMmbl u CiryObI
JAaHHBbIX.

Ensemble Identifier (Eld) A unigue 16-bit code, allocated to an Ensemble and intended to allow
unambiguous worldwide identification of that Ensemble. The individual
bits of the code are not individually interpretable. The Ensemble Identifi-
er may be used to confirm that a wanted Ensemble is being received and
it may be used, via a look—up table, to display the Ensemble label.

Identificateur d’Ensemble
Un unique code de 16 bits, alloué a un Ensemble et destiné a permettre
une identification non ambigué a I'échelle mondiale de cet Ensemble.
Les bits du code ne sont pas interprétables individuellement. L'identifi-
cateur de bit peut étre utilisé pour confirmer qu'un Ensemble désiré est
bienrecu et il peut étre aussi utilisé via une table de recherche pour appro-
cher I'étiquette Ensemble.

Ensemble—Identifizier—Code

Ein eindeutiger 16-Bit—Code, der einem Ensemble zugeteilt ist und dazu
dient, daf? dieses Ensemble weltweit eindeutig identifiziert werden kann.
Die einzelnen Bits dieses Codes sind nicht einzeln interpretierbar. Der
Ensemble—Identifizier—Code kann entweder dazu benutzt werden, zu
bestétigen, dal ein gewiinschtes Ensemble empfangen wird, oder auch
dazu, mit Hilfe einer Nachschlagetabelle die Kennung des Ensembles an-
zuzeigen.

Unentudukarop Aucamons (MnoA)
VYHUKaIBHBIA 16-OMTOBBIN KON, NMPUCBOEHHBIH AHCAMOIIO C UENbI0
YETKOI'0 BCEMHPHOT'O OI03HaBaHMs JaHHOro AHcamOms. OTtnenbHble
OuTHl KOZla WHIUBHAyallbHO He paemmdpupyrorcs. Vaentudukarop
AHcaM0s1 MOXeT OBITh MCIOJB30BAH ISl MOJATBEPIKASHHUS TOTO, YTO
puHUMaeTcs Tpebyemblit AHCaMOIIb, a TaK e JJIs1 0TOOpaykeHUs METKH
AHcaMOIIs U3 CITPaBOYHON TaOIUIIBI.

Entitlement Checking Messages (ECM)
These messages contain information about the conditions required for ac-
cessing service components, which are intended for restricted access, and
for descrambling the data.

Messages de contrdle des autorisations
Ces messages contiennent de I'information relative aux restrictions d'ac-
ces et au désembrouillage des données.
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Berechtigungsprifungsmeldungen
Diese Meldungen enthalten Informationen Uber die Zugangsbedingun-
gen zu den Dienstkomponenten, die flr den beschrankten Zugriff und die
Datenentschlisselung bestimmt sind.

CoobmieHust MPOBEPKH TpaBa Ha AOCTYI
DTH COOOIIEHHUS coepKAT HHPOPMAITHIO 00 YCIOBHSIX, TPEOYEeMBIX IS
JIOCTyIa K DJIEMEHTaM CIIyXObl, KOTOpbIE MpelHa3HaueHbl JUIs
OTpaHUYCHHOI'0 JO0CTYyIla U CerM6J'H/IpOBaHI/IH JaHHBIX.

Entittement Management Messages (EMM)
These messages contain information about the conditions required for ac-
cessing service components, which are intended for restricted access, and
for descrambling the data.

Messages de gestion des autorisations
Ces messages contiennent des informations relatives aux restrictions
d’'accés et a la gestion des paiements pour voir de l'usager

Berechtigungsverwaltungsmeldungen
Diese Meldungen enthalten Informationen Uber die Zugangsbedingun-
gen zu den Dienstkomponenten, die flr den beschrankten Zugriff und die
Datenentschlisselung besimmt sind.

CooOmenust Yrpasienust [IpaBom Ha Hoctyn (CYII)
Kondunenuumanbaass uHGOpPMAIMs YCIOBHOTO JIOCTyMNa, KOTOpas
YCTaHaABJIMBACT YPOBHU pa3pelIeHUs WIH YCIYTd OIpEeAeIeHHBIX
nekonepoB. OHa MOXeT OBbITh a/IpecOBaHa OTAEIBHOMY JEKOJEPY WIN
TpyIIIe AEKOAEPOB.

Equal Error Protection (EEP)
An error protection procedure which ensures a constant protection of the
bit—stream.

Protection d’erreur égale Procédure de protection des erreurs qui assure une protection constante
du train de bits.

Gleicher Fehlerschutz Ein Fehlerschutzverfahren, das den kontinuierlichen Schutz des Bit-
stroms gewahrleistet.

ITocTostHHAs 3a{UTa OT OLIUOOK
AJITOPUTM 3alIUTBI OT OIIMOOK, KOTOPBIA 00ECIEeYMBACT MOCTOSHHYIO
3amuTy OUTOBOTO MOTOKA.

Extended Programme Associated Data (X—PAD)
The extended part of the PAD carried towardsthe end of the DAB Audio
frame, immediately before the Scale Factor CRC. Its length is variable.

Données associées au programme étendues
Partie supplémentaire du PAD portée par I'extrémité de la trame Audio
DAB, immédiatement avant le facteur d’échelle CRC. Sa longueur est
variable.

Erweiterte Programmassoziierte Daten
Der erweiterte Teil des PAD—Feldes, der sich am Ende des DAB-Audio—
Rahmens unmittelbar vor dem Skalenfaktor befindet. Die Lange des
X—PAD ist variabel.
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Pacmnpennsie Jlanasie ConpoBoxkaenus [Iporpammer (P-ZICIT)
PacmipenHas  4yacTh  JaHHBIX ~ CONPOBOXKAEHHS  MPOTrPaMMBbl,
pacronaraemasl B KOHILe 3ByKoBoro kajpa [13B HenocpencTseHHoO nepen
Koappuumentom Macmradbupoanus (KM). Hmeer nepemeHHyrO
JUTAHY.

Fast Information Block (FIB)
A data burst of 256 bits. The sequence of FIBs is carried by the Fast Infor-
mation Channel. The structure of the FIB is common to all Transmission
modes.

Bloc d'information rapide Salve de 256 bits de données. La séquence du FIB est portée par la Voie
d’'information rapide. La structure du FIB est commune & tous les modes
de transmission.

Schnellinformationsblock Ein Datenburst von 256 Bits. Die Schnellinformationsblécke werden im
Schnellinformationskanal Gbertragen. Die Struktur der Schnellinforma-
tionsblocke ist bei allen Ubertragungsmodi gleich.

brnokx Oneparusnoii Mupopmanuu (BOU)
IMakeT nauubIX U3 256 6uToB. [locnenosarensHOCTE BOUW mepenaercs mo
Kanany OneparuBHoit Mupopmanuu. Ctpykrypa BOU siisiercs oOmieit
JUISL BCEX PEKHMOB TIEpeiaduH.

Fast Information Channel (FIC)
A part of the Transmission frame, comprisingthe Fast Information
Blocks, which contains information necessary to configure the receiver,
together with optional Service Information and data Service compo-
nents. In order to minimize the receiver response time, the FIC is not time
interleaved.

Voie d’information rapide Partie deteame de transmission comprenant les blocs d’information ra-
pides et qui contient les informations nécessaires pour configurer le ré-
cepteur ainsi qu’'une Information de Service optionnelle et des compo-
santes de services de données. Pour minimiser la réponse temporelle du
récepteur le FIC n’est pas entrelacé dans le temps.

Schnellinformationskanal Ein Teil des Ubertragungsranmens, der die Schnellinformationsblécke
mit den fur die Konfiguration des Empfangers notwendigen Informatio-
nen sowie wahlweise Dienstinformationen und Datendienst—Kompo-
nenten umfallt. Um die Antwortzeit des Empfangers so gering wie
moglich zu halten, ist der Schnellinformationskanal nicht zeitverschach-
telt.

Kanan OneparusHoit Mupopmannu (KOM)
Yactp mnepemaBaeMoro Kkajnpa, Bkiodaromias broku OneparuBHOR
Wudopmanum, koTtopble copepxar WHPOpMaluio, HEOOXOMUMYIO IS
KOH(UTYPUPOBaHUsSI TPUEMHHKa, COBMECTHO C HeEoOs3aTelbHBIMU
komroneHTamu Curyxxe6Hoit Mudopmanuu u CiayxObl gaHHbIX. s
MUHHMM3ALUM BpeMEHH cpabaTeiBaHus npueMHuka bBOU  He
IIepeMeKal0TCs BO BPEMEHH.

Fast Information Data Channel (FIDC)
The dedicated part of the Fast Information Channel which is available for
non—audio related Data services, such as paging.

Voie de données d'information rapide
Partie spécifique du FIC qui est disponible pour des services de données
non reliés a l'audio tels que la radiomessagerie.
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Schnellinformations—Datenkanal
Der reservierte Teil des Schnellinformationskanals, der fiir nicht audio-
bezogene Datendienste, wie z. B. Funkruf, verfugbar ist.

OneparuBnblii Kanan Ciyx0bl JaHHBIX
Boinenennas vacte Kanmama OmneparuBHoit MuH(opMmalm, KoTopas
nocrynHa Cnyx0aM IaHHBIX, He HMMeEIoIuX orHomeHus kK Ciyxoe
3BYKOBOHM MPOTPaMMBbl, HallpuMmep, Takoi, kak Ciyx0a IepcoHaNnbHOro
IIOMCKA U BBI30BA IO PaIHO.

Fast Information Group (FIG)
A package of data used for one application inthe Fast Information Chan-
nel. Eight different types are available to provide a classification of the
applications.

Groupe d’information rapide
Un paquet de données utilisées pour une application dans la voie d'infor-
mation rapide (FIC). Huit types différents sont disponibles pour fournir
une classification des applications.

Schnellinformationsgruppe
Ein Datenpaket, das fur eine Anwendung im Schnellinformationskanal
benutzt wird. Die Anwendungen kdnnen in acht verschiedene Typen
klassifiziert werden.

I'pynma Oneparusroii udopmaru (I'OUN)
[TakeT nmaHHBIX, HCIONB3YeMBIN AN OAHOTO MpuMeHeHHs B Kanane
OnepatuBHoit Madopmanuu. [To kiaccudukauy mpuMeHEHUI nMeeTCs
BOCEMb Pa3JIMYHBIX TUIIOB IAKETOB JaHHBIX.

Fixed Programme Associated Data (F-PAD)
The fixed part of the PAD containedin the last two bytes of the DAB
Audio frame.

Partie fixe des données associées a un programme
La partie fixe du PAD contenue dans les deux derniers octets de la trame
audio DAB.

Feste Programmassoziierte Daten
Der feste Teil des PAD—Feldes, der in den letzten bégiees des DAB—
Audiorahmens enthalten ist.

[Tocrosiaubie lannsie ConpoBoxaeHus IIporpaMmel
Ilocrosnnas  wacte  Jlawnsix  CompoBoxaenus  IIporpammel,
coJieprKaniasics B AByX Mmocieanux Oairax 3BykoBoro Kaapa 1[3B.
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Initialization Modifier (IM)
An openly available and continually—changing part of the IW that pro-
vides information to synchronize the generation of de—scrambling pa-
rameters to the received scrambled data.

Modificateur d'initialisation
Partie ouvertement disponible et continuement variable du mot d'initiali-
sation. Elle fournit I'information qui synchronise la génération des para-
métres de désembrouillage lors de la réception de données embrouillées.

Initialisierungs—Modifizierer
Ein frei verfugbarer und sich standig verandernder Teil des Initialisie—
rungswortes, der Informationen flr die Synchronisierung der Generier-
ung der Entschlisselungsparameter zu den empfangenen verschlisselten
Daten liefert.
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Wuannuanu3upyonmii MotugpuKaTop

CBoOoHO-T0CTYITHAS u MIOCTOSIHHO-U3MEHsAeMast 4acTh
uHunmammsupyomero  cioa  (IW),  kotopas  mpegocTaBiseT
UH(OPMALHUIO JUIs CHHXPOHHU3AIIH (dbopMupoBaHust
JIECKPEMOIMPYFOLITIX napameTpoB c MIPUHAMACMbIMH

CKpeMOJIMPOBAHHBIMU JTAHHBIMHU.

Initialization Word (IW)

Mot d'initialisation

Initialisierungswort

A data string that is used to periodically reset the state of the pseudo—
random bit sequence generator used to scramble the data.

Segment de données utilisé pour réactiver I'état d’'un générateur d’'une
séquence pseudoaléatoire de bits (séquence utilisée pour embrouiller des
données).

Eine Zeichenfolge fur die periodische Zuriicksetzung des fur die Daten-
verschlisselung genutzten Pseudozufallsfolgegenerators.

Nuunmanmsupyromee Cinoso (UC)

[lermouka JaHHBIX, KOTOPask UCTIONB3YETCs JyIs IEPUOAUYECKOTO BO3Bpara
B HUCXOJHO€ COCTOSHHE TeHepaTtopa IICeBJoCIydaiiHOW OuToBOH
MTOCJICI0BATEIBHOCTH, PUMEHSIEMOTO JJIs1 CKPEeMOIUPOBAHUS JAHHBIX.

Intensity stereo coding

Codage stéréo intensité

A method of exploiting stereo irrelevance or redundancy in stereophonic
audio programmes. It is based on retaining only the energy envelope of
the right and left channels at high frequencies. At low frequencies, the
fine structure of the left and right channel of a stereophonic signal is re-
tained.

Méthode d’exploitation de la non pertinence ou de la redondance de la
stéréophonie dans les programmes audio stéréo dont le principe est de
conserver uniquement aux fréquences élevées, I'enveloppe énergétique
des voies de droite et de gauche. Aux fréquences basses la structure des
voies droite et gauche du signal stéréo est maintenue.

Intensitats—Stereo—Codierung

Eine Methode der Ausnutzung der Stereo—Irrelevanz oder —Redundanz
in stereophonen Audioprogrammen. Sie basiert darauf, dal bei hohen
Frequenzen nur die Energie—Umhullungskurve des rechten und linken
Kanals beibehalten wird. Bei niedrigen Frequenzen wird die Feinstruktur
des rechten und des linken Kanals eines stereophonen Signals beibehal-
ten.

Konuposanue cTepeocursaia 1o 3HepreTudeckum orudaromumM, Konruposanue
CTepeopOHNYE CKOTO CUTHAIA METOJIOM HHTEHCUBHOCTHOHU cTepeodoHnn

MeToa HCHONB30BaHUSA CTEPEO HEPEIEBAHTHOCTH HIM COKpAILECHUS
M30BITOYHOCTH JJAHHBIX B cTepeodoHnueckux. nporpammax. OH OCHOBaH
Ha COXpPaHEHWH Ha BBICOKMX YAaCTOTaX TOJNBKO JHEPreTHYECKHX
Oru0aroNMX CUTHAJIOB MPABOTO U JIEBOTO KaHaNoB. Ha HU3KHUX YacToTax
MPOM3BOJIUTCS COXPAaHEHHE TOYHOW CTPYKTYpbl IPABOrO M JIEBOTO
KaHaJIOB.

Joint stereo mode

The Audio mode in which two channels forming a stereo pair (left and
right) are encoded within one bit stream and for which stereopinaiic
evance or redundancy is exploited for further bit reduction. The method
used in the DAB system is Intensity stereo coding.
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Mode stéréo combiné

Joint—Stereo—Modus

Mode audio dans lequel les deux voies formant une paire stéréo (gauche
et droite) sont codées sur un train de bit et pour lequel la non pertinence
ou la redondance stéréophonique est utilisée pour réduire ultérieurement
le nombre de bits. La méthode utilisée dans le systéme DAB est le codage
stéréo intensité.

Ein Audio—Modus, bei dem zwei Kanéle, die ein Stereopaar (links und
rechts) bilden, innerhalb eines Bitstroms codiert werden und deren Ste-
reo—Irrelevanz oder —Redundanz fiir eine weitere Bitreduzierung ausge-
nutzt wird. Die im DAB-System genutzte Methode ist die Intensitats—
Stereo—Codierung.

Pexxum nepenauu 00beAMHEHHOTO CTEPEOCUTHAIA

Pexxum mnepenaun 3BYKOBOTO CHUTHala, NMpPU KOTOPOM JiBa KaHala,
dbopmupytolye crepeonapy (JIEBYIO U MPaBYI0), KOAUPYIOTCS B SAMHBIMH
OWTOBBII IMOTOK, B KOTOPOM I AAJbHEUIIEr0 CHUKEHHS CKOPOCTH
nepenayd OUTOB HUCIOIB3YIOTCS METOMIbI CTEPEO HEPEIEBAHTHOCTH WM
COKpatieHus: u30bITOYHOCTH AaHHbIX. B cucreme 1I3B ucmonb3yercs
METOJ, KOAMPOBAaHMUS CTEPEOCHTHAJla 10 €ro SHEPreTHYECKUM
OTrHOAIOIIHM.

Logical frame

Trame logique

Logikrahmen

Jlornueckuit Kaap

A data burst, contributing to the contents of a Sub—channel, during a time
interval of 24 ms. For example, data bursts at the output of an audio en-
coder, a Conditional Access scrambler and a convolutional encoder are
referred to as Logical frames. The number of bits contained in a specific

Logical frame depends on the stage in the encoding process and the bit
rate associated with the Sub—channel.

Salve de données contribuant aux contenus d’'une sous voie, pendant un
intervalle de 24 ms. Par exemple, des salves de données a la sortie d'un
codeur audio, d'un embrouilleur d’accés conditionnel et d’'un codeur
convolutif sont des trames logiques. Le nombrbittecontenus dans une
trame logique spécifique dépend de I'étape du processus de codage et du
taux binaire associé a la sous voie.

Ein Datenburst, der wahrend eines Zeitabschnitts von 24 ms zum Inhalt
eines Subkanals beitragt. So werden zum Beispiel Datenbursts am Aus-
gang eines Audio—Encoders, eines Zugriffskontroll-Verschliisselers und
eines Faltungs—Encoders als Logikrahmen bezeichnet. Die Anzahl der
Bits in einem spezifischen Logikrahmen hangt von der jeweiligen Stufe
im Codierungsprozel3 und von der mit dem Subkanal verknipften Bitrate
ab.

[Maker naHHbIX, 10OaBICHHBIN K comepkumomy CyOkaHana BO Bpems
HHTepBaJa MPOAOKUTENBHOCTHIO 24 Mcek. HanpruMmep, makeTsl JaHHBIX
Ha BBIXO/IE 3BYKOBOTO Kojepa, ckpemoOnepa YcioBHoro Jloctyma u
CBEPTOYHOI0 Kojepa oTHocaTca K Jlornmyeckum kagpaM. KommuecTtBo
OUTOB, COZIEPXKALIMXCS B ONpeAeieHHoM JlorndeckoM Kajipe, 3aBUCUT OT
CTaAM{ IIpollecca KOAMPOBAaHUS M CKOPOCTH IepeJadd JaHHOTO
cyOKaHaa.

Logical frame count

The value of the CIF counter corresponding to the first CIF which carries
data from the Logical frame.

Valeur du compteur de trame logique
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La valeur du compteur de trame entrelacée commune (CIF) correspon-
dant & la premiére CIF qui porte des informations venant de la trame logi-
que.
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Logikrahmenzéhler Der Wert des Zahlers der gemeinsam verschachtelten Rahmen entspricht
dem ersten gemeinsam verschachtelten Rahmen, der die Daten des Lo-
gikrahmens Ubertragt.

Howmep Jlornueckoro xaapa
3nauenue cueryrnka Oomwx Kaapos Ilepemexaembix Jannsix (OKIIN),
cootBercTBytomee mepBoMy OKIII, KOTOpbIil COAEPKUT JaHHBIC
Jlornueckoro kazapa.

Main Service Channel (MSC)
A channel which occupies the major part of theTransmission frame and
which carries all the digital audio Service components, together with pos-
sible supporting and additional data Service components.

Voie de service principale Voie qui occupe la majeure partie de la trame de transmission et qui porte
toutes les composantes du Service audionumérique, avec en plus des
composantes d'appui possible et de service de données additionnelles.

Hauptdienstkanal Ein Kanal, der den groRten Teil des Ubertragungsrahmens belegt und der
alle digitalen Audiodienstkomponenten zusammen mit mdglichen
Hilfs— und Zusatzdaten—Dienstkomponenten Ubertragt.

Kanan OcnoBroit Cityx0s1 (KOC)
Kanain, KOTOpbIii 3aHHMAaeT OCHOBHYIO YacCTh MepeaBacMoro Kaapa u
KOTOPBIN CONEpKUT Bce HU(ppoBble KOMIOHEHTH! CIy)XObI 3BYKOBOTO
BCIIIaHUA COBMECTHO C BO3MOXHBIMU MOAACPKMUBAIOIITUMUA u
JOITOJIHUTCJIBbHBIMH KOMIIOHCHTaAMU CJ'Iy)K6bI JaHHBIX.

Masking Property of the human auditory system by which an audio signal cannot
be perceived in the presence of another audio signal.

Masquage Propriété du systéme auditif humain qui empéche la perception d'un si-
gnal sonore en présence d'un autre signal sonore.

Verdeckung, Ausblendung Eine Eigenschaft des menschlichen Gehoérs, die bewirkt, dal zwei vers-
chiedene Audiosignale nicht gleichzeitig wahrgenommen werden
kénnen.

MackupoBanue CBOWMCTBO YE€IOBEYECKOTO CIYXOBOTO arapara, KOTopoe He MO3BOJISEeT
BOCIIPUHUMATDH €1I€ OJUH 3ByKOBOI7[ CUT'HAJI IpU HAJIMYUU JPYTOTo.

Masking threshold A function of frequency and time, specifying the sound pressure level be-
low which an audio signal cannot be perceived by the human auditory
system.

Seuil de masquage Une fonction de la fréquence et du temps qui spécifie quel est le niveau

sonore emessous duquel un signal sonore ne peut étre percu par un syste-
me auditif humain.

Verdeckungsschwelle, Ausblendungsschwelle
Eine Funktion der Frequenz und der Zeit, die den Schalldruckgefiel
niert, bei dem ein Audiosignal vom menschlichen Gehdr nicht mehr
wahrgenommen werden kann.

ITopor mackupoBaHus OyHKIMS 4acTOThl UM BPEMEHH, OINPENEIAOLIas YPOBEHb 3BYKOBOI'O
JTABJIEHUS, HUKE KOTOPOTO 3BYKOBOW CHUTHAJI HE MOXKET OBITh BOCIIPUHSAT
YEJIOBEYECKHUM CIIyXOBBIM aIlllapaToM.

MSC data group A package of data used for one application in the Main Service Channel.
MSC Data groups are transported in a series of one or more packets.
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Groupe de données MSC

Paquet de données utilisées pour une application dans la voie de service
principale (MSC). Les groupes de données MSC sont transportés dans
des séries de un ou plusieurs paquets.

Hauptdienstkanal-Datengruppe

I'pynna nanasix KOC

Ein Paket von Daten, die fir eine Anwendung im Hauptdienstkanal ge-
nutzt werden. Hauptdienstkanal-Datengruppen werden in Serien von ei-
nem oder mehreren Paketen transportiert.

HaGop maHHBIX, MCTIONB3yeMbId UIsl OMHOTO NpuMeHeHusi B Kaname
OcHoBHo# Cayx0b1. ['pynmer ganasix KOC mepemaloTcsi CepusMHu U3
OJIHOTO MJTU HECKOJIbKUX TaKEeTOB.

Multiplex Configuration Information (MCI)

Information defining the configuration of themultiplex. It contains the
current (and in the case of an imminent re—configuration, the forthcom-
ing) details about the Services, Service components and Sub—channels
and the linking between these objects. It is carried in the FIC in order that
a receiver may interpret this information in advance of the Service com-
ponents carried in the Main Service Channel. It also includes identifica-
tion of the Ensemble itself and a date and time marker.

Information de configuration du multiplex

Information définissant la configuration du multiplex. Elle contient les
détails en cours (et dans le cas d’une reconfiguration imminente les sui-
vants) relatifs aux services, aux composantes de service, aux sous voies
et aux liaisons entre ces objets. Elle est transportée dans le FIC de manie-
re a ce qu'un récepteur puisse interpréter cette information avant les com-
posantes de service portée par la voie de service principale. Elle inclut
aussi l'identification de I'Ensemble, une date et un indicateur de temps.

Multiplex—Konfigurationsinformation

Eine Information, die die Multiplex—Konfiguration definiert. Sie bein-
haltet die gegenwartigen (und im Falle einer bevorstehenden Neukonfi-
guration die kommenden) Details Uber die Dienste, Dienstkomponenten
und Subkanéle sowigber die érbindung zwischen diesen Objekten. Sie
wird im Schnellinformationskanal Ubertragen, damit der Empfanger
diese Informationen vor den im Hauptdienstkanal Ubertragenen Service-
komponenten interpretieren kann. Sie beinhaltet auch die Identifikation
des Ensembles selbst und einen Datums— und Zeitmarkierer.

WNudopmanus o Koudurypaunu MynsrurmiekcHoit [lepenaun

Wndopmanus, onpenensiomas KOHPHUTYPALUIO — MYJIBTUILIEKCHON
nepenayn. OHa cONEpXUT Tekympe (M, B Cilydae HEMHHYEMOM
pekoHburyparuu, Oyayime) moapodHoctu o Ciryx0ax, KOMIIOHEHTaX
Cnyx6, CyOkaHajax H CBA3IX MEXIy OTHMU oObekramu. OHa
nepenaercs no Kanany OneparuBHoii MH(bopManuu B TakoM Mopsizke,
9T00Bl TPUEMHHK MOT 00pa®oTaTh 3Ty HWH(POPMAIMIO pPaHBIIE
KOMITOHEHTOB, TepenaBaeMmbix mo Kanamy OcHoBho# CiyxObl. OHa
TaKKe BKJIIOYAET B ceOs uaeHTUu(UKaTop camoro AHcamOIs U Mapkep
JIaThl ¥ BPEMEHH.

138

Transform length of Fast Fourier Transform (FFT).

Longueur de transformation d'une transformation de Fourier rapide
(FFT)

Transformationslange der schnellen Fourier—Transformation (FFT).
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N Jlnuna npeoOpa3oBaHus ObICTPOro mnpeodpasopanus Oypbe.

Null symbol TThe first OFDM symbol of the Transmission frame, used for basic syn-
chronization in the receiver.

Symbole nul Premier symbole OFDM dddame de transmission utilisé pour une syn-
chronisation de base dans le récepteur.

Nullsymbol Das erste OFDM-Symbol eines Ubertragungsrahmens, das zur Basis—

Hynesoii cumBoi

Synchronisierung im Empfanger dient.

Ilepeeiit OYPK cumBon mepemaBaeMoro kajapa, HCIOIB3YEeMBIH s
OCHOBHOW CHHXPOHH3AIUY IPUEMHHKA.

OFDM symbol

Symbole OFDM

OFDM-Symbol

Theransmitted signal for that portion of time when the modulating phase
state is held constant on each of the equi—spaced, equal amplitude carriers
in the Ensemble. Each carrier is four—phase differentially modulated
from one symbol to another, giving a gross bit rate of two bits per carrier
per symbol.

Signal transmis pour la portion de temps ou I'état de modulatiinvasie

est maintenu constant pour chacune des porteuses equi espacées dans
'Ensemble et d’amplitudes égales. Chaque porteuse est modulée diffé-
rentiellement sur quatre phases d’'un symbole a I'autre, ceci donnant un
taux binaire grossier de deux bits par porteuse par symbole.

Das Ubertragene Signal fir den Zeitabschnitt, in dem der Modulation-
sphasenzustand auf jedem der abstands— und amplitudengleichen Tréager
des Ensembles konstant gehalten wird. Jeder Trager ist von einem Sym-
bol zum anderen differentiell vierphasenmoduliert und liefert so eine Ge-
samtbitrate je Trager von zwei Bits pro Symbol.

CumBon OYPK (OproronansHoro YactotHoro Paznenenus Kananos)

IlepenanHblii curHain 3a Ty 4YacTh BPEMEHH, KOIJa COCTOSHHE
Monmynupyomeli (a3bl COXpaHSETCA IOCTOSHHOW Ha KaXKIOW U3
PaBHOMEPHO pa3HECEHHBIX [0 YaCTOTE U UMEIOIINX PaBHYIO aMILIUTYILy
Hecymmx B AnHcambie. Kaxmas Hecymias OT CHMBOJNA K CHMBOIY
MOJYIHpYeTCs MeToJoM AU PEepeHIATbHON  YeThIPEXypPOBHEBOM
(da3oBoii MoOAyIAMH, ¢ OOIIell OWTOBOW CKOPOCTBHIO - JBa OWTa Ha
CHUMBOII.

Packet mode

Mode paquet

Paketmodus

The mode of data transmission in which data are carried in addressable
blockscalled packets. Packets are used to convey MSC Data groups with-
in a Sub—channel.

Mode de transmission des données dans lequel celles—ci sont portées par
des blocs adressables appelés paquets. Les paquets sont utilisés pour
convoyer des données MSC a l'intérieur d’'une sous voie.

Ein Datenubertragungsmodus, bei dem Daten in adressierbaren Blocken,
sogenannten Paketen, Ubertragen werden. Pakete werden zur Ubemitt-
lung von Hauptdienstkanal-Datengruppen innerhalb eines Subkanals
genutzt.

[TaxeTHBIN pexxuM (Hepenayn)

PexxuM mepenaun AaHHBIX, IPH KOTOPOM JIaHHBIE MEPENAOTCs B BHUIE
OJIOKOB C a/ipecaMH, Ha3bIBa€MbIX ITakeTaMu. [1akeThl HCIIONB3YIOTCS ISt
nepenaun ['pynn nqanueix KOC no CyOkanany.
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Polyphase filter bank A set of equal-bandwidth filters with special phase relationship, allow-
ing for efficient implementation of a filter bank.

Banc de filtres polyphasés Série de filtres d’égale bande passante avec des relations de phase parti-
culieres qui permettent la mise en place efficiente d’un banc de filtres.

Polyphasenfilterbank Eine Reihe von Filtern gleicher Bandbreite mit spezieller Phasenbezie-
hung, die die effiziente Implementierung einer Filterbank erméglichen.

I'pebenka MHOTO(Ma3HBIX (QUIBTPOB
HaGop paBHOMOIOCHBIX (GWIBTPOB C OMpenesieHHOH — (a3oBoi
3aBUCHMOCTBIO, IO3BOJSIIOIIEH A(QQEeKTHBHO co3naTh TrpedeHKy
(GUITBTPOB.

Primary Service component
The first and mandatory component of a Service. It can be used as a de-
fault selection in the receiver.

Composante de service primaire
Premiére composante obligatoire d'un service. Elle peut étre utilisée
comme sélection par défaut dans un récepteur.

Priméardienstkomponente  Die erste und obligatorische Komponente eines Dienstes. Sie kann im
Empfanger als Standardauswabhl dienen.

KommonenTta OcHoBHON CiyKObI
[epBas u obs3arenpHas kommoHeHTa Ciryk0bl. MOXET UCIIONTB30BaThCS
KakK OIeparop yMOJIYaHHUs B PHEMHHUKE.

Programme A time—slice of a Programme service, corresponding to an entry in a Pro-
gramme schedule.

Programme Tranche temporelle d’'un service de Programme correspondant a une en-
trée dans une prévision de Programme.

Programm Der Zeitanteil eines Programmdienstes, der einem Eintrag im Pro-
grammplan entspricht.

IIporpamma Bpemennoii nnaTeppai Bemanus Cy>k0bI IpOrpaMM, COOTBETCTBY IO
IIyHKTY PAaclHCaHus Iepenad.

Programme Associated Data (PAD)
Information which is related to the audio data interms of contents and
synchronization. The PAD field is located at the end of the DAB Audio
frame.

Données associées a un programme
Informationreliée aux données audio en terme de contenus et de synchro-
nisation. Le champ PAD est localisé a la fin de la trame audio DAB.

Programmassoziierte Daten (PAD)
Informationen, die in Zusammenhang mit den Audio—Daten stehen und
deren Inhalt und die Synchronisierung bééefDas RD—Feld befindet
sich am Ende des DAB—Audiorahmens.

Jannsie ConpoBoxaenus [Iporpammsl
Hudopmarius, KOTOpas OTHOCHTCS K 3BYKOBBIM JaHHBIM B CMBICTIC
COoACpKaHUsA W CHUHXPOHU3ALHNU. Ilone JAHHBIX  CONPOBOXKICHUSA
IIporpaMMbI HaXOAUTCS B KOHIle 3ByKoBoro kajpa 1[3B.
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Programme item A time-slice of a Programme, for example, a piece of music or a news
report.
Item de programme Tranche temporelle d'un Programme, par exemple un morceau de musi-

gue ou un reportage du journal télévisé.

Programmbeitrag Der Zeitanteil eines Programmes, zum Beispiel ein Musikstuck oder eine
Reportage.
Homep nporpaMmsbl BpemenHnoii unrepBan [IporpaMmbl, Hanpumep, OOJUIETEHb HOBOCTEH

HJIN MY3BIKAJIbHOC IIPOU3BCIACHUC.

Programme service A Service which comprises an audio Primary Service component and op-
tionally additional Secondary Service components.

Service programme Un Service qui comprend une composante d’'un Service Primaire audio
et des composantes optionnelles d’'un Service Secondaire additionnel.

Programmdienst Ein Dienst, der eine Audio—Priméardienstkomponente und optional
zusatzliche Sekundardienstkomponenten umfalit.

Ciyx0a mporpamMm Cuityx0a, KoTOpasi BKJIIO4aeT B ce0s 3ByKOBYIO KOMIIOHEHTY OCHOBHOIA
Cuty>x0BbI 1, 110 BEIOOpY, KOMIIOHEHTHI ~"BTopruHbix” Ciyx0.

Protection level A level specifying the degree of protection, provided by the convolution-
al coding, against transmission errors.

Niveau de protection Un niveau précisant les degrés de protection fournis par le codage convo-
lutif contre les erreurs de transmission.

Schutzpegel Ein Pegel, der den Grad des durch Faltungscodierung gewahrleisteten
Schutzes gegen Ubertragungsfehler definiert.

YpoBeHb 3aluThl YpoBeHb, ONPEASISAIONINI CTEIIEHb 3aIUThI, 00€CIIEYCHHON CBEPTOYHBIM
KOJIMPOBaHUEM, OT OIMMUOOK, BO3HUKAIOIINX B KaHaJe Mepeaayu.

Protection profile Defines the scheme of convolutional coding applied.

Profil de protection Il définit 'arrangement du code convolutif appliqué.

Schutzprofil Definiert das Schema der zur Anwendung kommenden Faltungscodier-
ung.

HaGop mapameTpoB 3amuThl
Omnpezensier cxeMy IMPUMEHEHHOTO CBEPTOYHOTO KOAUPOBAHHMS.

Psychoacoustic model A mathematical model of the masking behaviour of the human auditory
system.

Modele psychoacoustique Modele mathématique du comportement de masquage du systeme auditif
humain.

Psychoakustisches Modell Ein mathematisches Modell des Verdeckungsverhaltens des menschli-
chen Gehdrs.

IIcuxoakycTuyeckas MOZEIb
MaremaTnueckass MOZEIb MACKUPYIOIIETO IIOBEAEHHUSA CIIyXOBOTO
anmapara 4ejoBeKa.
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Replacement The presentation of another service to a customer for whom a “blackout”
applies.

Remplacement Présentation d’'un autre service pour un usager auquel s’applique la mise
hors service.

Ersatz Angebot eines anderen Dienstes an einen Kunden, fir den eine “Sperre”
zutrifft.

3ameHa [pencraBnenne npyroit  ciayxObl TOTpeOHTENIO, K KOTOPOMY

MIPUMEHsETCS ~OI0OKUPOBKa”.

Scale Factor (ScF) A factor by which a set of values is scaled before quantization. The nu-
merical code for the Scale Factor is called the Scale Factor Index.

Facteur d'échelle Un facteur qui cadre une série de valeurs avant une quantification. Le
code numérique pour le facteur d’échelle est appelé Index de Facteur
d’Echelle.

Skalenfaktor Ein Faktor, durch den eine Gruppe von Werten vor der Quantisierung

skaliert wird.Der numerische Code fir den Skalenfaktor wird als Skalen-
faktorindex bezeichnet.

Koappuument Macmrabuposanus (KM)
Koa¢duument, KoTopblid ycTaHaBIMBaeTCs JUIs Psifia 3HAYSHUI CUTHAIA
nepen  kBaHtoBanueMm. UYwmcioBoit kox it Kosdduumenra
MacurtabupoBaHus Ha3bIBaeTCA Wunexcom Koappuunenra
MacurtabupoBaHusl.

Scale Factor Select Information (ScFSI)
A 2-bit code which indicates for each Sub—band how many Scale Factors
are coded within the Audio frame.

Information de sélection de facteur d’échelle
Un code sur 2 bits qui indique pour chague sous bande combien de Fac-
teurs d’Echelle sont codés dans la trame audio.

Skalenfaktor—Auswahlinformation
Ein 2-Bit—Code, der fir jedes Sub—Band angibt, wieviele Skalenfakto-
ren innerhalb des Audio—Rahmens codiert wurden.

Wudopmanus o Konnuectse Kospduumentos MacmrabupoBanus
2-X OWTOBBIA KOJ, KOTOPBIA yKa3biBaeT ajis kaxnoro CyOpuanasoHa,
ckonbko KoaddurmenroB MaciirabupoBaHusi 3aKOAMPOBAHO BHYTPH
3BykoBoro Kampa.

Secondary Service component
In case a Service contains more than the Primary Service compbeent,
additional Service components are Secondary Service components.

Composantes de service secondaire
Quand un service contient plus que la composante de service primaire,
les composantes additionnelles du service sont des composantes de Ser-
vices Secondaires.

Sekundardienstkomponente Fur den Fall, dal ein Dienst mehr als die Priméardienstkomponente
enthalt, gelten alle zusatzlichen Dienstkomponenten als Sekundardienst-
komponenten.

KommnonenTa Bropuynoii Cityx0bt
B cayyae, ecnu [Iporpamma coaep>kuT He TOIBKO KOMIIOHEHTY OCHOBHOM
Ciyx0bl, TO BCE ApPYrue JONOJHUTEIbHbIE KOMHOHEHTHI CIIyXObI
SIBJISIFOTCSI KOMIIOHeHTamu ~’Bropuunoit” Ciryx0bl.
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Service

Service

Dienst

Cayx6a Ycmyra

The user—selectable output which can be either a Programme service or
a Data service.

La sortie que peut sélectionner I'usagquigpeut étre un Service de Pro-
gramme ou un Service de Données.

Durch den Nutzer wahlbare Ausgabe, die entweder aus einem Pro-
gramm-— oder einem Datendienst bestehen kann.

BriOrpaeMslii 1oIp30BaTeNeM BBIXOAHOW CUTHAJ MPUEMHHKA, KOTOPBIN
MoOXeT ObiTh wiau curHaioM CiyxObl 3BYKOBOH IpPOrpaMMbl, WK
curHanoM CiryObl JaHHBIX.

Service component

Composante de service

Dienstkomponente

KommonenTa Ciryx0b1

A part of a service which carries either audio (including PAD) or data.
The Service components of a given Service are linked together by the
Multiplex Configuration Information. Each Service component is car-
ried either in a Sub—channel or in the Fast Information Data Channel.

Partie d'un service qui transporte soit de I'audio (avec le PAD) soit des
données. Les composantes de Service d’'un Service donné sont liées en-
semble par I'Information de Configuration Multiplex. Chaque compo-
sante de Service est portée soit dans une Sous voie soit dans la Voie de
Données d’Information Rapide.

Ein Teil eines Dienstes, der entweder Audio (einschliel3lich PAD) oder
Daten Ubertragt. Die Dienstkomponenten eines bestimmten Dienstes
werden durch die Multiplex—Konfigurationsinformation miteinander ge-
koppelt. Jede Dienstkomponente wird entweder in einem Subkanal oder
im Schnellinformations—Datenkanal Ubertragen.

Yacte CiyxObl, KOTOpasi CONEPIKUT JINOO 3BYKOBOW CHUTHAII (BKJIFOYAs
JlAaHHBIE ~CONPOBOXJAeHHs Tporpammel - PAD), nubo paHHBIE.
KommonenTsl nanHoM CiyxObl cBsizaHbl BMecTe HH(popMalued o
KOH(UTYpalu MYJIBTHIUIEKCHOW mepenaud. Kakpass KOMIIOHEHTa
Cnyx0bl mepemaeTcs MO0 Mo cyOkaHaimy, JUOO IO OINEPaTHBHOMY
kaHaiy Ciy>kObl TaHHBIX.

Service Identifier (SId)
Identification de service

Dienstidentifizierer

Unentuduxarop CiryxObl

A 16-bit code used to identify a particular Service.
Un code de 16 bits utilisé pour identifier un Service particulier.

Ein 16-Bit—-Code, der zur Identifizierung eines bestimmten Dienstes di-
ent.

16-OMTOBBI KOJ, WCIIONBb3YEMbIH JUIS WISHTU(PHUKAMHA KOHKPETHOM
CryxOBbl.

Service Information (SI)

Information de service

Serviceinformationen

Wndopmanus o Ciyxbe

Auxiliary information about Services, such as service labels and pro-
gramme type codes.

Information auxiliaire relative aux Services telle qu’étiquettes de service
et codes de type de programmes.

Zusatzinformationen Uber Dienste, wie Dienstkennung und Pro-
grammartcode.

JomnonuurtenbHas uHGopMmarms o Cioyxbax, Takas, Kak 0003HauCHHS
Cayx0 ¥ KOJbI THUIIOB ITPOrPaMM.
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Service label Alphanumeric characters associated with a particular Service and in-
tended for display in a receiver.

Etiquette de service Caracteres alphanumeériques associés a un Service particulier et destinés
a l'affichage dans un récepteur.

Dienstekennung Alphanumerische Zeichen, die einen bestimmten Dienst kennzeichnen
und fur die Anzeige am Empfanger bestimmt sind.

O6o03Hauenne (Merka) Ciyx0b1 Bernanus
BykBeHHO-1IM(POBBIE CHMBOJIBI, CBI3aHHBIE ¢ onpeaeneHHoi Ciryx0oi
Bemanus u mpenHasHaueHHbIE Ui OTOOpPaXKCHUS Ha  JHcCIUIee
IIpUEMHHKA.

Side information Information in the encoded Audio bit stream which is necessary for con-
trolling the audio decoder. This information includes Bit Allocation,
Scale Factor Select Information and Scale Factors.

Information supplémentaire
Information, dans le train de bits audio codé, nécessaire a la commande
du décodeur audio. Cette information comprend I'Allocation de Bit, I'ln-
formation de Sélection du Facteur d’Echelle et les Facteurs d'Echelle.

Nebeninformation Informationen im codierten Audio—Bitstrom, die fir die Steuerung des
Audiodecoders notwendig sind. Diese Information beinhaltet Bitzuwei-
sung, Skalenfaktor—Auswahlinformation und Skalenfaktoren.

BcnomorarenbHas nHbopMarys
Wudopmanust B KOJUPOBAHHOM 3BYKOBOM OHMTOBOM IIOTOKE, KOTOpast
HeoOXofuMa Uil YIpaBJICHUS 3BYKOBBIM JICKOIEPOM YKa3bIBaeTCs
HazHaueHHe OHWTOB, BBHIOpaHHOE  KOIMYECTBE  KOI(PQPHUIMEHTOB
MacuTabupoBaHus ¥ k03 (HUIHUEHTHI MacITAOMPOBAHUSI.

Single channel mode The Audio mode, in which a monophonic audio programme is encoded
within one bit stream.

Mode voie unique Mode Audio dans lequel un programme audio monophonique est codé
dans un train de bit.

Einzelkanalmodus Ein Audio—Modus, bei dem ein monophones Audioprogramm in einem
Bitstrom codiert wird.

OpHOKaHANBHBIA PEXUM Iepeaadn
Pexxum mepemayu 3ByKa, NMPHU KOTOPOM MOHO(OHHYECKas 3BYKOBas
IporpamMma KOJUpyeTcs B Ipejielax OAHOro OMTOBOTO MOTOKA.

Single Frequency Network (SFN)
A network of DAB transmitters sharing thesame radio frequency to
achieve a large area coverage.

Réseau a fréquence unique
Réseau d’émetteurs DAB partageant la méme fréquence rad@odifin
tenir une couverture de grande surface.

Einzelfrequenznetz Ein Netz von DAB-Sendern, die dieselbe Frequenz nutzen, um ein
groRBeres Gebiet versorgen zu kdnnen.

OpnnouacrotHas Cetb; CeTh CHHXpOHHOTO PaunoBemanus
Certp nepenarunxoB 1[3B, paGoraronyx Ha OIHOM U TOM JKe YacToTe C
LEeJbI0 00eceYeHus! OOIbIIEH 30HBI TIOKPBITHSL.
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Specific Service Component

A part of a service which is specifically used for specialist data compo-
nents.

Composante de service spécifique

Partie d’'un service utilisé pour des composantes de données spécialisées.

Spezifische Dienstkomponente

Der Teil eines Dienstes, der speziell fir spezifische Datenkomponenten
genutzt wird.

Kommonenta Crennanbaoit CirykObl

Yacte CJ'Iy)K6BI, KOoTOpasd CICUHUAaJIbHO HCIOJB3YCTCA JIA Hepeaavu
KOMITOHCHTOB CIICIIHMAJIbHBIX JAaHHBIX.

Stereo mode

Mode stéréo

Stereomodus

Pexxum Crepeonepenauu

The Audio mode, in which two channels forming a stereo pair (left and
right) are encoded within one bit stream and for which the coding process
is the same as for the Dual channel mode.

Mode Audio dans lequel deux voies formant une paire stéréo (droite et
gauche) sont codées dans un train de bits et pour lequel le processus de
codage est le méme que pour le mode de codage a deux canaux audio.

Ein Audio—Modus, in dem zwei Kanéle, die ein Stereopaar (links und
rechts) bilden, in einem Bitstrom codiert werden, und bei dem der Co-
dierungsvorgang derselbe ist, wie beim Zweikanalmodus.

PexxuM mepemaun 3ByKa, MPUH KOTOPOM JBa KaHaia, (HOPMHPYIOIIHE
crepeonapy (JIEBYIO U MPaBylo), KOAUPYIOTCS B €MUHBIA OUTOBBIN MOTOK,
JIISl KOTOPOT'O HCIONB3YETCs MPOIECC KOMUPOBAHUS aHATOTHYHBIA ISt
pexuMa nepenadu JAByX KaHaloB.

Stream mode

Mode train

Strommodus

IToroxoBbIi Pexxum

Thmode of data transmission within the Main Service Channel in which
data are carried transparently from source to destination. Data are carried
in Logical frames.

Mode de transmission dans la Voie de Service Principale dans lequel la
transmission entre source et destination est transparente. Les données
sont transportées sous forme de trames logiques.

Ein Modus fir die Dateniibertragung in einem Hauptdienstkanal, in dem
die Daten von der Quelle zur Senke transparent Ubertragen werden. Die
Daten werden in Logikrahmen tbertragen.

PesxuM niepenaun maHHbIxX 0 Kanany OcHoBHOM CiyXOBbI, IPH KOTOPOM
WH(OPMALMOHHbIE JaHHBIE MPO3PayHO IEPEAAlTCS OT UCTOYHUKA K
MeCTy Ha3HaueHus. [lanHble nepenarorcs B Jloruyeckux kaznpax.

Stuffing

Bourrage

Stopfbits

One or more bits which may be inserted into the Audio bit stream. Stuff-
ing bits are ignored by the decoding process. The purpose is to fill up a
data field when required. The bit pattern is not defined.

Un ou plusieurs bits qui peuvent étre insérés dans le train de bit Audio.
Les bits de bourrage sont ignorés au décodage. Le but est de remplir un
champ de données quand cela est nécessaire. La structure des bits n’est
pas définie.

Ein oder mehrere Bits, die dem Audiobitstrom hinzugefligt werden
kénnen. Stopfbits werden beim Decodierungsprozel’ ignoriert. Sie die-
nen dazu, ein Datenfeld bei Bedarf aufzufiillen. Das Bitschema ist nicht
definiert.
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3arnonHeHue (JIOTOITHUTEIbHBIMA OUTaMN)
OnvH UM HECKOJIBKO OUTOB, KOTOPhIE MOTYT OBITH BBEACHHI B 3ByKOBOH
OWUTOBBIII TOTOK. J{OMONHUTENbHBIE OWTBI WUTHOPHUPYIOTCS IIPH
JIEKOAUPOBAHUU JaHHBIX. Llehi0 BCTaBKYM OUTOB SIBISETCS 3alOTHEHUE
OIS, KOTrza 9To HeoOxoauMo. butoBasi koMOMHALUS He SIBISIETCS TOYHO

OIpeIeJICHHOM.
Sub—-band A subdivision of the audio frequency range. In the audio coding system,
32 Sub-bands of equal bandwidth are used.
Sous bande Une division du domaine des fréquences audio. Dans le systéeme de coda-
ge audio on utilise 32 sous bandes d’'égales largeurs de bande.
Sub-Band Eine Unterteilung des Audiofrequenzbereichs. Im Audiocodierungssys-
tem werden 32 Sub—Béander gleicher Bandbreite genutzt.
Cy0nuana3oH YacTtb nuana3oHa 3ByKOBBIX 4acTOT. B cucTeMe kKoqupoBaHus 3ByKOBOIO
CHUTHAJIa UCIONB3YIOTCS 32 cyOaMana3oHa ¢ paBHON MIMPUHON IONOCHI
Y4acCToT.
Sub—band samples The sub—band filter bank in the audio encoder creates a filtered and sub-

sampled representation of the input audio signal. The filtered samples are

called Sub—band samples. From 384 consecutive input audio samples, 12
consecutive Sub—band samples are generated for each of the 32 Sub—
bands.

Echantillons de sous bande
Le banc de filtrage des sous bandes dans le codeur fournit une représenta-
tion filtrée et sous échantillonnée du signal d’entrée audio. Les échantil-
lons filtrés sont appelés échantillons de sous bandes. Des 384 échantil-
lons audio consécutifs d'entrée, 12 échantillons de sous bande
consécutifs sont générés pour chacune des 32 sous bandes.

Sub-Band-Abtastwerte Die Sub-Band-Filterbank im Audioencoder erzeugt eine gefilterte und
unterabgetastete Darstellung des Eingangsaudiosignals. Die gefilterten
Abtastwerte werden als Sub—Band—Abtastwerte bezeichnet. Aus 384
aufeinanderfolgenden Eingangsaudioabtastwerten werden fiir jedes der
32 Sub-Bander 12 aufeinanderfolgende Sub-Band-Abtastwerte er-
zeugt.

CyOnuanazonHble orcueTsl ['pebeHka cyOanana3oHHBIX (GUIBTPOB B 3BYKOBOM KOZEpEe CO3AAeT
OT(GUIBTPOBAHHOE M UCKPETHOE MPENCTABICHUE BXOIHOTO 3BYKOBOTO
CHUT'HaJI1a. OT(I)I/IJ'H)TPOB&HHI)IC OTCUYCThI HA3BIBAKOTCA Cy6):[I/IaHaSOHHI)IMI/I
orcyetamu. 13 384 mocrenoBaTeabHBIX OTCUETOB BXOJHOTO 3BYKOBOTO
cUrHaja Al Kaxaoro w3 32 cyOauana3oHOB TreHepupyercs mo 12
HOCJIeIOBAaTENbHBIX CYOIMANa30HHBIX OTCUETOB.
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Sub—channel A part of the Main Service Channel which is individually convolutionally
encoded and comprises an integral number of Capacity Units per Com-
mon Interleaved Frame.

Sous voie Partie de la voie de service principale qui est codée convolutivement de
maniére individuelle et comprend un nombre entier d'unités de capacité
par trame entrelacée de maniere commune.

Subkanal Ein Teil des Hauptdienstkanals, der individuell faltungscodiert ist und
eine ganze Zahl an Kapazitatseinheiten pro gemeinsam verschachtelten
Rahmen umfaft.
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CyOxkaHan

Yacts Kanana OcHoBHOM Ci1y>KObI, KOTOpast HHANBUIYATEHO KOTUPYETCS
C MCHOJIb30BaHUEM CBEPTOYHOTO KOJa ¥ COIEPIKUT Iiesioe yrncino Exunuiy
Emxoctu (EE) Ha O6mmit Kanp Ilepemeskaembix JlaHHBIX.

Synchronization channel

Voie de synchronisation

Synchronisierungskanal

Kanan CuaxpoHunzanun

A part of the Transmission frame provided to ensure proper time, fre-
guency and phase synchronization in the receiver.

Partie de la trame de transmission utilisée pour assurer des synchronisa-
tions de temps, de fréquence et de phase correctes dans le récepteur.

Ein Teil des Ubertragungsrahmens, der die exakte Zeit—, Frequenz— und
Phasensynchronisierung im Empféanger sichert.

Yacte IlepemaBaemoro Kazapa, mpenHazHaueHHas JUisi BPEMEHHOM,
4acTOTHOW M (pa30BOi CHHXPOHHU3AIMU IPHEMHHKA.

Syncword

Mot de synchro

Synchronwort

CHHXPOCIIOBO

A 12-hit code embedded in the MPEG Audio Layer Il bit stream (ISO/
IEC 11172-3 / ISO/IEC 13818-3), that identifies the beginning of an
Audio frame.

Code de 12 bits inséré dans le train de bits de la Couche || MPEG Audio
(ISO/IEC 11172-3 / ISO IEC 13818-3). Il identifie le début de la trame
Audio.

Ein 12-Bit—Code, der in den MPEG-Audio—Layer—II-Bitstrom (1ISO/
IEC 11172-3, ISO/IEC 13818-3) eingebettet ist, welcher den Beginn
eines Audio—Rahmens identifiziert.

12-OUTOBBIH KO/, BBEICHHBIN B OMTOBBIH MOTOK cTanaapTa ISO 11172-3,
KOTOPBII yKa3pIBaeT Hayajio 3BYKOBOT'O KaJpa.

Transmission frame

Trame de transmission

Ubertragungsrahmen

[lepenaBaemsriit Kanp

The actual transmitted frame, specific to the three Transmission modes,
conveying the Synchronization channel, the Fast Information Channel
and the Main Service Channel.

La trame transmise présentement spécifique aux trois modes de Trans-
mission, portant la Voie de Synchronisation, la Voie d’Information Rapi-
de et la Voie de Service Principale.

Der aktuell iibertragene Rahmen, der spezifisch fur die drei Ubertra-
gungsmodi den Synchronisierungskanal, den Schnellinformationskanal
und den Hauptdienstkanal transportiert.

DakTUYEeCKU INepeNaBaeMblil KaJIp, XapaKTEpHbIA Ul TPEX PEXUMOB
nepenady, colepKamuil kaHan cuHxpoHuzanuy, Kanan OnepaTuBHOM
Wudopmanun n Kanan OcuoBHO# CityXOBbI.

Transmission mode

Mode transmission

Ubertragungsmodus

A specific set of transmission parameters (e.g. number of carriers, OFDM
symbol duration). Three Transmission modes (i.e. I, Il, Ill) are defined
to allow the system to be used for different network configurations and
a range of operating frequencies.

Série spécifique de paramétres de transmission (p.e. nombre de porteu-
ses, durée du symbole OFDM). Trois modes de transmission (I, I, 1)
sont définis pour permettre au systeme d’'étre utilisé pour différentes
configurations du réseau et dans un large domaine de fréquences.

Eine spezifische Gruppe von Ubertragungsparametern (z. B. Anzahl der
Trager, OFDM-Symboldauer). Drei Ubertragungsmodi (d. h. I, 1l und
1) sind so definiert, dafd sie die Anwendung des Systems in verschiede-
nen Netzkonfigurationen und bei verschiedenen Betriebsfrequenzen zu-
lassen.
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Pexxum nepenaun OnpeneneHHplii HabOp MapaMeTpoB mepenayd (HapuMep, YHCIO
Hecynux, mmurensHocTh cumBosia OUYPK). Jlns Toro, 4toObl MMEThH
BO3MOXKHOCTh HCIOJNB30BaTh CHCTEMY B pa3lUYHBIX JUara3oHax
pabounX 4acTOT M CETEBBIX KOH(PHUTYpaIUsiX, YCTAHOBICHO TPH PEKUMA
nepemaun (IILIII).

Unequal Error Protection (UEP)
An error protection procedure which allows thebit error characteristics
to be matched with the bit error sensitivity of the different parts of the bit
stream.

Protection d’erreur inégale
Procédé de protection contre les erreurs qui permet aux caractéristiques
des erreurs de bits d’étre mise en correspondance avec la sensibilité aux
erreurs de bit des différentes parties du train de bit.

Ungleicher Fehlerschutz  Ein Fehlerschutzverfahren, das es ermdglicht, die Bitfehlerparameter an
die Bitfehlerempfindlichkeit der verschiedenen Teile des Bitstroms an-
zupassen.

HepaBHomepHas 3amuTa oT onmbok
[Iponenypa 3ammThl OT OUIMOOK, KOTOpasi MO3BOJSAET XapaKTePUCTHKH
OUTOBBIX OIIMOOK MPUBOAUTH B COOTBETCTBUE C YYBCTBHTEIBLHOCTBIO K
OUTOBBIM OIIMOKAM Pa3IMYHBIX YacTel OMTOBOTO MOTOKA.

X—PAD data group A package of data used for one application in the Extended Programme
Associated Data (X—PAD).

Groupe de données X—PAD
Un paquet de données utilisé pour une application dans les données sup-
plémentaires associées au Programme.

X—PAD-Datengruppe Ein Datenpaket, das fur eine Anwendung in den Erweiterten Pro-
grammassoziierten Daten (X—PAD) genutzt wird.

I'pynna nanusix P-JCIT IlakeT pgaHHBIX, UCHOJb3YyEeMbIH JUIsI OJHOTO TNPUMEHEHUS B
Pacmmpennsix anusix ConpoBoxkaenus [Iporpammer (P-ZICIT)
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Appendix 3

Digital Video Broadcasting (DVB)
Digitaler Fernsehrundfunk (DVB)
LncdpoBoe TenesusnoHHoe BewaHue (LITB)

This list of specialist terminology concerning Digital Video Broadcasting (DVB) systems is taken from European
Telecommunication Standard ETS 300 421.

Cette liste de termes spécifiques concernant le DVB a été traduite a partir de la Norme Européenne de Télécommuni-
cation ETS 300 421.

Diese Liste von Fachausdriicken aus dem Bereich der DVB-Systeme wurde dem Europaischen Telekommunika-
tions—Standard ETS 300 421 entnommen.

JlaHHBI TepeYeHb CHCIHMAaIbHON TEPMHHOJIOTHH, OTHOCSIICHCS K cucTeMaM HU(POBOTO TEICBH3HOHHOIO

BelIaHus, B3IT U3 EBpomneiickoro Tenesusuonnoro Crannapra ETS 300 421.

bouquet A collection of services marketed as a single entity.

bouquet Collection de Services mise sur le marché sous forme d’'une seule entité.

Paket Eine Zusammenstellung von Diensten, die als eine Einheit vermarktet
werden.

HaOop (maker) ycayr Habop ycnyr, npemnaraeMpIx Kak eJHHOE IIeIoe.

broadcaster (service provider)
An organization which assembles a sequence of events or programmes
to be delivered to the viewer based upon a schedule.

diffuseur (fournisseur de service)
Organisme qui rassemble une séquence d’événements ou de programmes
fournie & un téléspectateur selon un plan d’exécution.

Rundfunkveranstalter (Diensteanbieter)
Eine Organisation, die eine Folge von Ereignissen oder Programmen zu-
sammenstellt, um sie auf der Basis eines Programmplans an den Zu-
schauer zu liefern.

BellaTeIbHas OpraHu3aIys (IOCTaBIIUK YCIIYT)
Opranuszanus, Koropas coOUpaeT IOCIEeI0BaTeIbHOCTE HOMEPOB
(mporpamMMBl) WM IPOTPaMM Ui JOCTABKH 3pUTEIIO MO PacIiCaHUI0

component (elementary stream)
One or more entities which together make up an event, e.g. video, audio,
teletext.

composante (train élémentaire)
Une ou plusieurs entités qui ensemble font un événement, p.e. vidéo, au-
dio, télétexte.

Komponente (Elementarstrom)
Eine oder mehrere Einheiten, die zusammen ein Ereignis ergeben, z.B.
Video, Audio, Teletext.
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KommonenTa (3nmeMeHT apHbIi TTOTOK)
OnvH WIH HECKOJIBKO 3JIEMEHTOB, KOTOPhIE COBMECTHO COCTAaBIISIOT
HOMep (TporpaMMmBbl), HalpUMeEp, BUIEO, 3BYK, TEIETEKCT.

Conditional Access (CA) system
A system to control subscriber access to services, programmes and events
e.g. Videoguard, Eurocrypt.

systeme d’accés conditionnel
Un systéeme qui contrble I'acces aux services, programmes et événements
d’un abonné (ex. : Vidéoguard, Eurocrypt).

Zugriffskontrollsystem Ein System zur Kontrolle der Zugriffsberechtigung eines Abonnenten
auf Dienste, Programme und Ereignisse, z.B. Videoguard, Eurocrypt.

Cuctema yciI0BHOTO AOCTyIa
Cuctema ynpaBieHHsI TOCTYIIOM MOANKCYMKA K yCIIyram, IporpaMmam
1 OT/EJIBHBIM HOMEpaM MporpamMmebl, Harpumep, Videoguard, Eurocrypt.

delivery system The physical medium by which one or more multiplexes are transmitted
e.g. satellite transponder, wide—band coaxial cable, fibre optics.

support de transmission  Le milieu physique qui transmet un ou plusieurs multiplex (ex. : trans-
pondeur de satellite, cable coaxial a large bande, fibre optique).

Verteilsystem, Ubertragungssystem
Das physische Medium, Uber das ein oder mehrere Multiplexdatenstro-
me Ubertragen werden, z.B. Satellitentransponder, Breitband—Koaxial-
kabel, Glasfaserkabel.

CHCTEMa JIOCTaBKU Pu3nyeCcKuil IOCPENHUK, IOCPEACTBOM KOTOPOTO NEPENAIOTCS OAUH WU
HECKOJIBKO MYJBTUIUICKCHBIX IIOTOKOB, HalpUMep, CIIyTHUKOBBIH
PETPAHCIIATOP, LIMPOKOMOIOCHBIN KOAaKCHAIBHBIN KaOellb, BOJTOKOHHO-
ONTHYECKas JMHUS CBSI3U.

Entitlement Management Messages (EMM)
Private Conditional Access information which specifies the authoriza-
tion levels or the services of specific decoders. They may be addressed
to individual decoder or groups of decoders.

messages de gestion des autorisations
Information de I'accés conditionnel relatif & un abonné. Elle spécifie les
niveaux d'autorisation ou les services des décodeurs spécifiques. Elle
peut étre envoyée a un décodeur individuel ou a un groupe de décodeur.

Berechtigungsverwaltungsmeldungen
Vertrauliche Informationen, die die Berechtigungsebenen oder die Dien-
ste fur bestimmte Decoder spezifizieren. Sie kdnnen an einzelne Decoder
oder auch an Decodergruppen adressiert werden.

CooOmenust Yrpasienust [IpaBom Ha Hoctyn (CYII)
Kondunenumanbaass uHGOpPMAIMs YCIOBHOTO JIOCTyMNa, KOTOpas
YCTaHaBJIMBACT YPOBHU pa3pelIeHUs WIH YCIYTd OIpeAeIeHHBIX
nekonepoB. OHa MOXeT OBbITh a/IpecOBaHa OTAEIBHOMY JEKOJEPY WIN
IpyIIIe AEKOACPOB.
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event A grouping of elementary broadcast data streams with a defined start and
end time belonging to a common service, e.g. first half of a football
match, News Flash, first part of an entertainment show.
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evenement Groupement de trains élémentaires de données diffusées avec une heure
définie de commencement et une heure définie de fin, appartenant & un
service commun, par exemple premiére mi—temps d’'un match de foot-
ball, flash d’'information, premiere partie d'un show

Ereignis Eine Bundelung elementarer Rundfunkdatenstréme mit festgelegter
Start— und Endzeit, die zu einem allgemeinen Dienst gehdren, z.B. die
erste Halfte eines FuR3ballspiels, eine Nachrichtenmeldung oder der erste
Teil einer Unterhaltungssendung.

HOMED IIPOIrPaMMEI, SIU30/1
['pynnupoBaHue eMEHTapHBIX IOTOKOB BeLIAaTeNbHOM HH(OpMAIK C
OIIPCACIICHHBIM BpPEMCHEM Hadajla U OKOHYaHWA, IPUHAIJICKAIUX K
o01eit mporpamMMe, HapuMep, NepBasi MoJoBUHA (GyTOOIBHOTO MaTya,
HOBOCTH “MOJIHUH, TIEpBasi 4acTh Pa3BIEKaTEIHHOIO IIOY.

MPEG-2 Refers to the standard ISO/IEC 13818.
Systems coding is defined iagp 1. Video coding is defined in part 2. Au-
dio coding is defined in part 3.

MPEG-2 Norme qui se réfere au Standard ISO/IEC 13818. Le codage Systéme est
défini dans la 1ére partie. Le codage Vidéo dans la 2éme partie et le coda-
ge Audio dans la 3éme patrtie.

MPEG-2 Bezieht sich auf den Standard ISO/IEC 13818. Die Systemcodierung
wird in Teil 1 definiert, die Videocodierung in Teil 2 und die Audiocodie-
rung in Teil 3.

MPEG-2 (OkcneptHas rpynna no kuHemarorpaduu, pazpadorasiias

OJHOMMEHHBIN aJITOPUTM CXKATHUS TOJBIIKHBIX U300pakeHuil)
OtHocutrcs k crapaapry ISO/IEC13818. B wactm 1 omucano
KOJMpPOBaHHE Ha CHCTEMHOM YpOBHE, B 4YacTH 2- KOAHWPOBaHHE
BHJICOCUTHANA, B YaCTH 3- KOJUPOBAaHUE 3BYKOBOTO CHUTHAIA.

multiplex A stream of all the digital data carrying one or more services within a
single physical channel.

multiplex Train de toutes les données numériques portant un ou plusieurs services
dans un seul canal physique.

Multiplexdatenstrom Ein Strom aller digitalen Daten, die einen oder mehrere Dienste inner-
halb eines einzelnen physischen Kanals Ubertragen.

MyJIBTUILIEKCHAS Iepeada, MyIbTUIIEKCUPOBaHNE
IToTtox Bcex UU(POBBIX [aHHBIX, HECYNIMH OJHY WM HECKOJIBKO
MPOrpamMM 110 OMHOMY (U3MYECKOMY KaHally CBSI3H.

network A collection of MPEG-2 Transport Stream multiplexes transmitted on a
single delivery system, e.g. all digital channels on a specific cable sys-
tem.

réseau Ensemble de multiplex de train de transport MPEG-2 transmis sur un

support de diffusion unique, par exemple tous les canaux numérigques sur
un systeme de céable spécifique.

Netz Eine Sammlung von MPEG-2—Multiplexdatenstréomen, die in einem
einzelnen Ubertragungssystem ibertragen werden, z.B. alle digitalen
Kanale in einem bestimmten Kabelsystem.
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CETh ['pynma MyIbTUIUIEKCHBIX TPAHCIIOPTHBIX MOTOKOB cTaHaapra MPEG-2,
NepelaHHbIX 10 OJHOI CHCTeMe JI0CTaBKH, HalpuMep, Bce HudpoBbie
KaHaJIbl OTIEIbHON KaOEJIIbHOW CHCTEMBI.

programme A concatenation of one or more events under the control of a broadcaster
e.g. news show, entertainment show.

programme Concaténatiatiun ou plusieurs événements sous la commande d’'un dif-
fuseur, (ex. : journal télévisé, émission de variétés).

Programm Eine von einem Rundfunkveranstalter gesteuerte Folge von einem oder
mehreren Ereignissen, z.B. Nachrichtensendungen, Unterhaltungssen-
dungen.

IIporpaMma OObeMHEHNE OJHOTO WJM HECKOJIBKHX HOMEpOB (IPOrpaMMBl),
KOHTPOJIUPYEMOE BEILLATEIbHON OpraHMu3alMeld, HalupuMep, HOBOCTH,
pa3BJIEKATENIBHOE LIOY.

service A sequence of programmes under the control of a broadcaster which can
be broadcast as part of a schedule.

service Séquence de Programmes qui sous la commande d’un diffuseur peut étre
diffusée comme partie d'un plan d’exécution.

Dienst Eine von einem Rundfunkveranstalter gesteuerte Folge von Program-

ciyx0a, yCIIyTH, CepBUC

men, die als Teil eines Sendeplans ausgestrahlt werden kénnen.

[MocnenoBarenbHOCTH — MPOTpPaMM,  OpraHu3yeMas  BelllaTeJbHOMN
OpraHu3aIlie’, KoTopas MOXKET IepenaBaThCs KaK 4acTh PaclUCaHHs
(nepenau).

Service Information (SI)

information de service

Serviceinformationen

Digital data describing the delivery system, content and scheduling/tim-
ing of broadcast data streams etc. It includes MPEG-2 PSI together with
independently defined extensions.

Données numériques décrivant le support de diffusion, le contenu et les
horaires des trains de données diffusées. Elle comprend MPEG-2 PSI et
ses extensions définies de maniére indépendante.

Digitale Daten, die das Ubertragungssystem, den Inhalt und die Pro-
grammplandaten der Rundfunkdatenstrome usw. beschreiben. Sie bein-
halten MPEG-2—-Programminformationen sowie unabhangig definierte
Erweiterungen.

CnyxxebHast undopmarus CepBrcHast HHpOpMaLus

[{udporsie TaHHBIC, ONMICHIBAIONINE CHCTEMY TOCTABKH, COACPIKAHUE U
pacnucaHue/MHTepPBaIbl BPEMEHH BEIIATEIBHBIX HH(POPMAITHOHHBIX
notokoB 1 T.1. Oun BximouaroT MPEG-2 PSI coBMecTHO ¢ HE3aBUCHMO
YCTAHOBJIEHHBIMH PACIIUPEHUSIMH.
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Transport Stream

train de transport

Transportstrom

A Transport Stream is a data structure defined in ISO/IEC 13818-1. Itis
the basis of the ETSI Digital Video Broadcasting (DVB) standards.

C’est une structure de données définie dans ISO/IEC 1318-1. C'est la
base des normes ETSI| DVB.

Ein Transportstrom ist eine Datenstruktur, wie in ISO/IEC 13818 defi-
niert. Sie bildet die Basis fur die ETSI-DVB-Standards.
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TpancnoptHsiii [lotok TpancnoptHbiii [lOoTOK - 3TO CTpPyKTypa [aHHBIX, YCTaHOBJIEHHas
crangaprom ISO/IEC 13818-1.5Bnsiercsa ocHoBoii crannaptoB ETSI s
Hudpororo TeneBusnonnoro Bemanus (DVB).
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Appendix 4

Teletext
Télétexte
Videotext

TenetekcT

This list of specialist terminology concerning enhanced teletext systems is taken from European Telecommunica-
tion Standard ETS 300 706.

Cette liste de termes spécialisés concernant les systémes télétexte au sens large est traduite a partir de la Norme
Européenne de Télécommunication ETS 300 706.

Diese Liste von Fachausdriicken betrifft verbesserte Videotextsysteme und ist dem Europédischen Telekommunika-
tions—Standard ETS 300 706 entnommen.

JlaHHBI IEepeYeHb CeLMaIbHOW TEPMUHOJIOTUHU, OTHOCSILENCS K cucreMaM Teserekct, B3AT u3 EBpomneiickoro
Tenesuznonnoro Crangapta ETS 300 706.

Active position The active position is defined by row and column co-ordinates and is a
reference to a screen location within the normal page area. It is used to
position enhancement data when overwriting a basic Level 1 Teletext
page.

Position active La position active est définie par des coordonnées de rangées et de colon-
nes et se réfere a la localisation sur un écran dans le cas de la surface d’'une
page normale. Elle est utilisée pour mettre en valeur les données quand
il y a surécriture d'une page de base du Télétexte Niveau 1.

Aktive Position Die aktive Position wird durch Zeilen— und Spaltenkoordinaten definiert
und stellt eine Referenz zu einer Bildschirmposition innerhalb des nor-
malen Tafelbereichs d&ie wird fur die Positionierung vonganzungs-
daten beim Uberschreiben einer Videotexttafel der Basisversion 1 ge-
nutzt.

AKTUBHAS TTO3UIIUS AKTHBHAs TIO3UIUS ONpEAeNseTcss KOOpAWHATAMHU pPsiia U KOJIOHKHU U
SIBJISIETCA yKa3aTesleM paclolIoKeHHUsl 3Haka Ha SKpaHe B Ipenenax
IJIOMAM  HOpMajbHOW  cTpaHuilbl. OHa  HCHOONB3yeTCs A
MO3UIIMOHUPOBAHUA PACIIMPEHHBIX TAHHBIX TIPU MEPE3arnucy OCHOBHOM
CTpaHUIIBI TEJIETEKCTa C YPOBHEM CIOKHOCTH 1.

Designation code A data byte used as a packet address extender. It is used to differentiate
between instances of the packet X/Y/n. The designation code is the byte
after the magazine and packet address and is 8/4 Hamming coded.

Code de désignation Octet de données utilisé comme prolongeur d’adresse de paquet. Il est
utilisé pour différentier entre les instances du paquet X/Y/n. Le code de
désignation est 'octet qui suit les adresses de magazine et de paquet et
il est codé en 8/4 selon Hamming.

Kennzeichnungscode Ein Datenbyte, das als Paketadressenerweiterung genutzt wird. Es dient
zur Unterscheidung verschiedener Instanzen des X/Y/n—Paketes. Der
Kennzeichnungscode ist das nach der Magazin— und Paketadresse fol-
gende Byte. Er ist 8/4—-Hamming—codiert.

Kon omo3naBanus BaliT maHHBIX, UCHONB3YEMBIN Ui paclMpeHus anpeca nakera. OH
HCIONB3YeTCs T pa3indeHus konuil makera X/Y/n. Kox onosHaBaHus
MPEJCTaBIsACT COOO OalT, 3aIMUIICHHBIA  KOAOM XA MMHUHTa &/4,
KOTOPBIII pacronaraercs Mmocie ajapeca *ypHaja U MakeTa.
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Packet A sequence of data bits transmitted as a single entityedrV line. The
packet includes elements to establish synchronization within a decoder
plus address and information data bits.

Paquet Séquence bis de données transmise comme entité unique sur une ligne
TV. Le paquet inclus des éléments pour établir la synchronisation dans
un décodeur plus des bits d’adresse et de données d’'information.

Paket Eine Datenbitsequenz, die als eine Einheit in einem Fernsehkanal tber-
tragen wird. Das Paket beinhaltet Elemente zur Synchronisierung inner-
halb eines Decoders sowie Adre3— und Informationsdatenbits.

[Taxet INocnenoBarenbHOCTh OUTOB JAaHHBIX, IEPEAaHHAs KaK €AMHOE LIEJIOE B
onHoil TB crpoke. IlakeT conep>KUT KOMIIOHEHTHI )1 CUHXPOHU3ALUH
JIeKoJIepa, a TaKKe aJpecHble U HH(OpPMAaIIOHHbIE OUTHI.

Page address A page address is shown as page number plus sub—code
M Pt Pu: S4 S3 S2 S1.

Adresse de page Une adresse de page est un numéro de page plus le sous code
M Pt Pu: S4 53 52 S1.

Tafeladresse Eine Tafeladresse wird als Tafelnummer plus Subcode dargestellt

M Pt Pu: S4 S3 S2 S1.

Anpec cTpaHUIIBI AJzipec cTpaHUIIBI YKa3bIBAETCs KAK HOMEP CTPaHHUIBI TUTIOC CYOKOA
M Pt Pu: S4 S3 S2 S1.

Page Format — CA Anethod of data broadcasting defined in ETS 300 708 [2] clause 5 where
the data is transmitted within Teletext pages. Conditional access and
scrambling techniques may be used at the transport layer.

Format de page avec accés conditionnel
Méthode de diffusion de données définie dans ETS 300 708 [2] clause 5
ou la donnée est transmise dans des pages de Télétexte. L'acces condi-
tionnel et 'embrouillage peuvent étre utilisés dans la couche transport.

Tafelformat mit bedingtem Zugriff (CA)
Eine Methode der Datentbertragung, definiert in ETS 300 708 [2] Klau-
sel 5, bei der die Daten innerhalb der Videotexttafeln tbertragen werden.
Bedingter Zugriff und Verschlisselungsverfahren kénnen auf der Trans-
portebene angewendet werden.

®opmat ctpanunsl - Y/ (¢ YenosasiM [loctymom)
Merton nepenau TaHHBIX, ONpeIeNeHHbIN B MyHKTe 5 cTa”mapra ETS
300 708 [2], xora naHHBIE IEpPEAAIOTCSA BHYTpHU cTpaHull Tenerekcra. B
TPaHCIIOPTHOM YpPOBHE MOTYT OBITh NPHUMEHEHBI METOJBl YCJIOBHOTO
JIOCTYTa U CKPEeMOIUPOBAHUS.

Page Format — Clear method of data broadcasting defined in ETS 300 708 [2] clause 4 where
the data is transmitted within Teletext pages but without the possibility
of applying conditional access and scrambling techniques at the transport
layer.

Format de pages en clair Méthode de diffusion de données définie dans ETS 300 708 [2] clause 4
ou la donnée est transmise dans des pages de Télétexte mais sans possibi-
lité d’acces conditionnel ou d’embrouillage dans la couche transport.

offenes Tafelformat Eine Methode der Datenlibertragung, definiert in ETS 300 708 [2] Klau-
sel 4, bei der die Daten innerhalb der Videotexttafeln ohne Mdglichkeit
der Anwendung von bedingtem Zugriff und Verschliusselungsverfahren
auf der Transportebene Ubertragen werden.
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dopmart ctpaHuilbl -OTKPBITHINA

Merton nepenauu TaHHBIX, ONpeeSieHHbIN B myHKTe 4 ctanmapra ETS
300 708 [2], korza TaHHBIE TIepealoTCsl BHYTPU CTpaHuUI] TereTekcTa, Ho
B TPAHCIIOPTHOM YPOBHE HE MOT'YT OBITh MPUMEHEHBI METOAbI YCIIOBHOI'O
JIOCTYTa U CKPEMOIUPOBAHUS.

Page number

Numéro de page

Tafelnummer

Howmep crpanuisl

A page number is shown as M Pt Pu, where

M = magazine (range 1 — 8)
Pt = page number tens (range 0 — F)
Pu = page number units (range 0 — F)

Un numéro de page se présente sous forme : M Pt Pu avec :
M : magazine (compris entre 1 et 8)
Pt : numéro de page dizaines (compris entre 0 et F)
Pu : numéro de page unités (compris entre 0 et F)

Eine Tafelnummer wird als M Pt Pu angezeigt. Darin bedeuten:

M = Hunderter—Tafelnummer (Magazin) (Werte 1 — 8)
Pt = Zehner-Tafelnummer (Werte 0 — F)
Pu = Einer-Tafelnummer (Werte 0 — F)

Howmep crpanuus! yka3eisaerca 6utamu M Pt Pu, e

M = xypHan (nmama3oH 3HayeHuit 1- 8)
Pt = necsaTku HOMEpa CTPAHULIBL (nnamazoH 3HayeHuit 0 - F)
Pu = egunuLbl HOMEpPaA CTPaHULLB (mnama3oH 3HaueHuit 0 - F)

156

Prefix The sequence of clock run—in, framing code and packet address bytes at
the start of every Teletext packet.

Préfixe Séquence d'octets de mise en route d’horloge, de code de trame et
d’adresse de paquets qui se trouve au début de chaque paquet de Télétex-
te.

Prafix Die Sequenxon Taktstart, Rahmencode und Paketadrel3bytes beim Start
jedes Videotextpakets.

IMpedukc [MocnenoBarensHOCT, ~ OAliTOB  CHHXpOHM3alMM, OaWTOB  Koxa
KaJipupoBaHusi U OaifTOB ajpeca Makera B Hayalle KaKAOTO IaKeTa
naHHBIX TejleTekcra.

Sub-code A page sub—code is shown as S4 S3 S2 S1, where
S1 = LSB digit (range 0 —F)

S2 = LSB+1 digit (range 0 —7)
S3 = LSB+2 digit (range 0 — F)
S4 = MSB digit (range 0 — 3)
Sous code Un sous code de page se présente sous la forme : S4 S3 S2 S1 avec :
S1 : digit LSB (compris entre 0 et F)
S2:digit LSB + 1 (compris entre 0 et 7)
S3: digit LSB + 2 (compris entre 0 et F)
S4 : digit MSB (compris entre 0 et 3)
Subcode Ein Tafelsubcode wird als S4 S3 S2 S1 dargestellt. Darin bedeuten:

S1 = LSB-Ziffer (Werte 0 - F)
S2 = LSB+1-Ziffer (Werte 0 —7)
S3 = LSB+2-Ziffer (Werte 0 - F)
S4 = MSB-Ziffer (Werte 0 — 3)
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CyOKoa CTpaHHUIIBI CyOkox cTpaHuIlsl ykasbiBaeTcs outamu S4 S3 S2 S1, roe
S1- 6uTH MIaIMIKUX pa3psIOB (nnamazoH 3HayeHuit 0 - F)
S2 - 6urel MaamKX pazpsaos + 1 (nuana3zoH 3HadeHuit 0 - 7)
S3 - 6uTel MitaamIKMX pa3psaoB + 2 (auana3zoH 3HadeHuit 0 - F)
S4 - 6uTHI cTapmKMX Pa3psIoB (mnama3oH 3HaueHui 0 - 3)

Time filling headers Page header packets with the page number FF which are inserted into the
transmission for the sole reason of maintaining a real-time clock display.

En—téte remplisseur de temps
Paquets d’en—téte de pages avec les numéros de page FF insérés dans la
transmission uniquement pour conserver un dispositif d’horloge en
temps réel.

Zeitflllprdambeln Tafelpraambelpakete mit der Tafelnummer FF, die der Ubertragung zur
Aufrechterhaltung der Echtzeit—Anzeige beigefiigt werden.

3aroJ0BKH BPEMEHHOTO 3allOIHEHUs
ITakeTsl 3aronoBka ctpanuilpl FF, xoropble BBOAATCS B Iepenadyy C
€IMHCTBEHHOM LEJIBIO - COXPAHUTh OTOOpa)KEHHE B PealbHOM MaciTade
BpEMEHU.
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Appendix 5

Electronic Programme Guides (EPG)
Guides electroniques de programme (GEP)

Elektronische Programmfuhrer (EPG)
AneKTpoHHble MNporpammublie M'vabl (AN

This list of specialist terminology concerning enhanced teletext systems is taken from ETSI Technical Report 288.

Cette liste de termes spécialisés concernant les Guides electroniques de programme est traduite & partir du Rapport
technique ETSI 288.

Diese Liste von Fachausdriicken betrifft elektronische Programmfiihrer und ist dem Technischen ETSI-Bericht 288
entnommen.

JlaHHBIN MepeYeHb CIelMaIbHOW TEPMUHOJIOTUH, OTHOCSAIIUNCS K CUCTEMaM PACIIUPEHHOIO TEJETEKCTa,
B3AT U3 TexHuyeckoro oruera ETSI 288.

application information A data block providing the name of the EPG service provider and a list
of the networks supported. The total number of programmes and number
of days covered for each network is indicated.

information d’application Bloc de données fournissant le nom du fournisseur du service EPG et une
liste des réseaux supportés. Le nombre total de programmes et le nombre
de jours couverts pour chaque réseau sont indiqués.

Anwendungsinformationen Ein Datenblock, der den Namen des EPG-Diensteanbieters und eine Li-
ste der unterstutzten Netze liefert. Die Gesamtzahl der Programme und
Tage bezogen auf jedes Netz wird angezeigt.

Ipuxnaanas uadopmarst MuadopMaMoHHbIH 010K, coobmaromui uMs nposaiiaepa ycnyru JI1T
CITUCOK OOCITYKMBAaEMBIX CETEH, a TaAK)Ke KOJTMYSCTBO MPOrPaMM U THEH
pacnucaHus, IPUBOIUMBIX JJIs1 KaKION CETH.

attributes Additional "machine-readable” information on a programme event, e.g.
"live” or "subtitled”. Can be used by a decoder as a filter when searching
the database. Also known as "Feature Flags”.

attributs Information supplémentaire "lisible en machine” sur un événement de
programme, par exemple "direct” ou "sous titré”. Peut étre utilisée par
un décodeur en guise de filtre quand on cherche la base de données.
Connu aussi sous le nom de drapeaux de fonctionalité.

Attribute Zusétzliche "maschinenlesbare” Informationen utber ein Programme-
reignis, z.B. "Live” oder "untertitelt”. Sie kbnnen von einem Decoder als
Filter beim Durchsuchen der Datenbank genutzt werden. Auch bekannt
als "Feature—Kennung".

aTpuOyTHI JlononHuTenpHas ’MalMHHO-YuTaeMas’” HH(GOPMAIHs O TIPOrPaMMHOMN
nepenade, Hampumep, mpsmas’ wim ’c  cyOtuTpamu”. Moxer
UCIIONIb30BaThCs AEKOAEPOM B KauecTBe (DHIIBTPA MPH NMPOCMOTpe 0a3bl
JaHHBIX. Taxke U3BeCTHA Kak ~0coOble MPU3HAKK .

bundle information A data block applicable to all data broadcasting applications within a giv-
en stream. It enables the number of applications and their type to be iden-
tified.
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information d'agregats Bloc de données applicable a toutes les applications de diffusion de don-
nées dans un train donné. Il permet d’identifier le nombre d'application
et leur type.

Bundelinformationen Ein Datenblock, der auf alle Datenlibertragungsanwendungen innerhalb
eines gegebenen Datenstroms anwendbar ist. Durch ihn kann die Anzahl
der Anwendungen und ihr Typ identifiziert werden.

rpynmoBast uHpopmauus — Biok JaHHBIX, IPUMEHSIEMBIH BO BCEX MPUIIOKEHHUIX UHOOPMAIIMOHHOTO
BEIIaHWs BHYTPH JaHHOro mnortoka. OH oOlierdaeT BO3MOXXHOCTb
uAeHTU(UKAIMY YMCIIa TPUIIOKEHUH U UX THIL.

category The content of a programme event; e.g. "News”, "Sport”, "Drama”.

catégorie Contenu d'un événement de programme, par exemple : Informations,
Sport, Dramatiques.

Kategorie Der Inhalt eines Programmereignisses; z.B. "Nachrichten”, "Sport” oder
"Drama”.

KaTeropus Tema nepenauu; Hanpumep: “"Hooctu”, ”Cropt”, ”JIpama”.

composite EPG decoder A decoder which compiles a multiple channel display by scanning sever-
al EPG services on different networks.

décodeur EPG composite
Décodeur qui compile une visualisation multicanaux en scanant plu-
sieurs services EPG sur différents réseaux.

Zusammengesetzter EPG—-Decoder
Ein Decoder, der eine Mehrfach—Kanalanzeige durch das Einlesen ver-
schiedener EPG-Dienste aus unterschiedlichen Netzen erstellt.

cnoxusiii DI gexonep Jexonep, KOTOpbIid UCIIOJIHAET POJIb MHOTOKAaHAJIbHOIO JUCIUIES MyTeM
CKaHMUPOBaHUS HECKONBKUX ciiyx0 OIII" pa3nuuHbIx ceTel.

conditional access A method by which network operators / EPG service providers can re-
strict access to all or part of their service to a particular group of viewers.

accés conditionnel Une méthode par laquelle des opérateurs de réseau/fournisseurs de servi-
ce EPG peuvent restreindre tout ou une partie de leur service a un groupe
particulier de téléspectateurs.

Bedingter Zugriff Eine Methode, die es Netzbetreibern/EPG—-Diensteanbietern ermdglicht,
den Zugriff zu ihrem Dienst flr eine bestimmte Zuschauergruppe ganz
oder teilweise zu beschranken.

YCIJIOBHBIH TOCTYII Mertop, TpUMEHEHUEM KOTOPOTO OIEPaTOphbl CETH/TIPOBAIEpHI CITYKOBI
OIII" MOTyT OTpaHUYUTh JOCTYI KO BCEM IporpamMmaM (MM UX 4acTH)
CBOCH CITy)KOBI ONPEICIICHHON TPYIIIE 3PUTEIICH.

database The EPG service provider’s store of all programme-—related data. In a de-
coder context, the sub—set of the EPG transmission which the decoder has
stored.

base de données La réserve de données relative a tous les programmes du fournisseur de

service EPG. Dans un contexte de décodage la sous série de la transmis-
sion EPG que le décodeur a mis en mémoire.
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Datenbank

0a3a JaHHBIX

Der Speicher aller programmbezogenen Daten eines EPG-Diensteanbie-
ters. In einem Decoder: Der Teil der EPG-Ubertragung, die der Decoder
gespeichert hat.

XpaHI/IJ'II/IH_Ie BCCX JaHHBbIX, OTHOCAIIUXCA K ImporpamMmmam,
NpuHaUIexKaiee nposaiinepy ciayxobl OIII. B koHTekcre nexonepa,
noaMHokecTBO AaHHbIX DIl mepenadn, KOTOpoe 3alTOMHUI JAEKOMEP.

data stream

train de données

Datenstrom

A continuous sequence of EPG-related data. In order to maximize effi-
cient use of the VBI capacity and to guarantee a maximum performance
for an EPG service, the total EPG data stream can be split into two sepa-
rate streams — stream 1 and stream 2 — for transmission purposes.

Séquence continue de données relatives a 'EPG. Pour maximiser |'effi-
cacité dd’'usage des capacités du VBI et garantir un maximum de perfor-
mance pour le service EPG le train total de données EPG peut étre scindé
en deux trains séparés — train 1 et train 2 — dans un but de transmission.

Eine kontinuierliche Sequenz EPG-bezogener Daten. Um die Kapazitat
der vertikalen Austastliicke effizient zu nutzen und eine maximale Lei-
stung des EPG-Dienstes zu sichern, kann der EPG—Gesamtdatenstrom
fur die Ubertragung in zwei separate Strome — Stramd1Strom 2 — auf-
geteilt werden.

MOTOK JIAaHHBIX, HH()OPMAIIMOHHBIN TTOTOK

HemnpepbiBHas ocne0BaTeNbHOCT JAHHBIX, oTHOCsmascs k D11 s
yBenuueHus S(G(GEKTHBHOIO  HCIONB30BaHHMS EMKOCTH HHTEPBAIOB
raciliix  HMIYJIbCOB  TOJEH W  TapaHTUH  MaKCHUMAaJIbHOU
MIPOU3BOIUTEIBHOCTH Ci1y>x0b1 DIII, 06muit motok ganHsix DI MoxkeT
OBITh, B IICJIX MIEPEIau, pa30OUT Ha JIBa OTJCIIbHBIX [TOTOKA - MOTOK 1 U
MOTOK 2.

decoder

décodeur

Decoder

JieKoziep

An EPG decoder collects and decodes the transmitted EPG data. It pro-
cesses and stores the data and under user control selects the information
for display. Decoders can differ in their storage capacity and display ca-
pability.

Urdécodeur EPG recoit et décode les données EPG transmises. Il les trai-
te, les met en mémoire et sous la direction de l'usager sélectionne les in-
formations a visualiser. Les décodeurs different en capacités de mise en
mémoire et de visualisation.

Ein EPG-Decoder sammelt und decodiert die Uibertragenen EPG-Daten.
Er bearbeitet und speichert die Daten und wahlt vom Nutzer gesteuert die
Informationen fur die Anzeige aus. Decoder konnen sich in ihrer Spei-
cherkapazitat und Anzeigefahigkeit unterscheiden.

OII' nexkomep cobupaeT M IEKOAUPYET MepenaBaeMylo HH(OpMaIio
OIII. OH 06pabaThIBaeT U XpaHUT JaHHBIE U, TI0 YKa3aHUIO MMOIb30BaTENs,
BbIOMpaeT wuHGpoOpMaNU I oToOpakeHHs. Jlekomepbl MOTYT
OTIMYAThCS CBOMMH OObeMaMHM IIAMATH W  XapaKTEPUCTHKAMU
0TOOpaKECHUSI.
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EPG service provider

Genettierm for the different parties involved in compiling an EPG data-
base and formatting it ready for transmission.

fournisseur de service EPG

Terme générique pour les différentes parties impliquées dans la compila-
tion d'une base de données EPG et son formatage en vue de transmission.
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EPG-Diensteanbieter

nipoBaiiiep ciayxosr D11

Allgemeiner Begriff fur die unterschiedlichen Gruppen, die an der Er-
stellung einer EPG-Datenbank und deren endgultigen Formatierung fur
die Ubertragung beteiligt sind.

OO0miee 0003Ha4YeHHE Pa3NIUYHBIX CTOPOH, BOBJICYCHHBIX B CO3JaHUE
6a3pl naunbix D11 u ee popmaTrpoBaHue IS Iepeaadu.

event area

surface d'evevements

Ereignisbereich

00J1aCTh pacrucaHus

The part of the EPG display screen where programmes are listed or menu
items are displayed.

Partie d’'un écran de visualisation EPG ou sont soit listés les programmes
soit visualisés les items de menus.

Der Teil des EPG-Bildschirms, wo die Programme aufgelistet oder die
Menlpunkte angezeigt werden.

Yactes skpana guciuies OIII, B koTopoii 0TOOpakaloTCs pacluCaHue
MporpaMM HJIN IIYHKTBI MEHIO.

far information

information lointaine

Fern—Information

JJI1 CBEACHUSA

Programmeshich are not scheduled for transmission today or tomorrow
but for the third day onwards (compare with Near information).

Programmes dont la transmission n’est prévue ni pour aujourd’hui, ni
pour demain mais & partir d’apres—demain (comparer a information pro-
che).

Programme, die nidtgute oder morgen fiir die Ubertragunggesehen
sind, sondern am dritten darauffolgenden Tag Ubertragen werden sollen
(vgl. Nah—Information).

[TporpamMMsl, KOTOpbIE O PACHHCAHHIO JIODKHBI IepeaaBaTh HE CETOIHs
WM 3aBTpa, a ocie3aBTpa (CpaBHUTE C aKTyaJbHOW UH(OpMaIei).

feature flags

See "Attributes”.

drapeaux de fonctionnalité Voir “attributs”.

Feature—Kennung

0oco0Bble IpU3HAKU

Siehe "Attribute”

Cwmotpu ”AtpulyTtsr”

filler packets

paquets de remplissage

Fullpakete

3aIllOJTHAOIINEC ITAaKCThI

Dummy packets inserted onto otherwise unused VBI lines which exists
as a result of obeying the 20 ms rule.

Paquets fictifs insérés dans des lignes VBI inutilisés qui existent comme
résultat du respect de la regle de 20 ms.

Paketattrappen, die in aus der Einhaltung der 20—ms—Regel resultierende
und ansonsten ungenutzte Zeilen der vertikalen Austastliicke eingefiigt
werden.

OukrrBHBIE (IIyCThIE) MAKETHI, BBOJUMbIC B HEUCIIOIb3YEMbIE CTPOKH
racsiliiX HMIIYJIbCOB IIOJIeH, KOTOpBIE CYHIECTBYIOT KaK pe3yibTar
BBITNOJIHEHU npaBuiia 20 Mcexk.

full EPG

EPG complet

A multiple channel EPG service which includes navigation and sorting
information.

Service EPG a canaux multiplex qui inclue la navigation et I'information
de tri.
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Komplett—-EPG Ein Mehrkanal-EPG-Dienst, der Navigations— und Sortierungsinforma-
tionen beinhaltet.

nonubii D11 MHorokananbHas ciyx6a DI1I, koTopast BKIH0YaeT B ceOst HHPOPMAIIHIO
110 HaBUT AU U COPTUPOBKE.

header area The top—most part of the EPG display screen. Its contents are defined by
the EPG service provider.

surface d'en—téte Partie la plus élevée de I'écran de visuali&RiGn Son contenu est dé-
fini par le fournisseur de service EPG.

Praambelbereich Der oberste Teil des EPG-Bildschirms. Seine Inhalte werden durch den
EPG-Diensteanbieter festgelegt.

00J1acTh 3arojoBKa Camas BepxHid dacTh o9KpaHa gucies OIIIL Ee comepikanue
ompenensercs nposaiaepom ciryx0er IIIT.

housekeeping data Elements within an EPG transmission that are essential to its operation
but which do not form part of the programme database.

données de fonctionnement
Eléments d’'une transmission EPG qui sont essentiels pour I'opération
mais ne forment pas une partie des bases de données d’un programme.

Hauseigene Daten Elemente in einer EPG-Ubertragung, die nur fiir deren Betrieb bestimmt
sind und keinen Teil der Programmdatenbank bilden.

ciy)xeOHast uHpopMaIst  DJIeMeHThI BHYyTpH nepeaaqn DI, KoTopsie SBIAIOTCS CYIIeCTBEHHBIMH
JUIs ee paboThl, HO He (HOPMHUPYIOT YacTh 0a3bl JAHHBIX PACIIHCAHUS
MPOTPaMM.

level 1, 1.5, 2.5, 3.5 Teletext presentation levels.
niveaux 1, 1,5, 2,5, 3,5 Niveaux de présentation d’'un télétexte.
Ebene 1, 1.5, 2.5, 3.5 Videotextanzeigeebenen

ypoBeHb cnoxHoctH 1, 1.5, 2.5, 3.5
YpOBHU CII0)KHOCTH TEIETEKCTA.

message area The part of the EPG display screen where text messages defined by the
EPG service provider are displayed. Normally the text will be linked to
a highlighted event in the Event Area.

surface de message Partie d'une visualisation d’écran EPG ou sont affichées les messages de
textes définis par le fournisseur de service EPG. Normalement le texte
est lié a un événement suréclairé dans I'Aire Evénements.

Meldungsbereich Der Teil des EPG-Bildschirms, wo durch den EPG-Diensteafdsieter
gelegte Textmeldungen dargestellt werden. Normalerweise ist der Text
mit einem hervorgehobenen Ereignis im Ereignisbereich verbunden.

o0macTh (30Ha) COOOIICHU
Yactp skpana aucmies OIII, B koTopoil oToOpakaloTcs TEKCTOBBIE
coobmienns mpoBaiimepa cayx0bsl OII. OOBIYHO TEKCT CBsI3aH C
”rpo3aeM”  TPOrpaMMBbl, KOTOPBIH  OTOOpaXkaeTcs B oOmactu
pacrcanusi.
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multiple channel EPG

EPG canal multiple

Mehrkanal-EPG

MHOroka"aiabHbIH D11

An EPG service transmitted on a patrticular network which comprises in-
formation on programmes from more than one network or television
channel.

Service EPG transmis sur un réseau particulier qui comprend de I'infor-
mation sur des programmes relatifs & plus d’un réseau ou plus d’un canal
de télévision.

Ein EPG-Dienst, der in einem bestimmten Netz tbertragen wird, und der
Programminformationen aus mehr als einem Netz— oder Fernsehkanal
beinhaltet.

Cuyx0a OI1I, nepenaBaeMast 10 OTAEIBHOW CETH, B KOTOPYIO BKIIIOUEHA
uHbOpMAIlUs O TMporpaMmax JIpyruX CeTed WM TeICBHU3HOHHBIX
KaHaJIOB.

navigation

navigation

Navigation

HaBUT'allus

The method by which the viewer interacts with the decoding system via
menus, leading him to the desired programme information.

Méthode par laquelle le téléspectateur interagit avec le systéme de déco-
dage via des menus afin d’'arriver a I'information de programme désirée.

Die Methode, mit der der Zuschauer Giber Mends, die ihn zur gewtiinsch-
ten Programminformation fihren, mit dem Decodierungssystem intera-
giert.

Meton, mpu TOMOUIM KOTOPOTO 3pHUTENh B3aMMOIEIHCTBYET C
JNEKOAUPYIOLIEH CUCTEMON uepe3 MEHIO, BEeAylIMe ero K HCKOMO
MIPOrpaMMHON HH(pOPMALIUH.

navigation area

surface de navigation

Navigationsbereich

00J1acTh HABUTAI[UU

The bottom—most part of the display screen where the decoder displays
locally generated user—interface prompts and messages to enable the
viewer to access the EPG.

Partie la plus basse d’'un écran de visualisation ou le décodeur affiche des
messages interface usages générés localement ou permettant au téléspec-
tateur d’avoir accés a I'EPG.

Der unterste Bereich des Bildschirms, wo der Decoder lokal erzeugte
Meldungen und Eingabeaufforderungen als Nutzer—Schnittstellen an-
zeigt, um dem Zuschauer den Zugang zum EPG zu ermdglichen.

Camasi HWKHSISI 9acTh DKpaHa [HCIUIes, TIe JeKoaep OTobpakaeT
JIOKaJbHO CO3/aBaeMbIe TIOCKA3KH U COOOIICHUS MOIB30BATEIHCKOTO
uuTepdeiica, obaervaromniye qoctyn 3puteis k I

navigation information

A data block used to create a menu structure for navigation purposes
within a Full EPG. It defines the text to be displayed and the links to the
next level of menu or programme information.

information de navigation Bloc de données utilisé pour créer une structure de menu a des fins de na-

Navigationsinformation

vigation dans un EPG complet. Il définit le texte a afficher et les liens
avec les prochains niveaux de menu ou d’'information de programme.

Ein Datenblock, der zum Erstellen einer Menistruktur fiir Navigations-
zwecke innerhalb eines Komplett—-EPG genutzt wird. Er definiert den an-
zuzeigenden Text sowie die VerknlUpfungen zur nachsten Ebene der Me-
ni— oder Programminformation.

HaBUTallMOHHAs1 HH(OpMAIHs

Brok naHHBIX, MCHONB3YEMBIH AJISL CO3MAHUS CTPYKTYPHI MEHIO [UIs
HABUTAIIMOHHBIX LleJel B nmpezenax nojaHoro DI
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near information
information proche

Nah—-Information

aKTyaibHasi HH(pOpMAaIus

Programmes scheduled for transmission today or tomorrow.
Programme prévu pour étre transmis aujourd’hui ou demain.
Programmelje heute oder morgen fiir die Ubertragungyesehen sind.

HporpaMMm, 3allJTAaHUPOBAHHBIC JJIA TPAHCIIALIMU Ha CEroaHsd WJIM Ha
3aBTpa.

network operator

opérateur de réseau

Netzoperator

orepaTop C€Tnu

Generic term for the different parties responsible for the delivery of the
EPG data.

Terme générique relatif aux différentes parties responsables de la distri-
bution des données EPG.

Allgemeiner Begriff fur die verschiedenen Gruppen, die fur die Liefe-
rung der EPG-Daten zustandig sind.

OOmuMii TepMHUH IJIs1 pa3IM4HBIX CTOPOH, OTBETCTBEHHBIX 32 JIOCTABKY
OII" undopmarum.

Now and Next

en cours et a venir

Jetzt und demnéachst

Ceiiuac u Ciaegom

Details about the current television programme (or programmes in the
case of a multiple channel service), plus the programme(s) that follow on
immediately.

Détails relatifs au programme de télévision en cours (ou des programmes
dans le cas d’un service canal multiple) plus au(x) programme(s) qui sui-
vent immédiatement.

Details Uber das aktuelle Fernsehprogramm (oder die Programme im Fal-
le eines Mehrkanal-EPG-Dienstes) sowie Uber das/die Programm/e, die
unmittelbar darauf folgen.

[MogpoOHOCTM © TeKkymiedl TEeNeBM3MOHHOW mporpamme (WU
nporpamMmax B Cllydae MHOTOKaHAIIBHOM CITy>KOBbI), a TaKKe 0 MporpamMMe
(ax), cnenyrorniei (MX) HETIOCPEICTBEHHO 3a HEH.

OSD information

information OSD

OSD-Information

A data block used to defined display data for areas of the display screen
that are under the control of the EPG service provider.

Bloc de données utilisées pour définir des données affichées pour des ai-
res de I'écran de visualisation. lls sont sous la direction du fournisseur de
service EPG.

Ein Datenblock, der dazu genutzt wird, Anzeigedaten fir Bereiche des
Bildschirms zu definieren, die vom EPG-Diensteanbieter gesteuert wer-
den.

oToOpakeHne HHPOPMALIUU Ha IKpaHe, SKpaHHasi HHPOpMaIns

Brok maHHBIX, HCIOIL3YEMBIA ISl OMNpPEICIICHHUsS OTOOpakaeMoi
I/IH(I)OpMaLH/II/I, BbIBOZ[HMOﬁ B 30HbI 3KpaHa AUCIUICA, KOTOPBIC HAXOAATCA
B pacropsbkeHuH nposaiinepa ciryx6st OI1T.
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programme information

information programme

Programminformation

A data block containing information about one programme event. It in-
cludes channel, times, ratings, themes, etc.

Bloc de données contenant de l'information sur un événement de pro-
gramme. Cela inclue canal, horaires, théme, etc.

Ein Datenblock, der Informationen Uber ein Programmereignis enthalt.
Er beinhaltet den Kanal, Zeiten, Zuschauerzahlen, Themen usw.
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nporpamMmHasi HHGopmarus

brok naHHBIX, copepxaumii uH(pOpPMAIMIO 00 OIHOW TMPOrpaMMHOMN
nepenade. OH BKJIIOYAET CBEICHUS O KaHaje, BpPEMEHH Hadana U
OKOHYaHUsI, Tapudax, TeMe U T.II.

refresh procedure

The constant transmission of the complete EPG database. Different parts
of the database can be transmitted at different rates according to the prior-
ity of the data.

procédure de refraichissement

Auffrischungsverfahren

npoleaypa 0OOHOBIEHUS

La transmission constante de la banque de données EPG compléte. Diffé-
rentes parties de la base de données peuvent étre transmises a différentes
vitesses selon la priorité des données.

Die kontinuierliche Ubertragung der kompletten EPG-Datenbank. Ver-
schiedene Teile der Datenbank kdnnen entsprechend der Prioritat der Da-
ten in verschiedenen Raten Ubertragen werden.

[MocrostnHast nepenada Beed 6a3pl naHHbIX JDI1I. Pasznnunble yacty 6a3bl
JIaHHBIX MOTYT IIEpENaBaTbCsl C Pa3HOM CKOPOCTBbIO B COOTBETCTBHH C
HIPUOPUTETOM JIaHHBIX.

Stream 1

train 1

Strom 1

TTotok 1

The Teletext pages carrying Near Information. Their transmission obeys
the 20 ms page clearing rule. The pages are distinguishable from those
in Stream 2 through the allocation of a value of "0” to the S3 component
of the page sub—code.

Pages de télétexte portant I'information proche. Leur transmission obéit
a la regle du temps de cycle de diffusion de page. Ces pages se distinguent
de celles du Train 2 car la valeur 0 est donnée a la composante S3 du sous
code de page.

Die Videotexttafeln, die Nah—Informationen enthalten. Ihre Ubertragung
folgt der 20—-ms—Tafel-Lésch—Regel. Die Tafeln sind durch die Zuwei-
sungeines Wertes "0” zur S3—Komponente dafelsubcodes von denen
in Strom 2 unterscheidbar.

Crpanunsl Tenmerekcra, conepikamue WHOOPMAIMIO O OrDKaWIINAX
nporpamMax. Mx mepenada momuussieTcss mpaBuiay 20 MCEK OYHUCTKH
cTpaHuIlbl. JlaHHBIE CTPaHUIIBI OTINYAIOT OT NepenaBaeMbix B [ToToke 2
nyTeM 3ananus 3HaueHus 0" xomroHeHTe S3 cyOko/ia CTpaHUIIbI.

Stream 2

train 2

Strom 2

The Teletext pages carrying the remaining EPG data that is not included
in Stream 1. Their transmission does not have to obey the 20 ms page
clearing rule. The pages are distinguishable from those in Stream 1
through the allocation of a value of "1” to the S3 component of the page
sub—code.

Pages de télétexte portant les données EPG non contenues dans le Train
1. Elles n'ont pas a obéir a la regle du temps de cyclefdsidif de page.

Elles se distinguent de celle du Train 1 car la valeur 1 est donnée a la com-
posante S3 du sous code de page.

Die Videotexttafeln, die die verbleibenden EPG—Daten beinhalten, die
nicht in Strom 1 enthalten sind. Ihre Ubertragung muR nicht der 20-ms—
Tafel-Lésch—Regel folgen. Die Tafeln sind von denen in Strom 1 durch
die Zuweisung eines Wertes "1" zur S3—Komponente des Tafelsubcodes
unterscheidbar.
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ITotok 2

Crpanunsl Tenerekcra, cogepikainye octasurytocs nHpopmaruro JI1T,
He BKitoueHHY0 B [lotok 1. Mx mepenmaya He oOsi3aHa MOMYHMHSITHCS
mpaBuity 20 MCEK OYMCTKHU CTPAHUIIBI. Pa3nnyaror faHHbBIE CTPAHHUIIBI OT
cTpaHull, nepefaBaemMbix B Ilotoke 1, myTem 3amaHus 3HadeHust 1”7
KOMITOHEHTE S3 CyOKoJ[a CTPaHHMIIBI.

transparent strings

files transparentes

Sequences of characters and attributes defined by the EPG service pro-
vider as part of the EPG database. Spacing attributes (a sub—set of those
availablewith Level 1 Teletext) can be used within eatting. Accented
characterand symbols found in Level 1.®[Etext transmissions are also
accessible.

Séquences de caractéres et d'attributs définies par le fournisseur du servi-
ce EPG en tant que partie de la base de données EPG. Espacer les attributs
(une sous série de ceux—ci est obtenable avec le télétexte de niveau 1)
peut se faire dans chaque file. Les caractéres accentués et les symboles
trouvés au niveau 1-5 des transmissions de télétexte sont aussi accessi-
bles.

Transparente Zeichenfolgen

Zeichen— und Attributsequenzen, die durch den EPG-Diensteanbieter
als Teil der EPG—Datenbank definiert sind. Abstandsattribute (wie bei
Videotext Version 1 verfligbar) kénnen innerhalb jeder Zeichenfolge ge-
nutzt werden. Akzentuierte Zeichen und Symbole wie bei Videotext—
Version—1.5-Ubertragungen sind ebenfalls zugénglich.

IIpo3pavyHas oCjICa0BATCIbHOCTD

[locnenoBaTenbHOCT  CHMBOJIOB M arpulyT,  OIpeIeseHHbBIX
npoBaitnepom ciryx0b1 DIII" kak vacTh 6a3wl qaHHBIX JII[. ATpuOYTHI
pacrosiokeHus (MMOJAMHOXKECTBO KOTOPBIX UMEETCS B TeNEeTeKCcTe 1-To
YPOBHSI CIIOKHOCTH) MOTYT HCIIONIB30BAaThCA B MpeAenax  KaxIou
MTOCIIEA0BATENbHOCTH. TakXKe MOMyCTHMBI INITPUXOBBIE CHMBOJIBI U
uAeHTH(UKATOPBI, MMEIOIIMEcs B Iepenadax TeleTeKCTa C YPOBHEM
cnoxHoctn 1.5.

update procedure

procédure de mise a jour

Update—Verfahren

mporeypa OOHOBICHUS

The transmission of information which enables a decoder to update
quickly a section of its database when changes occur in the programme
schedule.

La transmission de l'information qui permet & un décodeur de mettre a
jour rapidement une sélection de sa base de données quand des change-
ments se produisent dans la prévision des programmes.

Die Ubertragung von Informationen, die einen Decoder in die Lage ver-
setzen, einen Bereich seiner Datenbank schnell zu erneuern, wenn es An-
derungen im Programmablauf gibt.

[epenaya nHdopMaIum, KOTOpas MO3BOJSIET ICKOIEPY OBICTPO OOHOBUTH
yacTh CBOeM 0a3bl JaHHBIX B Cllyyae H3MEHEHHH B paclUCaHUU
MIpOrpaMM.
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20 ms page clearing rule

This rule defines the minimum interval between the transmission of the
pageheader (row 0) of a€letext page and the transmission of the remain-
ing packets. It is essential for existing Teletext decoders to give them time
to erase the old page from memory. Level 2.5 (and above) decoders can
operate without such a delay being necessary.
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régle du temps de cycle de diffusion de page
Cette régle définit I'intervalle minimal entre la transmission de I'en—téte
de page (rangée 0) d'une page de télétexte et la transmission des paquets
restants. Il est essentiel, pour les décodeurs de télétexte existants, de don-
ner le temps nécessaire pour effacer la page ancienne de la mémoire. Les
décodeurs de niveau 2.5 (et plus) peuvent opérer sans qu’un tel délai soit
nécessaire.

20-ms-Tafel-Losch—-Regel Diese Regel definiert den kiirzesten Intervall zwischen der Ubertragung
der Tafelpraambel (Zeile 0) einer Videotexttafel und der Ubertragung der
Ubrigen Pakete. Sie ist fur die exisitierenden Videotextdecoder unbedingt
erforderlich, um ihnen Zeit fiir die Léschung der alten Tafeln aus dem
Speicher zgeben. ¥rsion—2.5-Decoder (und héher) kénnen ohne diese
Verzdgerung arbeiten.

npaBmwio 20 MCEK OUYUCTKU CTPAHMII
JlaHHOE TIpaBWJIO OMpEe/iAeT MHHHMAJIbHBI HWHTEPBAT MEXKIY
nepenadelr 3arojoBka (psa 0) crpanunbl TeneTexcTa W mepenadeit
OCTAIOIIUXCS MaKeTOB. J[JIs1 CyIIeCTBYIOIINX AEKOAESPOB BEChMa BasKHBIM
SIBIISICTCSL  BBIZICJICHHE BPEMEHU HAa CTHPAHHE CTapOW CTPAaHHUIBI W3
namsTH. J{ekoaepsl, IeKOAUPYIOIIUE TEJISTEKCT C YPOBHEM CIIOKHOCTH
2.5 (v BBIIIE), MOTYT paboTaTh O¢3 MaHHON BPEMEHHOMN 3aJCPIKKH.
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Appendix 6

Digital standards for broadcast

applications

Annexe 6

Normes pour la radio—télévision
numérique

This Appendix lists the reference numbers and titles of Cette Annexe donne le numéro de référence et le titre
the principal standards documents defining the charac-des principaux documents de normalisation qui defi-
teristics of digital systems used in radio, television and nissent les caractéristiques des systemes numeriques
data broadcasting.

The version numbers and/or dates of issue were thd-€s indications des versions et/ou des dates d'édition
most-recent ones known at the time of going to pressSont les plus récentes, connues au moment de mettre
(December 1998); users should check that they are usSOus presse ce Glossaire (décembre 1998); I'utilisateur
ing the most appropriate version for the equipment or devrait veérifier qu'il prend laersion la plus appropriée
systems in use at any time.

This list includes a number of other documents con-

de la radiodiffusion sonore, télévisuelle et de données.

par rapport aux équipements et systémes en service a
un moment donné.

cerned with the implementation of digital broadcasting C€tte liste inclue un certain nombre de documents rela-
systems, or with operational practices, which comple- tifs & 1a mise en oeuvre des systémes de radiodiffusion

ment the formal standards.

The list is arranged under the following sections:
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Audio interfaces
Audio file formats
Audio recording

Data broadcasting (see also RDS, DAB, DVB,
Teletext)

Digital Audio Broadcasting (DAB)
Digital Satellite Radio (DSR)

Digital Video Broadcasting (DVB)
Electronic Programme Guides (EPG)
MAC/packet systems

MPEG systems

Network transmission (television)
NICAM 728 digital sound for television
Optical recording (CD, CD—ROM, DVD)
Programme Delivery Control (PDC)
Radio Data System (RDS)

Remote control for production systems (ESbus)
Subtitling

Teletext

Television broadcasting (general)
Television recording

Test signals, measurement, diagnostics, error
processing

Time—and—control code
Video interfaces

numérique, ou a des pratiques opérationnelles, com-
plétant ainsi les normes formelles.

La liste est classée comme suit:

Interfaces audio
Formats de fichier audio
Enregistrement sonore

Radiodiffusion de données (voir aussi RDS,
DAB, DVB, Télétexte)

Radiodiffusion sonore numérique (DAB)
Digital Satellite Radio (DSR)

Digital Video Broadcasting (DVB)

Guides électroniques de programmes (GEP)
Systéemes MAC/paquets

Systéemes MPEG

Distribution (télévision)

NICAM 728 — son numérique pour la télévision
Enregistrement optique (CD, CD—ROM, DVD)
Messagerie de programmes (PDC)

Systeme de radiodiffusion de données (RDS)

Télécommande des équipments de production
(ESbus)

Sous-titrage

Télétexte

Télédiffusion (générale)
Enregistrement de la télévision

Signaux d’'essai, mesures, diagnostique,
traitement d’'erreurs

Code temporel
Interfaces vidéo
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Anhang 6

Digitale Standards fur Rundfunk—
Anwendungen

Dieser Anhang beinhaltet die Nummern und Titel der
wichtigsten Standardisierungsdokumente, die die Pa-

tech 3274

MpunoxeHue 6

LUudpoBble ctaHaapTbl Ansa
CUCTeM BeljaHus

B 1aHHOM 1NpUIOKEHWH IPUBEIECHBI CIPABOYHBIE
HOMeEpa U 3arojOBKU OCHOBHBIX CTAHJAPTU3UPYIOIIUX

rameter der im Hor—, Fernseh— und Datenrundfunk ge-OKYMEHTOB, ONPEACIAIONIX NAPaMETPE LHPPOBEIX

nutzten digitalen Systeme definieren.
Die Versionsnummern und/oder Herausgabedsiteh

die zum Zeitpunkt der Drucklegung (Dezember 1998)
aktuellen; die Anwender sollten sicherstellen, daf} sie
die jederzeit gultige Version fur ihre Gerate und Syste-

me verwenden.

Es sind daruiber hinaus auch einige Dokumente aufgecrangapra

CHCTEM, MCIOJIb3yEeMbIX B BEIIAaHWH JJAHHBIX, PalUo U
TEJIEBU3MOHHOM BELIaHHH.

[TpuBeneHsl caMble MocienHHe HOMepa U /UIH ATkl
BBIITyCKa CTaH/JapTOB, KOTOpbIe OBLIM W3BECTHHI Ha
MOMEHT TIIOJTOTOBKHM CJOBaps K medatu (Iexadpb
1998); nonp30oBaTeIy JOKHEI IPOBEPUTH TO, YTO OHU
UCIIONB3YIOT ~ HaumOojee  MOAXOMSIIMI  BapHaHT
JUIs  O0OpYIOBaHUS WM  CHCTEM,

fahrt, die die Einfihrung digitaler Rundfunksysteme maxomsummxcs B sxcryaTanuu.
bzw. die Betriebspraxis betreffen und die formellen B japupiit ciincok Bximouen pax apyrux goxymentos,

Standards erganzen.
Die Liste ist in folgende Bereiche untergliedert:

Audioschnittstellen
Audiodatenformate
Tonaufzeichnung

Datenrundfunk (siehe auch RDS, DAB, DVB,
Videotext)

Digitaler Horrundfunk (DAB)

Digitales Satellitenradio (DSR)

Digitaler Fernsehrundfunk (DVB)
Elektronische Programmfuhrer (EPG)
MAC/Packetsysteme

MPEG-systeme

Netzibertragung (Fernsehen)

NICAM 728, digitaler Fernsehton

Optische Aufzeichnun¢CD, CD—ROM, DVD)
Programmaufzeichnungssteurerung (PDC)
Radio—Daten—-System (RDS)

Fernsteuerung von Produktionssystemen
(ESbus)

Untertitelung

Videotext

Fernsehrundfunk (allgemein)
Fernsehaufzeichnung

Testsignale, Messungen, Diagnostik,
Fehlerbehandlung

Zeit— und Steuercode
Videoschnittstellen

KacaloluXcs KaK BHEOPEHHs CHCTeM UH(pPOBOIo
BEIlaHUs, TaK U OKCIULyaTallMOHHOW IIPaKTHKH,
KOTOpast IONoNHseT (JOpMalIbHbIE CTAHAAPTHI.

Crucok pa30ouT Ha CIEAYIOUTUE Pa3ieybl:

3ByKOBBIE HHTEP(EHUCHI
dopmartsl 3ByKOBBIX (haiiioB
3ByKO3aIUCh

Bemanue nanasix (cmotpu take RDS, DAB, DVB,
Tenerekcr)

Hudporoe 3BykoBoe Bemanue (1[3B)
Hudporoe Cnytaukooe Bemanue (LICB)
Hudporoe Tenesusunonnoe Bemrauue (I[TB)
Onexrponnsle [Iporpammusie s (OI11)
Cuctembl MAK/maker

Cucrembt MPEG

CeteBas niepeqaya (TeJIEBUIECHUE)

Cucrema nndpoBoii nepeiadn 3ByKOBOro
compoBoxaenus TB - HUKAM 728

OnTrueckas 3anuck (CD, CD-ROM, DVD)

Cuctema Ympasnenus [ocraskoii [Iporpamm (YIIT)
(nmst BUEO3aMUCH

Cucrema nepeaayn 1aHHbIX 10 paauo

JIMCTaHIIMOHHOE YIIpaBJIEHHE ISl CUCTEM
npoussoactea TB mporpamm (ESbus)

BBox cy6THTpOB

Tenerexcr

TeneBusnoHHOE BenaHue (0OIIHE BOIPOCHI)
3anuce TeNeBU3UOHHBIX IPOTrPaMM

WcnbiTarenbHble CUT'HAJIbl, UBMEPCHUA, TUAIrHOCTHUKA,
00paboTKa OImuO0OK

AnpecHO-BpeMeHHOH Ko
Bupneoctbiku (Buneounrepgeiice)
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Audio interfaces
IEC Publication 60958:
Digital audio interface
EBU document Tech. 3250 (2nd edition, 1992):
Specification of the digital audio interface (The AES/EBU interface)
EBU document Tech. 3250, Supplement 1 (1992):
Format for the user data channel
EBU Technical Recommendation R69Format for ancillary data with digital audio signals
AES 3-1992:
AES Recommended Practice for digital audio engineering — Serial transmission format for
two—channel linearly represented digital audio data
AES 10-1991.:
AES Recommended Practice for digital audio engineering — Serial multi-channel audio digital
interface (MADI)
AES 11-1991.:
AES Recommended Practice for digital audio engineering — Synchronization of digital audio
equipment in studio operations
AES 17-1991.:
AES Standard method for digital audio engineering — Measurement of audio equipment
AES 18-1992:
AES Recommended Practice for digital audio engineering — Format for the user data channel
of the AES digital audio interface
ITU-R Recommendation BS.646-1:
Source encoding for digital sound signals in broadcasting studios
ITU-R Recommendation BS.647-2:
A digital audio interface for broadcasting studios
ITU-R Recommendation BS.776:
Format for user data channel of the digital audio interface
SMPTE Recommended Practice 272M (April 1994):
Proposed SMPTE standard for television — Formatting AES/EBU audio and auxiliary data into
digital video ancillary data space

Audio file formats
EBU Technical Standard N22—-1997:
The Broadcast Wave Format — A format for audio files in broadcasting
EBU document Tech. 3285:
Specification of the Broadcast Wave Format — A format for audio files in broadcasting
EBU document Tech. 3285 — Supplement 1.
Specification of the Broadcast Wave Format — MPEG audio

Audio recording
IEC Publication 61119:
Digital audio cassette system (DAT)
ITU-R Recommendation BR.648:
Digital recording of audio signals

Data broadcasting (see also RDS, DAB, DVB, Teletext)
European Telecommunication Standard ETS 300 751.:
Radio broadcasting systems; System for wireless infotainment forwarding and teledistribution
(SWIFT)

Digital Audio Broadcasting (DAB)
European Telecomunication Standard ETS 300 401 (Second edition, May 1997)
Radio broadcast systems; Digital Audio Broadcasting (DAB) to mobile, portable and fixed
receivers
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Draft European Telecomunication Standard prETS 300 797:
Digital Audio Broadcasting (DAB); Distribution interfaces; Service Transport
Interface (STI)

Draft European Telecomunication Standard ETS 300 798:
Digital Audio Broadcasting (DAB); Distribution interfaces; Digital baseband 1/Q interface
(DIQ)
European Telecomunication Standard ETS 300 799:
Digital Audio Broadcasting (DAB); Distribution interfaces; Ensemble Transport
Interface (ETI)

European Telecomunication Standard ETS 301 234:
DAB Multimedia Object Transfer (MOT) protocol

European Standard EN 50248:
Characteristics of DAB receivers

European Standard EN 50255:
Digital Audio Broadcasting system — Specification of the Receiver Data Interface (RDI)

ITU-R Recommendation BO.789:
Digital sound broadcasting to vehicular, portable and fixed receivers for BSS (sound) in the
frequency range 500—-3000 MHz.

ITU-R Recommendation BS.774:
Digital sound broadcasting to vehicular, portable and fixed receivers using terrestrial
transmitters in the VHF/UHF bands

Digital Satellite Radio (DSR)
Technische Richtlinien ARD No. 3 R1, Ausgabe 2, August 1985 (plus two supplements):
Digital Satellite Radio (DSR). Sound broadcasting via broadcasting satellite. Specification for
the transmission method in TV—SAT

Digital Video Broadcasting (DVB)

European Telecommunication Standard EN 300 421
Digital broadcasting systems for television, sound and data services; Framing structure,
channel coding and modulation for 11/12 GHz satellite services

European Telecommunication Standard EN 300 429
Digital broadcasting systems for television, sound and data services; Framing structure,
channel coding and modulation for cable systems

European Telecommunication Standard EN 300 472
Digital broadcasting systems for television, sound and data services; Specification for
conveying ITU-R System B teletext in Digital Video Broadcasting (DVB) bitstreams

European Telecommunication Standard EN 300 468
Digital broadcasting systems for television, sound and data services; Specification for Service
Information (SI) in Digital Video Broadcasting (DVB) systems

European Telecommunication Standard EN 300 473
Digital broadcasting systems for television, sound and data services; Satellite Master Antenna
Television (SMATV) distribution systems

European Telecommunication Standard ETS 300 743
Digital Video Broadcasting (DVB); Subtitling systems

European Telecommunication Standard EN 300 744
Digital Video Broadcasting (DVB); Framing structure, channel coding and modulation for
digital Terrestrial television (DVB-T)

European Telecommunication Standard EN 300 748
Digital broadcasting systems for television, sound and data services; Framing structure,
channel coding and modulation for Multipoint Video Distribution Systems at 10 GHz and
above
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European Telecommunication Standard EN 300 749
Digital Video Broadcasting (DVB); Framing structure, channel coding and modulation for
MMDS systems below 10 GHz

European Telecommunication Standard ETS 300 800
Digital Video Broadcasting (DVB); Interaction channel for cable TV distribution systems
(CATV)

European Telecommunication Standard ETS 300 801
Digital Video Broadcasting (DVB); Interaction channel through PSTN/ISDN

European Telecommunication Standard EN 301 193
Digital Video Broadcasting (DVB); Interaction channel through DECT

European Telecommunication Standard EN 301 199
Digital Video Broadcasting (DVB); Interaction channel for Local Multipoint Distribution
System (LMDS) distribution systems

European Telecommunication Standard ETS 300 802
Digital Video Broadcasting (DVB); Network—independent protocols for DVB interactive
services

European Telecommunication Standard ETS 300 813
Digital Video Broadcasting (DVB); DVB interfaces to PDH networks

European Telecommunication Standard ETS 300 814
Digital Video Broadcasting (DVB); DVB interfaces to SDH networks

European Telecommunication Standard EN 301 192
Digital Video Broadcasting (DVB); Specification for data broadcasting

European Standard EN 50221
Common interface specification for conditional access and other Digital Video Broadcasting
decoder applications

European Standard EN 50083-9:
Cables distribution systems for television, sound and interactive multimedia signals — Part 9:
Interfaces for CATV/SMATV headends and similar equipment for DVB/MPEG-2 transport
streams

ETSI Technical Specification TS 101 224:
Digital Video Broadcasting (DVB); Home Access Network (HAN) with an active Network
Termination (NT)

ETSI Technical Report TR 101 200
Digital Video Broadcasting (DVB); A guideline for the use of DVB specifications and
standards

ETSI Technical Report ETR 162 ed.1:
Digital Video Broadcasting (DVB); Allocation of Service Information (SI) codes for DVB
systems

ETSI Technical Report TR 101 194
Digital Video Broadcasting (DVB); Guidelines for implementation and usage of the
specification of network independent protocols for DVB interactive services

ETSI Technical Specification TS 101 197=1
Digital Video Broadcasting (DVB); DVB SimulCrypt; Part 1: Head—end architecture and
synchronization

ETSI Technical Report ETR 211 ed.1
Digital Video Broadcasting (DVB); DVB guidelines on implementation and usage of Service
Information (SI)

ETSI Technical Report ETR 290 ed.1
Digital Video Broadcasting (DVB); Measurement guidelines for DVB systems

ETSI Technical Report TR 101 190
Digital Video Broadcasting (DVB); Implementation guidelines for DVB terrestrial services;
Transmission aspects
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ETSI Technical Report TR 101 196
Digital Video Broadcasting (DVB); Interaction channel for Cable TV distribution systems
(CATV); Guidelines for the use of ETS 300 800

ETSI Technical Report TR 101 291
Digital Video Broadcasting (DVB); Usage of the DVB test and measurement signalling
channel (PID 0x001D) embedded in an MPEG-2 Transport Stream (TS)

ETSI Technical Report ETR 154 ed.3 (1997-09)
Digital Video Broadcasting (DVB); Implementation guidelines for the use of MPEG-2
Systems, Video and Audio in satellite, cable and terrestrial broadcasting applications

ETSI Technical Report TR 101 198
Digital Video Broadcasting (DVB); Implementation of Binary Phase Shift Keying (BPSK)
modulation in DVB satellite transmission systems

ETSI Technical Report ETR 289 ed.1:
Digital Video Broadcasting (DVB); Support for use of scrambling and Conditional Access
(CA) within digital broadcasting systems

ETSI Technical Specification TS 101 191
Digital Video Broadcasting (DVB); Mega—frame for Single Frequency Network (SFN)
synchronization

ETSI Technical Report ETR 211 ed.2 (1997-08)
Digital Video Broadcasting (DVB); Guidelines on implementation and usage of Service
Information (SI)

ETSI Technical Report TR 101 201
Digital Video Broadcasting (DVB); Interaction channel for Satellite Master Antenna TV
(SMATV) distribution systems; Guidelines for versions based on satellite and coaxial sections

Electronic Programme Guides (EPG)
European Telecommunication Standard ETS 300 707
Electronic Programme Guide (EPG); Protocol for a TV Guide using electronic data
transmission
ETSI Technical Report 288:
Code of practice for an Electronic Programme Guide (EPG)

MAC/packet systems

European Telecommunication Standard ETS 300 250

Television systems; Specification of the D2—-MAC/Packet system
European Telecommunication Standard ETS 300 352

Television systems; Specification of the D2—-HDMAC/Packet system
European Telecommunication Standard ETS 300 355

Television systems; Specification of the DMAC/Packet system
European Standard EN 50094 (1992):

Access control system for the MAC/packet family: Eurocrypt

MPEG systems

MPEG-1
ISO/IEC 11172—:1993
Information technology — Coding of moving pictures and associated audio for digital storage
media at up to about 1,5 Mbit/s
Part 1: Systems
Part 2: Video
Part 3: Audio
Part 4. Conformance testing
ISO/IEC DTR 11172-5
Information technology — Coding of moving pictures and associated audio for digital storage
media at up to about 1,5 Mbit/s
Part 5: Software simulation
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MPEG-2
ISO/IEC 13818 —:1996
Information technology — Generic coding of moving pictures and associated audio information
Part 1: Systems
Part 2: Video
Part 3: Audio
ISO/IEC DIS 13818=
Information technology — Generic coding of moving pictures and associated audio information
Part 4: Conformance testing
Part 6: Extensions for DSM—CC
ISO/IEC TR 13818-5:1997
Information technology — Generic coding of moving pictures and associated audio information
Part 5. Software simulation
ISO/IEC 13818-:1997
Information technology — Generic coding of moving pictures and associated audio information
Part 7: Advanced Audio Coding (AAC)
Part 9: Extension for real time interface for systems decoders

Network transmission (television)

European Telecommunication Standard ETS 300 174
Network aspects: Digital coding of component television signals for contribution quality
applications in the range 34-45 Mbit/s

ITU-T Recommendation J.80:
Transmission of component—coded digital television signals for contribution—quality
applications at bit—rates near 140 Mbit/s

ITU-T Recommendation J.81:
Transmission of component—coded digital television signals for contribution—quality
applications at the third hierarchical level of CCITT Recommendation G.702

NICAM 728 digital sound for television
European Telecommunication Standard ETS 300 163
Television systems; NICAM 728: Specification for transmissiomwai—channel digital sound
with terrestrial television systems B, G, H, | and L

Optical recording (CD, CD—-ROM, DVD)
International Standard 1SO9660:1988
Information processing — Volume and file structure of CD—ROM for information interchange
IEC Publication 10149 (1995-07):
Information technology — Data interchange on read—only 120 mm optical data disks
(CD-ROM)
IEC Publication 60908 (1987-09):
Compact disc digital audio system
IEC Publication 61104 (1992-06):
Compact disc video system — 12 cm CD-V
Draft International Standard ISO/IEC DIS 16448:
Information technology — 120 mm DVD — Read-only disk
Draft International Standard ISO/IEC DIS 16449:
Information technology — 80 mm DVD — Read—only disk
Draft International Standard ISO/IEC DIS 16824:
Information technology — 120 mm DVD rewritable disk ( DVD-RAM )

Programme Delivery Control (PDC)
European Telecommunication Standard ETS 300 231
Television systems; Specification of the domestic video Programme Delivery Control system
(PDC)
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Radio Data System (RDS)
European Standard EN50067:1998
Specification of the Radio Data System (RDS)
EBU document Tech. 3260 (1990):
Guidelines for the implementation of the RDS system

EBU Interim Technical document SPB 490 (1997) Version 5.1:
RDS Universal Encoder Communication Protocol (UECP)

Remote control for production systems (ESbus)

EBU document Tech. 3245 (2nd edition, 1988):
Remote—control systems for broadcasting production equipment — ESbus

EBU document Tech. 3245, Supplement 1 (1986):
System service and common messages

EBU document Tech. 3245, Supplement 2 (1986):
Video tape—recorder type—specific messages

EBU document Tech. 3245, Supplement 3 (1989):
Audio tape-recorder type—specific messages

EBU document Tech. 3245, Supplement 4 (1989):
Telecine type—specific messages

EBU document Tech. 3245, Supplement 5 (1992):
Routing switcher type—specific messages

Subtitling

EBU document Tech. 3264 (1991):
Specification of the EBU subtitling data exchange format

Teletext
European Telecommunication Standard ETS 300 706
Enhanced Teletext specification
European Telecommunication Standard ETS 300 708
Television systems; Data transmission within Teletext
ETSI Technical Report 287:
Code of practice for enhanced Teletext

Television broadcasting (general)
ITU-R Recommendation BT.798:
Digital television terrestrial broadcasting in the VHF/UHF bands

European Telecommunication Standard ETS 300 294
Television systems; 625-line television; Wide Screen Signalling (WSS)

Television recording

D1 format

IEC Publication 61016:
Helical-scan digital component video cassette recording system using 19—mm magnetic tape
(format D-1)

ITU-R Recommendation BT.657:
Digital television tape recording. Standards for the international exchange of television
programmes on magnetic tape.

SMPTE Recommended Practice 181 (April 1994)
Audio sector time code and equipment type information for 19—mm Type D-1 digital
component recording
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D2 format

IEC Publication 61179:
Helical-scan digital composite video cassette recording system using 19-mm magnetic tape,
format D—2 (NTSC, PAL, PAL-M)

SMPTE Recommended Practice 245M (December 1993):
SMPTE Standard for television digital recording — 19-mm Type D-2 PAL format — Tape
record

SMPTE Recommended Practice 246M (August 1993):
SMPTE Standard for television digital recording — 19-mm Tp2 PALformat — Magnetic
tape

SMPTE Recommended Practice 247M (December 1993):
SMPTE Standard for television digital recording — 19-mm Type D-2 PAL format — Helical
data and control records

SMPTE Recommended Practice 248M (August 1993):
SMPTE Standard for television digital recording — 19—mm Type D-2 PAL format — Cue record
and time and control code record

D3 format
SMPTE Recommended Practice 263M (June 1993):
SMPTE Standard for television digital recording — 1/2—in. Type D-3 PAL format — Tape
cassette
SMPTE Recommended Practice 264M (June 1993):
SMPTE Standard for television digital recording — 1/2—in. Type D-3 PAL format — 525/60

D5 format
SMPTE Standard 279M (May 1995):
SMPTE Standard for digital television recording — 1/2—in Type D-5 component format —
525/60 and 625/50
IEC Publication 61835 (1998-07):
Helical-scan digital component video cassette recording system using 12,65 mm (0,5 in)
magnetic tape — Format D-5

Test signals, measurement, diagnostics, error processing
EBU document Tech. 3283 (December 1996):
Measurements in digital component television studios — 625-line systems at the 4:2:2 and
4:4:4 levels using parallel and serial (SDI) interfaces
ITU-R Recommendation BT.801.:
Test signals for digitally encoded colour television signals conforming with Recommendations
601 and 656.
SMPTE Recommended Practice 178 (April 1996):
Serial digital interface check field for 10—bit 4:2:2 component agg edfmposite digital
signals
SMPTE Recommended Practice 184 (1995):
Measurement of jitter in bit—serial digital interfaces
SMPTE Standard 273M (1995):
SMPTE Standard for television — Status, monitoring and diagnostic protocol
SMPTE Recommended Practice 165 (July 1994):
Error detection check words and status flags for use in bit serial digital interfaces for television
SMPTE Standard 269M (October 1993):
SMPTE standard for television — Fault reporting in television systems

Time—and—control code

IEC Publication 60461:
Time and control code for video tape recorders
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EBU Technical Standard N12—1994Time—and—control codes for television recording

Video interfaces

4:2:2 and 4:4:4 component video

ITU-R Recommendation BT.601-3:
Encoding parameters of digital television for studios.

EBU Technical Statement D72—-1992:
Digital production standard for 16:9 television programmes
EBU document Tech. 3267 (2nd edition, 1992):

EBU interfaces for 625-line digital video signals at the 4:2:2 level of CCIR Recommendation
601

EBU document Tech. 3268 (2nd edition, 1992):
EBU interfaces for 625-line digital video signals at the 4:4:4 level of CCIR Recommendation
601

ITU-R Recommendation BT.656—1:
Interfaces for digital component video signals in 525-line and 625-line television systems
operating at the 4:2:2 level of Recommendation 601.

SMPTE Standard 259M (January 1995):
SMPTE Standard for television — 10—bit 4:2:2 component agdPAL digital signals, serial
digital interface

SMPTE Standard 125M (December 1994):
SMPTE Standard for television — Component video signal 4:2:2 — Bit—parallel digital interface

SMPTE Standard 244M (September 1994):
SMPTE Standard for television — System M/NTSC, PAL video signals — Bit—parallel interface

SMPTE Standard 291M (January 1996):
SMPTE Standard for television — Ancillary data packet and space formatting

Proposed SMPTE Standard 297M (May 1996):
SMPTE Standard for television — Serial digital fibre transmission system for ANSI/SMPTE
259M signals

EBU Technical Standard N14-1988Specification of a reference signal for the synchronization of
625-line component digital equipment

ITU-R Recommendation BT.711-1:
Synchronizing reference signals for the component digital studio.

HDTV

SMPTE Standard 240M (1995):
SMPTE Standard for television — Signal parameters — 1125-line high—definition production
systems

SMPTE Standard 260M (1992):
SMPTE Standard for television — Digital representation and bit—parallel interface — 1125/60
high—definition production system

ITU-R Recommendation BT.709-1:
Basic parameter values for the HDTV standard for the studio and for international programme
exchange.

Digital PAL
EBU document Tech. 3280 (1995):
Specification of interfaces for 625-line digital PAL signals
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AAL

access; memory (-) time
access; random (-)

access; sequential (=)
addition; binary (-)

address bus

address counter

ADSL

alias frequencies, alias zone
analyzer; logic (-)

anti—aliasing filter, anti-imaging filter,
reconstruction filter

ASK AM

asynchronous

ATM

attenuation; sinx/x (-)

audio CD (CD-DA, CD-A)
audio production equipment; digital (-)
AVI, audio—video interleaved
B—ISDN

B—picture

back up

bar code

bar code reader

BER, bit error rate / bit error ratio
Betacam; digital (-)

bi—-phase mark (binary FM, Manchester code

bit density

bit location (address)

bit, binary digit

bit—rate (bit/s, bps)

bit-rate reduction (BRR)/compression
bit; justification (-)

bit; least significant () (LSB)
bit; most significant (=) (MSB)
bit; parity (-)

bits; stuffing (-)/packing (-)
block codes

block matching

block matching; hierarchical (=)
bouquet

box; set-top (-)

broadcasting systems and services; digital (<) 4.0.00

browser

buffer; input/output (-)
burst error

bus

byte

English index
5.2.09 capacity; channel (-)
1.2.0.06 CCD
1.2.0.08 CCD sampling sensor

1.2.0.09 CD-ROM
1.3.1.03 CD-ROM WORM
6.1.56 CDI

1.2.0.13 channel coding and modulation

5.2.00 channel efficiency (coding efficiency)

1.1.1.11 client—server architecture
7.2.05 code book

1.3.2.09 code; ASCII (-)

code; binary (-)

19201 code; block (-)
1.4.0.02 code; convolutional (-)

5.2.08 code; duobinary (-)

11114 code; Gray (-)

8.2.04 code; inner ()
30000 coge; Miller ()

8.2.01 code; offset binary (-)

5203 code; outer (-)
1.5.2.92 code; product (-)

6.1.52 code; straight binary (-)

6.2.18 code; two’s complement (-)

6.2.19 codec
7121 coder; analogue—to—digital video (-)
2.5.0.08 coding
1.9.1.06 coding; adaptive transform (-)
1.4.0.14 coding; inter—frame
1.2.0.04 coding; intra—frame (-)

11.3.02 coding; parity (-)
1.4.0.07 coding; predictive (-)

1.5.0.13 coding; run—length (-)

17112 coding; source (-)
1.1.3.06 coding; sub—band (-)
113.07 coding; transform (-)

16.0.26 coding; variable—length (-) (VLC) coding;
1.71.11 entrophy (=) coding; Huffmann (-)
1.9.1.10 COFDM
1.5.2.80 companding; logarithmic instantaneous (-)

1.5.2.82 companding; near—instantaneous (-)
1.8.0.05 compression ratio

4.5.02 compression/companding; audio (-)

compression; lossless (-)

8.1.17 compression; lossy (-)
1.2.0.12 compression; video (-)

7.1.24 computer technology

6.1.53 computer; host (-)

1.1.3.03 concealment; error (-)
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1.4.0.12
1.2.0.22
2.2.1.00
8.2.05
8.2.07
8.2.08
1.9.0.00
1.4.0.13
6.1.07
1.5.0.29
1.1.3.12
19.1.01
1.6.0.24
1.6.0.22
1.9.1.09
11311
15.0.12
1.9.1.07
1.1.3.09
15.0.11
1.6.0.15
1.1.3.08
1.1.3.10
1.5.0.30
2.1.0.01
1.1.3.00
15.0.21
1.5.2.02
15.2.01
1.6.0.25
1.5.2.60
1.5.0.28
1.5.0.10
1.5.0.26
1.5.0.20
1.5.0.27

1.9.2.07
15.1.01
1.5.1.02
1.5.0.16
1.5.1.00
15.0.14
15.0.15
1.5.2.00
6.0.00
6.1.05
1.6.0.07
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concepts; general (-) 4.1.10
conditional access (CA) 1.8.0.00
conditional access decoder 1.8.0.06
conditional access sub—system; (CASS) 1.8.0.07
conditional access system access control 1.8.0.01
system
conformance points 1.5.2.98
container; data (-) 1.7.1.02
contouring 1.1.2.10
control word 1.8.1.04
converter 1.1.4.00
converter; analogue—to—digital (-), (A/D, 1.1.4.01
ADC)
converter; delta (-) 1.1.4.03

converter; differential pulse code modulatiori.1.4.02
(DPCM) (-)

converter; digital-to—analogue (-), (D/A, 1.1.4.08
DAC)

correction; error (-) 1.6.0.06

correction; forward—error (-) (FEC) 1.6.0.08

cph, cycles per picture height; pph, periods 1.1.1.23
per height

cpl, cycles per line; ppl, periods per line; cpw,1.1.25
ppw

CPU, microprocessor/central processing unit  6.1.02
CRCC 1.6.0.31
cross—word parity 1.6.0.27
cyberspace 8.1.14
D1 format 2.5.0.03
D2 format 2.5.0.04
D3 format 2.5.0.05
D5 format 2.5.0.06
DAB, Digital Audio Broadcasting 4.3.11
DASH 3.3.0.03
DAT 3.3.0.01
data base 6.1.50
data broadcasting 4.4.00
data file 6.1.51
data; ancillary (-) 41.12
data; auxiliary (-) 4.1.13
data; framing (-) 1.7.1.05
DCC 3.3.0.05
DCT 1.5.0.22
DCT, Digital Component Technology 2.5.0.07
debug 7.2.12
decoder; digital-to—analogue video (-) 2.1.0.02
default (value) 2.45.10
descrambling 1.8.1.01
deserializer 2.1.0.07
detection; error (-) 1.6.0.05

diagnostics program 7.2.01
digital audio tape recording 3.3.0.00
digital functions and techniques 1.0.0.00
digital sound broadcasting 4.3.00
digital television 4.2.00
digital transmission and recording 1.4.0.00
digital video equipment and digital video  2.0.0.00
recording
dither 1.1.2.09
division; binary (-) 1.3.1.05
download 6.1.09
DPCM, differential pulse code modulation 1.5.2.66
DPI, dots per inch 1.1.1.29
DRAM 1.2.0.16
drive 6.3.01
driver 6.1.38
dropped frame 2.3.0.03
DSIS 4341
DSR 4.3.12
DVB 4.2.20
DVD 8.2.12
DVE, digital video effects 2.4.2.00
dynamic range 1.1.2.07
Eb/No 7.1.22
EDAC 1.6.0.21
editing; digital audio (-) 3.2.3.00
editing; non—linear 2.7.0.04
editing; tapeless (-), virtual editing 3.2.3.01
EDL, edit—decision list 2.7.0.05
EDTV 4.2.12
effects; digital audio (-) 3.2.2.00
encryption 1.8.2.00
entitlement control message (ECM) 1.8.2.02
entittement management message (EMM) 1.8.2.03
EPG 4.4.30
EPROM 1.2.0.19
equalizer 2.1.0.09
error handling 1.6.0.00
error measurement 7.1.20
error propagation 1.6.0.23
error; burst (-) 1.6.0.03
error; differential linearity (-) 1.1.4.14
error; gain (<) 1.1.4.13
error; offset (-) 1.1.4.12
error; random bit (=) 1.6.0.04
errored second 7.1.23
event 1.8.0.02
exponentiation; binary (-) 1.3.1.06
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eye diagram

eye height

eye width

FDM, frequency division multiplexing
FIFO

filter; anti—aliasing (-)

filter; digital (=)

filter; finite—impulse response (FIR) (-)
(non-recursive (-), transversal (-),
tapped—delay (-))

filter; infinite—impulse response (IIR) (-)

(recursive (-))
firmware
flat screen display
floppy disk
FMV
foldover
formatting
Fourier transform/Fourier analysis
Fourier transform; discrete () (DFT)
Fourier transform; fast (=) (FFT)
frame
frame grabber
frame jog
frame store
frame; repeated(-)
FSK
FT CCD, frame transfer CCD sensor
“glitches”
GOP, group of pictures
GPI
groupware
hard disk
hardware
hardware and software
hardware; consumer (-)
HDTV
header
HTML
hypermedia
hypertext
I-picture
1/0, input/output
IBCN
information packaging
input
interface
interface; AES/EBU (-)
interfaces

7.1.01
7.1.03
7.1.04

1.7.2.01
1.2.0.24

11.1.12

1.3.2.02
1.3.2.03

1.3.2.04

6.1.33
6.2.24
6.3.03
8.2.02
1.1.1.10
1.7.1.00
1.5.0.23
1.5.0.24
1.5.0.25
1.7.1.03
2.2.1.04
3.2.3.03
2.2.1.03
2.3.0.04
1.9.2.02
2.2.1.01
1.6.0.02
1.5.2.93
6.1.62
6.1.34
6.3.04
6.1.01
6.1.00
4.5.00
4.2.13
1.7.1.07
8.1.18
8.1.11
8.1.13
1.5.2.90
6.2.00
5.2.04
1.7.0.00
6.2.10
6.2.01
3.1.0.01
3.1.0.00

interleaving

interleaving; block (-)
interleaving; convolutional (=)
interleaving; cross—(-)
Internet

interpolation
interpolation; spatial (-)
interpolation; temporal (-)
IPPV, impulse pay—per—view
irrelevance

ISDB

ISDN

isochronous

IT-CCD, interline trasfer CCD sensor
jitter; alignment (-)

jitter; all-frequency (-)
jitter; timing (<)

key; electronic (-)
keyboard

keyframe

keypad

LAN

language; authoring (-)
Laserdisc

LDTV

level

LIFO

light pen

macroblock

macroblock; intra—coded (-)
MADI

MAN

matrix; switching ()

MD, MiniDisc
measurement

memory

memory capacity
memory cell

memory plan

memory read/write
memory, storage
memory; (=) cycle time
memory; bubble (-)
memory; ring (-)
memory; solid—state (-)
microcomputer

MIDI

MMDS
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1.6.0.10
1.6.0.14
1.6.0.12
1.6.0.13
8.1.15
1.3.2.05
1.3.2.07
1.3.2.06
1.8.3.05
1.5.0.18
41.11
5.2.02
1.4.0.04
2.2.1.02
7.1.13
7.1.14
7.1.12
1.8.2.01
6.2.11
2.4.5.02
6.2.12
6.1.57
8.1.21
8.2.11
4.2.10
1.5.2.97
1.2.0.25
6.2.15
1.5.2.84
15.2.85
3.1.0.02
6.1.59
2.1.0.04
3.3.0.04
7.1.00
1.2.0.01
1.2.0.05
1.2.0.03
1.2.0.10
1.2.0.11
1.2.0.00
1.2.0.07
1.2.0.23
1.2.0.26
1.2.0.02
6.1.03
3.1.0.03
5.2.05
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modulation 1.9.2.00 prediction; motion—compensated interframel.5.2.71
modulation rate (signalling rate, baud-rate) 1.4.0.08 _(_)
mosaic, pixelization, tile 2.4.2.10 printer . 6.2.21
motion estimation and compensation 15270 ~ Processing 3.2.0.00
motion vector 15272 processing systems 1.3.2.00
mouse 6.2.13 processing; arithmetic (-) 1.3.1.01
multimedia 8.1.10 processing; arithmetic (-) 1.3.1.00
multimedia and virtual reality 8.0.00 processing; (.Jlig.;ital ) 1.3.0.00
multimedia concepts 8.1.00 processor; digital signal (-) (DSP) 1.3.2.01
multimedia technology 8.2.00 profile o 1.5.2.96
multipicture—in—picture 2.6.0.02 program (application) 6.1.32
multiplexing 1.7.2.00 programme 1.8.0.03
multiplication; binary (-) 1.3.1.04 PS, programme stream 1.7.1.08
Musicam 15105 pseudo—-random binary sequence generator 1.3.1.21
network; circuit—switched () 5.1.02 PSK _ 1.9.2.03
network; packet—switched (-) 5.1.03 punct%mn.g 1.6.0.32
networks; digital (-) 5.0.00 quantization 1.1.2.00
nibble 1.1.3.04 quantization 1.1.2.01
NICAM 4314 quantization error 1.1.2.05
NRZ 1.9.1.03 guantization noise 1.1.2.06
NRZI 1.9.1.05 quantization step (quantization interval) 1.1.2.04
number; binary (-) 1.1.3.01 quantization; (-) level 1.1.2.03
number: floating point (-) 1.3.1.07 quantization; adaptive (-) 1.5.0.19
OCR 6.1.37 guantization; linear (non—linear) (-) 1.1.2.02
operating system 6.1.31 RAM _ 1.2.0.15
operations and maintenance 7.0.00 randomized NRZ 1.9.1.04
output 6.2.20 rate; data transfer (-) 1.4.0.09
“panic” freeze 2.3.0.05 RDBS 4.4.21
P—picture 1.5.2.91 RDS 4.4.20
packet 1.7.1.06 recording; data (-) 6.3.00
PDC 4.4.05 redundancy 1.5.0.17
PES, packetized elementary stream 171,09 redundancy; spatial (-) 15.2.10
phaser, phasing system 2.1.0.08 redundancy; temporal (-) 1.5.2.11
photo CD 8.2.09 regeneration; signal (-) 1.4.0.15
PIP, picture—in—picture 2.6.0.01 ROM 1.2.0.18
pixel (picture element, pel) 1.1.1.27 router 2.1.0.05
plesiochronous 1.4.0.05 RS ?32/RS 422 6.1.60
PLL, phase—locked loop 1.7.3.03 run—in sequence 1.7.3.02
plotter 6.2.22 S/N, SNR, signal-to—noise ratio 1.1.2.08
posterization 24215 sample 1.1.1.01
PPV, pay—per-view 1.8.3.04 sample and hold (S/H gate) 1.1.1.03
PRBS 1.3.1.20 sampler (digitizer) 1.1.4.04
prediction coding; field (-) 1.5.2.86 sampling (general) 1.1.1.00
prediction coding; frame (-) 1.5.2.87 sampl?ng clock 1.1.1.06
prediction error 1.5.2.65 sampling frequency 1.1.1.04
prediction; adaptive (-) 1.5.2.62 sampl?ng period 1.1.1.05
prediction; bidirectional (-) 1.5.2.83 sampling structure 1.1.1.26

182




EBU — Glossary of digital applications in broadcasting

sampling theorem

sampling; co-sited (-)

sampling; horizontal (-)

sampling; instantaneous (-)
sampling; over—(-)

sampling; sub—(-), sub—Nyquist (-)
sampling; temporal (-)

sampling; vertical (-)

sampling; video (-)

scanner

scrambling

scrambling algorithm

SCsiI

SDH

SDTV

search area

sector; audio (-)

sector; video (-)

self-diagnostic

sequencer

serialiser

server

service

shuffling

signal digitization and representation
signature analyzer

Simulcrypt

SIS

smart card/IC memory card
software

solarization

source coding and bit-rate reduction
sources; digital audio (-)
spreading; error (-)

sub—frame

subscriber authorization system (SAS)

1.1.1.07
1.1.1.28
1.1.1.24
1.1.1.02
1.1.1.09
1.1.1.08
1.11.21
1.1.1.22
1.1.1.20
6.2.17
1.8.1.00
1.8.1.03
6.1.61
5.2.06
4211
15.2.81
2.5.0.09
2.5.0.10
7.2.02
3.2.1.01
2.1.0.06
6.1.06
1.8.0.04
1.6.0.11
1.1.0.00
7.2.04
1.8.0.08
4.3.40
1.8.0.09
6.1.30
2.4.2.20
1.5.0.00
3.2.1.00
1.6.0.09
1.7.1.04
1.8.3.01

subscriber management system (SMS)
subscription management
subscription; period (-)
symbol, information symbol
synchronization
synchronization word ("sync word")
synchronizer; digital source (-)
synchronous

synthesizer

system; authoring (-)

TDM, time division multiplexing
teletext

ternary code

time line

time—delay

tools

touch screen

track ball

transmission; parallel (-)
transmission; serial (-)

trim

troubleshooting

truncation

TS, transport stream

VDU, visual display unit
vector quantization

Video CD (CD-V)

virtual reality

WAN, wide area network
wander

wave table

word; data (-), code (-)

work station

WORM

WWW

“zits”

tech 3274

1.8.3.02
1.8.3.00
1.8.3.03
1.4.0.06
1.7.3.00
1.7.3.01
2.3.0.02
1.4.0.01
3.2.1.02
8.1.20
1.7.2.02
4.4.10
1.9.1.02
2.7.0.15
3.2.2.01
1.5.2.95
6.2.16
6.2.14
1.4.0.10
14.0.11
2.45.05
7.2.00
1.3.1.10
1.7.1.10
6.2.23
1.5.2.73
8.2.10
8.1.22
6.1.58
7.1.11
3.2.1.03
1.1.3.05
6.1.04
1.2.0.21
8.1.16
1.6.0.01
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(code) de détection et de correction d’erreurs

abonnement périodique
abonnement; gestion d'(-)

Index francais

1.6.0.21
1.8.3.03
1.8.3.00

abonnés (SAS); systeme d’autorisation des1.8.3.01

G

abonnés (SMS); systeme de gestion des (-)

accés conditionnel

accés conditionnel; décodeur d'(-)
accés conditionnel; sous—systéme d'(-)
acceés direct

acces séquentiel

acces; temps d'(-)

addition binaire

adressage; compteur d'(-)

ADSL

analyseur de signature

analyseur logique

asynchrone

ATM

atténuation en sinx/x

1.8.3.02
1.8.0.00
1.8.0.06
1.8.0.07
1.2.0.08
1.2.0.09
1.2.0.06
1.3.1.038
1.2.0.13
5.2.00
7.2.04
7.2.05
1.4.0.02

5.2.08

1.1.1.14

audio; équipement de production numériqu&.0.0.00

G

autorisations; message de contr6le des (-)
autorisations; message de gestion des (-)

Betacam numérique

bit de justification

bit de parité

bit de poids le plus faible (LSB)

bit de poids le plus fort (MSB)

bit, chiffre binaire, élément binaire
bit; position du (-)

bits de bourrage, bits de remplissage
blocs; correspondance de (-)

boule de commande, boule roulante
bouquet

brassage

bus

bus d’'adresses

canal; rendement du (-)

capacité du canal

1.8.2.02
1.8.2.03
2.5.0.08
1.7.1.12
1.6.0.26
1.1.3.06
1.1.3.07
1.1.3.02
1.2.0.04
1.71.11
1.5.2.80
6.2.14
1.8.0.05
1.6.0.11
6.1.53
6.1.56
1.4.0.13
1.4.0.12

capteur a transfert de charges, capteur CC2.2.1.00

capteur CCD a transfert de trame
capteur CCD a transfert interligne
carte a puce

CD Audio

CD photo

CD ROM

CD vidéo

2.2.1.01
2.2.1.02
1.8.0.09
8.2.04
8.2.09
8.2.05
8.2.10

CD WORM

CDI

clavier

clé électronique

codage

codage a prédiction d'image
codage a prédiction de trame
codage canal et modulation
codage de parité

codage de source

codage de source et réduction de débit
codage en sous—bandes

codage inter-image

codage intra—image

codage par plages

codage par prédiction

codage par transformée

codage par transformée adaptatif

codage; (-) a longueur variable, (-)
entropique, (-) statistique

code & barres

code a parité croisée
code ASCII

code binaire

code binaire décalé
code binaire pur
code convolutionnel
code cyclique

code duobinaire
code en complément a deux
code externe

code Gray

code interne

code Manchester, biphase
code Miller

code NRZ

code NRZ embrouillé
code NRZI

code par bloc

code par blocs

code produit

code ternaire

codec

codeur vidéo analogique—numérique (CAN)

compression audio
compression avec pertes

compression logarithmique instantanée

8.2.07
8.2.08
6.2.11
1.8.2.01
1.1.3.00
1.5.2.87
15.2.86
1.9.0.00
1.6.0.25
1.5.0.10
1.5.0.00
1.5.0.26
1.5.2.02
15.2.01
1.5.0.28
1.5.2.60
1.5.0.20
15.0.21
1.5.0.27

6.2.18
1.6.0.27
1.1.3.12

1.9.1.01
1.1.3.09
1.1.3.08
1.6.0.22
1.6.0.30
1.9.1.09
1.1.3.10
15.0.11
11311
1.5.0.12
1.9.1.06
1.9.1.07
1.9.1.03
1.9.1.04
1.9.1.05
1.6.0.24
1.9.1.10
1.6.0.15
1.9.1.02
1.5.0.30
2.1.0.01
1.5.1.00
15.0.15
15.1.01
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compression quasi—instantanée 1.5.1.02
compression sans perte 15.0.14
compression vidéo 1.5.2.00
compression; taux de (-) 1.5.0.16
concepts généraux 4.1.10
conditionnement de I'information 1.7.0.00
conteneur de données 1.7.1.02
contouring 1.1.2.10
convertisseur 1.1.4.00
convertisseur analogique—numérique (CAN) 1.1.4.01
convertisseur delta 1.1.4.03
convertisseur DPCM 1.1.4.02
convertisseur numérigue—analogique (CNA) 1.1.4.08
correction d’erreur 1.6.0.06
correction FEC, pré—correction d’erreurs 1.6.0.08
correction, retouche 2.45.05
correspondance hiérarchique de blocs 1.5.2.82
couche d’adaption ATM 5.2.09
CRCC, code de vérification cyclique 1.6.0.31
cryptage 1.8.2.00
Cyber espace 8.1.14
cycle; temps de (-) 1.2.0.07
DAB 4.3.11
DASH 3.3.0.03
DAT 3.3.0.01
DCC 3.3.0.05
débit binaire (bit/s) 1.4.0.07
débit de transfert de données 1.4.0.09
déboguer 7.2.12
décodeur vidéo numérique—analogique 2.1.0.02
défaut; valeur par (-) 2.45.10
dégradation de salve 7.1.23
démarrage; séquence de (-) 1.7.3.02
densité binaire 1.4.0.14
dépannage 7.2.00
désembrouillage 1.8.1.01
désérialiseur 2.1.0.07
détection d’erreur 1.6.0.05
diagnostic; auto—(-) 7.2.02
diagnostic; programme de (-) 7.2.01
dispersion des erreurs 1.6.0.09
dispositif a transfert de charge, a CCD 1.2.0.22
disque dur (DD) 6.3.04
Disque laser 8.2.11
disquette souple 6.3.03
dither 1.1.2.09
division binaire 1.3.1.05
données annexes 4.1.12

données auxillaires
données de trame
données: radiodiffusion de (-)
données; base de (-)
données; fichier de (-)
DPCM (MIC différentielle)
DSIS

DSR

DVvB

DVD

dynamique

E/S, entrée/sortie
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4.1.13
1.7.1.05
4.4.00
6.1.50

6.1.51

1.5.2.66
4.3.41
4.3.12
4.2.20
8.2.12

1.1.2.07

6.2.00

Eb/No : rapport énergie par bit/puissance dg.1.22

bruit
échantillon
échantillonnage (concepts généraux)
échantillonnage avec maintien
échantillonnage en coincidence
échantillonnage horizontal
échantillonnage instantané
échantillonnage temporel
échantillonnage vertical
échantillonnage vidéo
échantillonnage; sous—(-)
échantillonnage; structure d'(-)
échantillonnage; sur—(-)
écran
écran plat
écran tactile
EDL, liste de décisions de montage
EDTV
effets spéciaux audio numériques
effets spéciaux numériques, DVE
égaliseur (correcteur)
embrouillage
embrouillage; algorithme d'(-)
en—téte
enregistrement audio numérique

enregistrement de données (mise en
mémoire)

entrée

entrelacées; audio et vidéo (-)
entrelacement

entrelacement convolutionnel
entrelacement croisé
entrelacement de blocs

équipement numeérique vidéo et
enregistrement du signal de télévision
numeérique

1.1.1.01
1.1.1.00
1.1.1.03
1.1.1.28
1.1.1.24
1.1.1.02
1.11.21
1.1.1.22
1.1.1.20
1.1.1.08
1.1.1.26
1.1.1.09
6.2.23
6.2.24
6.2.16
2.7.0.05
4212
3.2.2.00
2.4.2.00
2.1.0.09
1.8.1.00
1.8.1.03
1.7.1.07
3.3.0.00
6.3.00

6.2.10
8.2.01
1.6.0.10
1.6.0.12
1.6.0.13
1.6.0.14
2.0.0.00
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équipement utilisateur 4.5.00
erreur aléatoire 1.6.0.04
erreur de décalage 1.1.4.12
erreur de gain 1.1.4.13
erreur de linéarité différentielle 1.1.4.14
erreur; mesure d'(-) 7.1.20
erreurs; propagation d'(-) 1.6.0.23
erreurs; salve d'(-) 1.6.0.03
erreurs; traitement des (-) 1.6.0.00
événement 1.8.0.02
exploitation et maintenance 7.0.00
exponentiation binaire 1.3.1.06
FIFO, PEPS 1.2.0.24
filtre & réponse impulsionnelle finie 1.3.2.03
filtre & réponse impulsionnelle infinie 1.3.2.04
filtre anti-repliement 1.1.1.12
filtre de lissage 1.3.2.09
filtre numérique 1.3.2.02
FMYV, vidéo a plein écran et vitesse nominale 8.2.02
fonctions et techniques numériques 1.0.0.00
format D1 2.5.0.03
format D2 2.5.0.04
format D3 2.5.0.05
format D5 2.5.0.06
format DCT 2.5.0.07
formatage 1.7.1.00
Fourier; transformée de (-) discréte (TFD) 1.5.0.24
Fourier; transformée de (-)/analyse de (-) 1.5.0.23
frame grabber, dispositif d’acquisition 2.2.1.04
d’'image
"frame jog”, recherche sur les blocs sonores ~ 3.2.3.03
fréquence d’échantillonnage 1.1.1.04
fréquence spatiale horizontale 1.1.1.25
fréquence spatiale verticale 1.1.1.23
fréquences repliées 1.1.1.11
gel de I'image 2.3.0.05
générateur de séquence binaire 1.3.1.21
pseudo—aléatoire
gigue lente (dérive), "wander” 7.1.11
gigue relative, gigue d’alignement 7.1.13
gigue temporelle (absolue) 7.1.12
gigue toute fréquence, gigue totale 7.1.14
glitches, transitoires des commutations 1.6.0.02
grille 2.1.0.05
groupe d’'images 1.5.2.93
guide électronique de programme (EPG) 4.4.30
horloge d’échantillonnage 1.1.1.06
HTML 8.1.18
hypermédia 8.1.11

hypertexte 8.1.13
IBCN 5.2.04
image B 1.5.2.92
image | 1.5.2.90
image P 15.291
image; répétition d'une (-) 2.3.0.04
imprimante 6.2.21
incrustation d'image, image dans 'image 2.6.0.01
incrustation multiple, images dans I'image 2.6.0.02
interface 6.2.01
interface de liaison AES/UER 3.1.0.01
interface de liaison MADI 3.1.0.02
interface de liaison MIDI 3.1.0.03
interface de périphériques 6.1.38
interface universel, interface IEEE 488 6.1.62
interfaces 3.1.0.00
Internet 8.1.15
interpolation 1.3.2.05
interpolation spatiale 1.3.2.07
interpolation temporelle 1.3.2.06
irrelevance 1.5.0.18
ISDB 4.1.11
isochrone 1.4.0.04
keyframe 2.4.5.02
langage auteur 8.1.21
LDTV 4.2.10
lecteur 6.3.01
lecteur de code a barres 6.2.19
lecture/écriture; (opération de) (-) 1.2.0.11
LIFO, DEPS 1.2.0.25
logiciel 6.1.30
logiciel de travail collaboratif sur réseau 6.1.34
MA, modulation d'amplitude 1.9.2.01
macrobloc 1.5.2.84
macrobloc intracodé 15.2.85
masquage des erreurs 1.6.0.07
matériel 6.1.01
matériel et logiciel 6.1.00
matrice de c_ommutation, grille de 2.1.0.04
commutation
MD, MiniDisc 3.3.0.04
MDF 1.9.2.02
MDP 1.9.2.03
mémoire 1.2.0.01
mémoire 1.2.0.00
mémoire a bulles 1.2.0.23
mémoire & semi—conducteurs 1.2.0.02
mémoire de trame 2.2.1.03
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meémoire en anneau

mémoire morte, ROM

mémoire ROM effacable, EPROM
mémoire vive dynamique, DRAM
mémoire vive, RAM

mémoire WORM
mémoire—tampon d’entrée/de sortie
mémoire; capacité de (-)
mémoire; cellule—(-)

mémoire; plan—(-)

mesures

micro—logiciel, micro—programme
micro—ordinateur
microprocesseur, unité centrale
MMDS

modulation

modulation; débit de (-)

montage audio numérique
montage virtuel

montage virtuel, montage informatique
mosaique, pixélisation, pavage
mot (de code)

mot de contr6le

mot de synchro

1.2.0.26
1.2.0.18
1.2.0.19
1.2.0.16
1.2.0.15
1.2.0.21
1.2.0.12
1.2.0.05
1.2.0.03
1.2.0.10
7.1.00
6.1.33
6.1.03
6.1.02
5.2.05
1.9.2.00
1.4.0.08
3.2.3.00
2.7.0.04
3.2.3.01
2.4.2.10
1.1.3.05
1.8.1.04
1.7.3.01

mouvement; estimation et compensation del.5.2.70

-)
mouvement; vecteur de (-)

MRF, multiplexage par répartition en
fréquence, multiplexage fréquentiel

1.5.2.72
1.7.2.01

MRT, multiplexage par répartition dans le 1.7.2.02

temps
multimédia
multimédia et réalité virtuelle
multimédia; technique (-)
multimédias; concepts (-)
multiplexage

multiplexage a division de fréquences
orthogonales codé

multiplication binaire
Musicam

navigateur (fureteur)
NICAM

niveau

nombre a virgule flottante
nombre binaire
numérisation et représentation du signal
numeériseur

octet

oeil; diagramme de I'(-)
oeil; hauteur de I'(-)

8.1.10
8.0.00
8.2.00
8.1.00
1.7.2.00
1.9.2.07

1.3.1.04
1.5.1.05
8.1.17
4.3.14
1.5.2.97
1.3.1.07
1.1.3.01
1.1.0.00
1.1.4.04
1.1.3.03
7.1.01
7.1.03

oeil; largeur de I'(-)

ordinateur central, calculateur—héte
outils

paiement a la séance par impulsion
paiement a la séance, a la consommation
paquet

pavé numérique

PDC

perforation

période d'échantillonnage

PES, train élémentaire en paquets
photostylo, crayon optique

pixel, point d'image

plésiochrone

PLL, boucle a verrouillage de phase
points de conformité

points par pouce; (hombre de) (-)
postérisation

PRBS, séquence binaire pseudo—aléatoire

prédiction adaptative
prédiction bidirectionnelle
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7.1.04
6.1.05
1.5.2.95
1.8.3.05
1.8.3.04
1.7.1.06
6.2.12
4.4.25
1.6.0.32
1.1.1.05
1.7.1.09
6.2.15
1.1.1.27
1.4.0.05
1.7.3.03
1.5.2.98
1.1.1.29
2.4.2.15
1.3.1.20
15.2.62
15.2.83

prédiction interimage avec compensation dd..5.2.71

mouvement
prédiction; erreur de (-)
processeur numérique de signal (DSP)
profil
programme
programme (d’application)
PS, train de programme
quantification
quantification
quantification adaptative
quantification linéaire (non linéaire)
quantification vectorielle
quantification; bruit de (-)
quantification; erreur de (-)
quantification; niveau de (-)
quantification; pas de (-), intervalle de (-)
quartet, demi—octet
R-DAT

15.2.65
1.3.2.01
1.5.2.96
1.8.0.03
6.1.32
1.7.1.08
1.1.2.00
1.1.2.01
1.5.0.19
1.1.2.02
15.2.73
1.1.2.06
1.1.2.05
1.1.2.03
1.1.2.04
1.1.3.04
3.3.0.02

radiodiffusion sonore numérique, diffusion 4.3.00

audio numérique
RDBS
RDS
réalité virtuelle
recherche; zone de (-)
reconnaissance de caractéres
recouvrement, repliement de spectre
redondance

4421
4.4.20
8.1.22
15.281
6.1.37
1.1.1.10
1.5.0.17
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redondance spatiale
redondance temporelle
réduction de débit/compression
régénération du signal

réseau & commutation de circuit
réseau a commutation de paquet
réseau a longue distance
réseau local

réseau métropolitain

réseaux numériques

retard

RNIS

RNIS LB

RS 232/RS 422

salve d'erreurs

sauvegarde

scanner, analyseur d'images
SCsiI

SDH, hiérarchie numérique synchrone
SDTV

secteur audio

secteur vidéo

séquenceur

sérialiseur

serveur

service

signal; rapport (—)/bruit (S/B)
Simulcrypt

SIS

solarisation

sortie

sources humériques audio
souris

sous—trame

station de travail

suppression d'une image
symbole, symbole d’'information
synchrone

1.5.2.10
15211
15.0.13
1.4.0.15
5.1.02
5.1.03
6.1.58
6.1.57
6.1.59
5.0.00
3.2.2.01
5.2.02
5.2.03
6.1.60
7.1.24
6.1.52
6.2.17
6.1.61
5.2.06
4211
2.5.0.09
2.5.0.10
3.2.1.01
2.1.0.06
6.1.06
1.8.0.04
1.1.2.08
1.8.0.08
4.3.40
2.4.2.20
6.2.20
3.2.1.00
6.2.13
1.7.1.04
6.1.04
2.3.0.03
1.4.0.06
1.4.0.01

synchronisation 1.7.3.00
synchroniseur vidéo numérique 2.3.0.02
synthétiseur 3.2.1.02
systéme auteur 8.1.20
systéme client-serveur 6.1.07

systéeme d'accés conditionnel/systéeme de 1.8.0.01
contrdle d'acces

systeme d'exploitation 6.1.31
systém,e_s et services de radiodiffusion 4.0.00
numérique
table de spécifications, table de valeurs 1.5.0.29
tampon de phase 2.1.0.08
TCD 1.5.0.22
TEB, taux d’erreur binaire 7.1.21
technique informatique 6.0.00
téléchargement 6.1.09
télétexte 4.4.10
télévision numérique 4.2.00
terminal utilisateur 4.5.02
théoréme de I'échantillonnage 1.1.1.07
time line 2.7.0.15
traceurtable tragante 6.2.22
train de transport, TS 1.7.1.10
traitement 3.2.0.00
traitement arithmétique 1.3.1.01
traitement arithmétique 1.3.1.00
traitement numérique 1.3.0.00
traitement; systéemes de (-) 1.3.2.00
trame 1.7.1.03
transformée de Fourier rapide (TFR) 15.0.25
transmission et enregistrement numériques 1.4.0.00
transmission paralléle 1.4.0.10
transmission série 1.4.0.11
troncature 1.3.1.10
TVHD 4.2.13
wave table, mémoire de formes d’ondes 3.2.1.03
WWW, Web 8.1.16
zits, erreurs bréves 1.6.0.01



EBU — Glossary of digital applications in broadcasting tec h 3274
Verzeichnis

Ablage; zeitliche (-) 7.1.13 Begriffe; allgemeine (-) 4.1.10
Ablaufsteuerung 3.2.1.01 BER 7.1.21
Abonnementsverwaltung 1.8.3.00 Berechtigungssteuermeldung (ECM) 1.8.2.02
Abonnentenberichtigungssystem (SAS) 1.8.3.01 Berechtigungsverwaltungsmeldung (EMM)  1.8.2.03
Abonnentenverwaltungssystem (SMS) 1.8.3.02 Betrieb und Wartung 7.0.00
Abtast— und Halte—(Stufe), (S+H-Stufe) 1.1.1.03 Betriebssystem 6.1.31
Abtaster (Digitalisierer) 1.1.4.04 Bewegungsvektor 1.5.2.72
Abtastfrequenz (Abtastrate) 1.1.1.04 Bewegungsvorhersage und —kompensation 1.5.2.70
Abtastperiode 1.1.1.05 Bild im Bild 2.6.0.01
Abtaststruktur 1.1.1.26 Bildgruppe 1.5.2.93
Abtasttaktgenerator, Abtasttaktgeber 1.1.1.06 Bildschirmgerat 6.2.23
Abtasttheorem, Nyquist—-Theorem 1.1.1.07 Bildspeicher 2.2.1.03
Abtastung 1.1.1.00 Bildsucher, Bildgrabber 2.2.1.04
Abtastung; zeitliche (-) 1.11.21 Bildunterdriickung 2.3.0.03
Abtastwert 1.1.1.01 Bildvorhersagecodierung 1.5.2.87
adaptive Vorhersage 1.5.2.62 Binarcode 1.9.1.01
Addition; binare (-) 1.3.1.03 Bildwiederholung 2.3.0.04
AdreRRbus 6.1.56 Binarcode; direkter (-) 1.1.3.08
Adrel3zahler 1.2.0.13 Binarzahl, Dualzahl 1.1.3.01
ADSL 5.2.00 Bit, Binarstelle 1.1.3.02
Alias—Frequenzen, Alias—Zone 11111 Bit; hdchstwertiges (-) 1.1.3.07
Analog/Digital-Videoencoder 2.1.0.01 Bit; niedrigstwertigstes (-) 1.1.3.06
Amplitudenumtastung (ASK) 1.9.2.01 Bitadresse 1.2.0.04
Arbeitsstation,Computerarbeitsplatz 6.1.04 Bitdichte 1.4.0.14
ASCII-Code 1.1.3.12 Bitenergie/Rauschleistungsverhéltnis 7.1.22
ASK 1.9.2.01 (Eb/No)
asynchron 1.4.0.02 Bitfehlerrate (BER) 7.1.21
ATM-Anpassungsschicht 5.2.09 Bitrate (bit's) 1.4.0.07
Audio—CD (CD-A) 8.2.04 Bitratenreduktion/Kompression 1.5.0.13
Audio-Video—Interleaving 8.2.01 Blasenspeicher 12.0.23
Audioeffekte; digitale (-) 3.2.2.00 Blockcode 16.0.24
Audiogerate; digitale (-) 3.0.0.00 Blockcodes 1.9.1.10
Audiokompression/Audiokompandierung 1.5.1.00 Blockvergleich 15.2.80
Audioguellen; digitale (-) 3.2.1.00 Blockvergleich; hierarchischer (-) 1.5.2.82
Audiosektor 2.5.0.09 Blockverschachtelung 1.6.0.14
Augenbreite 7.1.04 Breitband—-ISDN 5.2.03
Augendiagramm 7.1.01 Burstfehler 1.6.0.03
Augenhéhe 7.1.03 Burstfehler 7.1.24
Ausgabe 6.2.20 Bus 6.1.53
austesten, debuggen 7.2.12 Byte 11303
Autorensprache 8.1.21 CCD, ladungsgekoppeltes Bauelement 1.2.0.22
Autorensystem 8.1.20 CCD-Abtastsensor 2.2.1.00
B—Bild 15.2.92 Ccli_gausr:e;;?;rr]rsl;tetrnldwelsem 2.2.1.01
B-ISDN, Breitband-ISDN 5208 CCD-Sensor mit zeilenweisem 2.2.1.02
Bearbeitung 3.2.0.00 Ladungstransfer
Bearbeitung; bandlose (-), virtueller Schnitt ~ 3.2.3.01 CD-I 8.2.08
Bearbeitung; nichlineare (-) 2.7.0.04 CD-ROM 8.2.05
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CD-ROM WORM 8.2.07 Drucker 6.2.21
Chiffrierung 1.8.2.00 DSIS 4.3.41
Chipkarte 1.8.0.09 DSP, Digitalsignalprozessor 1.3.2.01
Client—Server—Architektur 6.1.07 DSR 4.3.12
Code; au3erer (-) 1.5.0.11 Duobinarcode 1.9.1.09
Code; innerer (-) 1.5.0.12 DVB 4.2.20
Codebuch 1.5.0.29 DVD 8.2.12
Codec 1.5.0.30 DVE 2.4.2.00
Codekurzung; redundante (-) 1.6.0.32 Dynamikbereich, Dynamikumfang 1.1.2.07
Codierung 1.1.3.00 Eb/No 7.1.22
Computertechnologie 6.0.00 Ebene 1.5.2.97
CRCC 1.6.0.31 ECM, Berechtigungssteuermeldung 1.8.2.02
Cyberspace 8.1.14 EDL, Schnittliste 2.7.0.05
D1-Format 2.5.0.03 EDTV 4.2.12
D2—-Format 2.5.0.04 Ein—/Ausgabe 6.2.00
D3-Format 2.5.0.05 Einfrieren eines Bildes 2.3.0.05
D5—-Format 2.5.0.06 Eingabe 6.2.10
DAB 4.3.11 Eingabe/Ausgabe—Puffer 1.2.0.12
DASH-Format 3.3.0.03 Elementarstrom; PES, paketierter (-) 1.7.1.09
DAT—-Format 3.3.0.01 EMM, Berechtigungsverwaltungsmeldung 1.8.2.03
Datei 6.1.51 Entschlusselung 1.8.1.01
Datenaufzeichnung 6.3.00 Entzerrer 2.1.0.09
Datenbank 6.1.50 EPROM 1.2.0.19
Datencontainer 1.7.1.02 Ereignis 1.8.0.02
Datenformatierung 1.7.0.00 Faltungscode 1.6.0.22
Datenpaket 1.7.1.06 Faltungsverschachtelung 1.6.0.12
Datenrundfunk 4.4.00 FDM 1.7.2.01
Dateniibertragungsrate 1.4.0.09 FEC, Vorwartsfehlerkorrektur 1.6.0.08
DCC—Format 3.3.0.05 Fehlerausbreitung 1.6.0.23
DCT-Format 1.5.0.22 fehlerbehaftete Sekunde 7.1.23
debuggen 7.2.12 Fehlerbehandlung 1.6.0.00
Deltawandler 1.1.4.03 Fehlererkennung 1.6.0.05
Diagnoseprogramm 7.2.01 Fehlererkennung und —korrektur 1.6.0.21
Dienst 1.8.0.04 Fehlerkorrektur 1.6.0.06
Digital Betacam 2.5.0.08 Fehlermessung 7.1.20
digitale Funktionen und Techniken 1.0.0.00 Fehlersuche 7.2.00
digitale Ubertragung und Aufzeichnung 1.4.0.00 Fehlerverdeckung 1.6.0.07
digitale Videogerate und digitale 2.0.0.00 Fehlerverteilung 1.6.0.09

Videoaufzeichnung Fernnetz 6.1.58

Digitalfilter 1.32.02 Fernsehen; digitales (-) 4.2.00
Digitalisierung und Darstellung von Signalen 1.1.0.00 Festkérperspeicher 1.2.0.02
Diskette 6.3.03 Festplatte 6.3.04
Dither (Schwanken, Zittern) 1.1.2.09 FIFO-Speicher 1.2.0.24
Division; bindre (-) 1.3.1.05 FIR—Filter (nichrekursives Filter) 1.3.2.03
DPCM 1.5.2.66 Firmware 6.1.33
DPCM-Wandler, D/A-Wandler mit DPCM  1.1.4.02 Flachbildschirm 6.2.24
DPI 1.1.1.29 EMV 8.2.02
DRAM 1.2.0.16 Formatierung 1.7.1.00
Drift 7.1.11
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Formatierungsdaten

Fourier—Transformation, Fourier—Analyse
Fourier—Transformation; diskrete (-) (DFT)
Fourier-Transformation; schnelle (=) (FFT)

Frequenzmultiplex (FDM)
Frequenznumtastung (FSK)
FSK

Generator fur bindre Pseudozufallsfolgen
Gesamtjitter

Gleitkommazahl, FlieRkommazahl
GPI, Mehrzweckschnittstelle
Gray—Code

Groupware
Halbbildvorhersagecodierung
Hardware

Hardware und Software
Hauptrechner

HDTV

Herunterladen

Hierarchie; synchrone digitale (-)
Hilfsdaten

horizontale Abtastung
Horrundfunk; digitaler (-)

HTML

Hypermedia

Hypertext

I-Bild

IPPV

IBCN

IIR-Filter (rekursives Filter)
Impuls—Pay—per—View (IPPV)

Innenbildcodierung, Intraframe—Codierung

Interframe—Codierung
Internet

Interpolation

Interpolation; raumliche (-)
Interpolation; zeitliche (-)
Intraframe—Codierung
IPPV

Irrelevanz

ISDB

ISDN

isochron

Kanalcodierung und Modulation
Kanaleffizienz
Kanalkapazitat
Kleintastatur
Koinzidenzabtastung

1.7.1.05
1.5.0.23
1.5.0.24
1.5.0.25
1.7.2.01
1.9.2.02
1.9.2.02
13.1.21
7.1.14
1.3.1.07
6.1.62
11311
6.1.34
1.5.2.86
6.1.01
6.1.00
6.1.05

4.2.13

6.1.09
5.2.06
4.1.12
1.1.1.24
4.3.00

8.1.18

8.1.11
8.1.13

1.5.2.90

1.8.3.05

5.2.04

1.3.2.04
1.8.3.05
15201
1.5.2.02
8.1.15
1.3.2.05
1.3.2.07
1.3.2.06
15.2.01
1.8.3.05
1.5.0.18
41.11
5.2.02
1.4.0.04
1.9.0.00
1.4.0.13
1.4.0.12
6.2.12
1.1.1.28

Komponententechnologie; digitale (-)

Kompression; verlustbehaftete (-)
Kompression; verlustfreie (-)
Kompressionsfaktor
Konformitatspunkte
Konsumgerate, Heimgerate
Konturenbildung

Konverter, Wandler

Kreuzschiene
Kreuzverschachtelung
Kreuzwortparitat

Kirzen, Abschneiden, digitales Runden

Kurzzeitfehler

Lagebit

Laserdisk
Lauflangencodierung
Laufwerk

LDTV

Lesen/Schreiben eines Speichers
Lichtstift

LIFO-Speicher
Linearitatsfehler; differentieller (-)
Logikanalysator
MADI-Schnittstelle
Makroblock

Makroblock; intracodierter (-)
Manchester—Code

Maus

MD, Minidisk

Mehrfachbild im Bild
Mehrzweckschnittstelle
Messungen
MIDI-Schnittstelle
Mikrorechner

Miller—Code

Minidisc (MD)

Mischung

MMDS

Modulation

Modulationsrate
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2.5.0.07
15.0.15
15.0.14
1.5.0.16
1.5.2.98
4.5.00
1.1.2.10
1.1.4.00
2.1.0.05
1.6.0.13
1.6.0.27
1.3.1.10
1.6.0.01
1.7.1.12
8.2.11
1.5.0.28
6.3.01
4.2.10
1.2.011
6.2.15
1.2.0.25
1.1.4.14
7.2.05
3.1.0.02
15.2.84
15.2.85
1.9.1.06
6.2.13
3.3.0.04
2.6.0.02
6.1.62
7.1.00
3.1.0.03
6.1.03
1.9.1.07
3.3.0.04
1.6.0.11
5.2.05
1.9.2.00
1.4.0.08

(Ubertragungsgeschwindigkeit, Baudrate)

Multimedia

multimedia und virtuelle Realitat
Multimediakonzepte
Multimediatechnologie
Multiplexmethoden
Multiplikation; binare (-)
Musicam

8.1.10
8.0.00
8.1.00
8.2.00
1.7.2.00
1.3.1.04
1.5.1.05
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Nachabtastfilter

Netz; leitungsvermitteltes (-)
Netz; lokales (-)

Netz; paketvermitteltes (-)
Netze; digitale (-)

NICAM

NRZ-Code

NRZ-Code; inverser (-)
Offsetcode; binarer (-)
Offsetfehler

Orthogonalfrequenzmultiplex; codierter (-)

(COFDM)
Ortsnetz
P-Bild
Paket
Parallel/Seriell-\ahdler
Paritatsbit
Paritatscodierung
Pay—per-View
PDC
Pegelfehler
PES, paketierter Elementarstrom
Phasenumtastung (PSK)
Phasenregler
Phasenregelkreis
Photo—-CD
Pixel, Bildpunkt
plesiochron
PLL, Phasenregelkreis
Plotter
Posterisation
Potenzierung; binare (-)
PPV
Praambel
Profil
Programm
Programm (Anwendung)

Programmfihrer; elektronischer (-)
Programmiersprache; Hypertext—(-)

PS, Programmstrom
Pseudozufallsfolge; binare (-)
PSK, Phasenumtastung
Quantisierung

Quantisierung

Quantisierung; adaptive (-)

Quantisierung; lineare (nichtlineare) (-)

Quantisierungsfehler
Quantisierungspegel
Quantisierungsrauschen

1.3.2.09
5.1.02
6.1.57
5.1.03
5.0.00
4.3.14
1.9.1.03
1.9.1.05
1.1.3.09
1.1.4.12
1.9.2.07

6.1.59
15.2.91
1.8.0.05
2.1.0.06
1.6.0.26
1.6.0.25
1.8.3.04
4.4.25
1.1.4.13
1.7.1.09
1.9.2.03
2.1.0.08
1.7.3.03
8.2.09
1.1.1.27
1.4.0.05
1.7.3.03
6.2.22
2.4.2.15
1.3.1.06
1.8.3.04
1.7.1.07
1.5.2.96
1.8.0.03
6.1.32
4.4.30
8.1.18
1.7.1.08
1.3.1.20
1.9.2.03
1.1.2.01
1.1.2.00
1.5.0.19
1.1.2.02
1.1.2.05
1.1.2.03
1.1.2.06

Quantisierungsstufe (Quantisierungsintervall) 1.1.2.04

Quasisofortkompandierung 1.5.1.02
Quellencodierung 1.5.0.10
Quellencodierung und Bitratenreduktion 1.5.0.00
Quellensynchronisierung; digitale (-) 2.3.0.02
R-DAT—Format 3.3.0.02
Rahmen, Frame 1.7.1.03
Rahmensuche, Rahmen-Jog 3.2.3.03
RAM 1.2.0.15
Rasterung 2.4.2.10
RDBS 4.4.21
RDS 4.4.20
Redundanz 1.5.0.17
Redundanz; raumliche (-) 1.5.2.10
Redundanz; zeitliche (-) 15211
Ringspeicher 1.2.0.26
ROM 1.2.0.18
RS 232/RS 422 6.1.60
Ruckfaltung 1.1.1.10
Rundfunksysteme und —dienste, digitale (<)  4.0.00
SAS, Abonnentenberichtigungssystem 1.8.3.01
Scanner 6.2.17
Schaltmatrix 2.1.0.04
Schlissel; elektronischer (=) 1.8.2.01
Schlisselbild 2.45.02
Schnittliste (EDL) 2.7.0.05
Schnittstelle 6.2.01
Schnittstelle; AES/EBU—(-) 3.1.0.01
Schnittstellen 3.1.0.00

Schwingungen pro Bildhéhe, Perioden pro 1.1.1.23
Bildhéhe

Schwingungen pro Zeile, Schwingungen pr.1.1.25
Breite

SCsil 6.1.61
SDTV, Fernsehen mit Standardauflésung 4.2.11
Selbstdiagnose 7.2.02
Sensorbildschirm 6.2.16
Seriell/Parallel-\ahdler 2.1.0.07
Server 6.1.06
Set—Top-Box 4.5.02
sichern 6.1.52
Signal/Rausch—\erhéltnis, Stérabstand, (S/N) 1.1.2.08
Signalregeneration 1.4.0.15
Signalverarbeitung; digitale (-) 1.3.0.00
Signaturanalysator 7.2.04
Simulcrypt 1.8.0.08
sinx/x—Dampfung 1.1.1.14
SIS 4.3.40
SMS, Abonnentenverwaltungssystem 1.8.3.02
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Sofortabtastung 1.1.1.02
Sofortkompandierung; logarithmische (-) 1.5.1.01
Software 6.1.30
Speicher 1.2.0.01
Speicher, Speicherung 1.2.0.00
Speicherebene 1.2.0.10
Speicherelement, Speicherzelle 1.2.0.03
Speicherkapazitat 1.2.0.05
Speicherzugrifiszeit 1.2.0.06
Speicherzykluszeit 1.2.0.07
Standard—, Ausgangs—(Parameter) 2.45.10
Startsequenz 1.7.3.02
Steuerwort 1.8.1.04
Stopfbits 1.7.1.11
Stdrspitzen, "Glitches” 1.6.0.02
Strichcode 6.2.18
Strichcodeleser 6.2.19
Sub-Band—Codierung 1.5.0.26
Suchbereich 15281
Suchsystem 8.1.17
Symbol, Informationssymbol 1.4.0.06
synchron 1.4.0.01
Synchronisierung 1.7.3.00
Synchronwort 1.7.3.01
Synthesizer 3.2.1.02
System mit bedingtem 1.8.0.01
ZugrifffZugriffskontrollsystem
Tastatur 6.2.11
TDM, Zeitmultiplex 1.7.2.02
Ternércode 1.9.1.02
Tonaufzeichnung; digitale (-) 3.3.0.00
Tonbearbeitung; digitale (-) 3.2.3.00
Trackball, Rollkugel 6.2.14
Transformationscodierung 1.5.0.20
Transportstrom 1.7.1.10
Transformationscodierung; adaptive (-) 15.0.21
Treiber 6.1.38
Trimmen 2.4.5.05
TS, Transportstrom 1.7.1.10
Uberabtastung 1.1.1.09
Uberstrahlung, Solarisation 2.4.2.20
Ubertragung; parallele (<) 1.4.0.10
Ubertragung; serielle (<) 1.4.0.11
Ubertragungsmodus; asynchroner (-) 5.2.08
Unterabtastung, Unter—Nyquist—Abtastung 1.1.1.08
Unterrahmen 1.7.1.04
Vektorquantisierung 1.5.2.73
Verarbeitung; arithmetische (-) 1.3.1.00

Verarbeitung; arithmetische (-)
Verarbeitungscode
Verarbeitungssysteme
Verschachtelung, Interleaving
Verschlusselung
Verschliisselungsalgorithmus
vertikale Abtastung

Video-CD (CD-V)
Videoabtastung

Videodecoder; Digital/Analog—(-)
Videoeffekte; digitale (=) (DVE)
Videoencoder; Analog/Digital—(-)
Videokompression

Videosektor

Videotext

Vier—Bit—Gruppe, Nibble

virtuelle Realitat

VLC, variable Langencodierung,
Entropie—Codierung,
Huffmann—Codierung

Vorabtastfilter

Vorhersage; bidirektionale (-)
Vorhersagecodierung
Vorhersagefehler

Wandler; A/D—(-)

Wandler; D/IA—(-)
Wellenformtabelle
Werkzeuge

World Wide Web (WWW)
WORM

Wort (Datenwort, Codewort)
www

ZE

Zeichenerkennung; optische (-)
Zeitabonnement

Zeitjitter

Zeitleiste

Zeitverzdgerung
Zeitmultiplex (TDM)
Zentraleinheit (ZE)
Zufalls—-NRZ

Zufallsbitfehler

Zugriff; bedingter (-)

Zugriff; direkter (=), wahlfreier (=)

Zugriff; sequentieller (-) (serieller (-))

Zugriffsdecoder
Zugriffssubsystem
Zusatzdaten
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1.3.1.01
1.6.0.15
1.3.2.00
1.6.0.10
1.8.1.00
1.8.1.03
1.1.1.22
8.2.10
1.1.1.20
2.1.0.02
2.4.2.00
2.1.0.01
1.5.2.00
2.5.0.10
4.4.10
1.1.3.04
8.1.22
1.5.0.27

1.1.1.12
1.5.2.83
1.5.2.60
1.5.2.65
1.1.4.01
1.1.4.08
3.2.1.03
1.5.2.95
8.1.16
1.2.0.21
1.1.3.05
8.1.16
6.1.02
6.1.37
1.8.3.03
7.1.12
2.7.0.15
3.2.2.01
1.7.2.02
6.1.02
1.9.1.04
1.6.0.04
1.8.0.00
1.2.0.08
1.2.0.09
1.8.0.06
1.8.0.07
4.1.13

193



tec h 3274 EBU — Glossary of digital applications in broadcasting

Zweierkomplementcode 1.1.3.10 Zwischenbildvorhersage; 15271
Zwischenbildcodierung, 1.5.2.02 bewegungskompensierte (-)
Interframe—Codierung zyklischer Code 1.6.0.30
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aBromMmar (ZLJTS[) CUUTBIBAHUA LITPUXOBOTO
Koma

AJITOPUTM CKPeMOIMPOBAHHS
aHaJIN3arop; JIOTHUeCKUH (-)
aHaIM3arop; CUTHATYPHBIH (-)

anmnaparsble CpeACTBa HIUPOKOTO
MOTPEONCHUs

apXUTEKTypa KJIMEHT-CepBep
ACHHXPOHHBII

ATM, pexxuM acHHXpOHHOH Nepeaadn
OailT

0aHK JaHHBIX

Betacam; riudpoBoit

OWT BBIPAaBHUBAHHS

OUT YETHOCTH, Pa3psi]] YeTHOCTH;
KOHTPOJIBHBIH (-)

OWT, TBOUYHBIN pa3ps
6uta; MecTonoiomkenue (aapec) (-)
OUTHI; TOMOTHSOIIHE (-)

Gpoys3ep, IporpaMma yCKOPEHHOTO
mpocMoTpa

BBOJI, BXOJI, YCTPOMCTBO BBO/IA
BBOJI/BELIBOI
BEKTOP ABHMXKCHUA

BelllaHKe; TUPPOBOE (-) KOMILUICKCHOTO
00CITy)KUBaHUS

BellaHue; mudposoe (-), IUPpPoBOE 3BYKOBOE
panuoBemanue, DAB

BUIc0000pyIOBaHKe; U poBoe (-)
BHUJICOCEKTOP

BU1€03hGEKThI; IUPPOBHIC (-)
BO3BEJ/ICHUE B CTEICHD (JJBOMYHOTO YKCIIA)
BO3MYILICHHE

BOCCTAHOBJICHUE CUTHAJIA

(BpeMeHHas1) 3aJIepiKKa, 3ala3ibIBaHue
BpPEMEHHOE pa3zielicHue (YIUIOTHEHUE)
BpeMsI 1oCTymna

BpeMs nukia 3Y

BceMupHast (nHdopMaruonHas) cetb, WWW
BBIOOpPKa, OTCYET, 00paselr

BBIBOJI, BBIXOJI, yCTPOICTBO BBIBOZA

raiii nporpaMMel; 31e€KTPOHHBIH (-)

reHeparop MCeBI0CITyYaiHOM
[OCJIEI0BATEILHOCTH IBOUYHBIX YHCE

reHeparop; TaKTOBBIH (-)
runepcpesa, TuepMena
THIEPTEKCT
rpadornocTpouTeNb, IIOTTEP
rpyrmma (6J10K) TaHHBIX, GpeiiM

rpymnmna Kagpos

6.2.19

1.8.1.03
7.2.05
7.2.04
4.5.00

6.1.07
1.4.0.02
5.2.08
1.1.3.03
6.1.50
2.5.0.08
1.7.1.12
1.6.0.26

1.1.3.02
1.2.0.04
1.7.1.11
8.1.17

6.2.10
6.2.00
1.5.2.72
4.1.11

43.11

2.0.0.00
2.5.0.10
2.4.2.00
1.3.1.06
1.1.2.09
1.4.0.15
3.2.2.01
1.7.2.02
1.2.0.06
1.2.0.07
8.1.16

1.1.1.01
6.2.20

4.4.30

1.3.1.21

1.1.1.06
8.1.11
8.1.13
6.2.22
1.7.1.03
1.5.2.93

NHuyekc

JIaHHBIE; BCIIOMOTaTelbHbIE (-)
JlaHHBbIE; TOIOJHUTENbHBIC (-)
JTaHHbIE; KaJpupyroIue (-)

JiBa 3BYKOBBIX CUI'HaJIa B CHHXPO (CUTHAaJIE),
DSIS

JIEKOJIep YCIOBHOIO JOCTyIa
JIeJIeHue; TBOUYHOE (-)
JeckpeMOupoBaHue, JenmppoBaHue
JOKUTTEDP BIPAaBHUBAHUS

JUKUTTEP; BpeMEHHOM (aOCOIIOTHBII
JOKUTTEP)

JUKUTTEP; CyMMapHbIii (-)

JarpaMma; miaskoBasi (MHIUKaTopHas) (-)
JlMana3oH; JUHaMu4eckuii (-)

JTUCK; THOKHI (-)

JTUCK; )KECTKUH (-)

JTUCK; JTa3epHbIit (-)

JTMCK; U(POBOH YHUBEPCATBHBIH (-),
(tmdporoii Buzaeo auck), DVB

JUCKPETU3arop

JIMCKPETU3alUK; CTPYKTYpa (-)
JUCKpPEeTHU3aLs

JUCKpETU3alKs ¢ 3alIOMUHAaHIEM OTCUETOB
JIICKpeTU3aLyusl; MrHOBEHHas (-)
JUCKpeTu3anus; (-) BUICOCUrHajIa
JIICKpETU3aLusl; BepTUKaIbHAS (-)
JUICKpeTU3anus; BpeMeHHas (-)
JIICKpETU3alys; TOpU30HTaIbHA (-)
JIMCKpeTU3alus; coBnaaatomast (-)
JIUCILIEH; CEHCOPHBIN (-) IKpaH; CEHCOPHBII
)

JUUCIUIEH ¢ IIIOCKUM 3KPaHOM

JIOCTYII; TTOCJICJOBATESIIbHBIN (-)

JIOCTYII; IPOU3BOJIBHBIN (IpsAMOIL) (-)
JIOCTYII; YCIOBHBIH (-)

ZipaiiBep

Apeiid

nyOnupoBaHue, KOUPOBaHKE,
pe3epBUpOBaHUE

€MKOCTb KaHaja
€MKOCTb MaMsITH

3ar0JIOBOK

3arpysarb, epechliarh

”’3aMOpo3Ka” N300pakeHus; aBapuitHas (-)
3aIKCh JaHHBIX

3aTyXaHue sinx/x

3BYK B CUHXpO (cursaine), SIS
3BYKO3aIuCh; LuppoBas

3ByK03(h GEKThI; 1udpoBbIC (-)
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4.1.12
4.1.13
1.7.1.05
4.3.41

1.8.0.06
1.3.1.05
1.8.1.01
7.1.13
7.1.12

7.1.14
7.1.01
1.1.2.07
6.3.03
6.3.04
8.2.11
8.2.12

1.1.4.04
1.1.1.26
1.1.00
1.1.03
1.1.1.02
1.1.1.20
1.1.1.22
1.1.1.21
1.1.1.24
1.1.1.28
6.2.16

6.2.24
1.2.0.09
1.2.0.08
1.8.0.00
6.1.38
7.1.11
6.1.52

1.4.0.12
1.2.0.05
1.7.1.07
6.1.09

2.3.0.05
6.3.00

1.1.1.14
4.3.40

3.3.0.00
3.2.2.00
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30Ha IIOMCKa
3V ¢ npousBoIbHOI BEIOOpKOH

3V, 6ydepHoe (-) BBOma-BBHIBOIA
3VIIB; nunamuyeckoe (-)

Hepapxusi; CHHXpOHHas nudposasi (-)
N30BITOYHOCTD

N30BITOYHOCTB; BpeMeHHasl (-)
N30BITOYHOCTB; IPOCTPAHCTBEHHAS (-)
H3MepeHue OO0k

H3MepeHHs

HU30XPOHHBIH

HWHCTPYMEHTAJIBHBIE CPEACTBA, METO/BI
HUHTEPIOJISLIHS

Internet

HHTEPIOJIALUS; BpeMeHHas (-)
HHTEPIIOJISALHS; IPOCTPaHCTBEHHA (-)
uHTepdeiic

unrepdeiic AES/EBU

uHTEpdEiic MabIX BEIYHCIHTENBHBIX
ManmH, narepdeiic SCSI

unrepdeiic; yHUBepcaIbHbIH (-),
CTaHAAPTHBIH (-)

uatepdeiic; udpoBoii (-) I My3bIKATBHBIX

HHCTPYMEHTOB

uHTepdeiic; tnPppoBOit MHOTOKaHATEHBIH
3BYKOBOI1 (-)

uHTepeHCh

HCTOYHMKY; U (PPOBEIE (-) 3ByKa

Kazp; I-(-)

kazp; B-(-)

Ka/ip; KIH04YeBOH (-)

KaJip; MOBTOPSAEMBI (-)

Ka/ip; NPOIYIIEHHbIH (-), BHINABIIUH (-)
kazp; P-(-)

KaHaia; 3¢ PpEeKTUBHOCTD (-) “KapTUHKA B
KapTUHKE”

KapTo4Ka; KofoBas (-), "MHTEIJIEeKTyalbHas
KapToyka”

KBaHTOBaHHE
KBaHTOBaHHE

KBaHTOBAHUE; aJlaTUBHOE (-)
KBaHTOBAHHUE; BEKTOPHOE (-)
KBaHTOBaHUE; IMHEIHOE (HemuHeitHoe) (-)
KBaHTOBAHUs; omnoka (-)

KBaHTOBAHUS; YPOBEHb (-)

KBaHTOBaHHUS; 1ar (-)

KBaHTOBAHUS; IIyM (-)

KJ; aynio (-)

KJI; Buzeo (-)

K/I; unrepaktuHblii (-), CD-I

1.5.2.81
1.2.0.15
1.2.0.12
1.2.0.16
5.2.06
1.5.0.17
1.5.2.11
1.5.2.10
7.1.20
7.1.00
1.4.0.04
1.5.2.95
1.3.2.05
8.1.15
1.3.2.06
1.3.2.07
6.2.01
3.1.0.01
6.1.61

6.1.62

3.1.0.03

3.1.0.02

3.1.0.00
3.2.1.00
1.5.2.90
1.5.2.92
2.4.5.02
2.3.0.04
2.3.0.03
1.5.2.91
2.6.0.01

1.8.0.09

1.1.2.01
1.1.2.00
1.5.0.19
1.5.2.73
1.1.2.02
1.1.2.05
1.1.2.03
1.1.2.04
1.1.2.06
8.2.04

8.2.10

8.2.08

KJL; doro (-)
KHOEpIpOCTPaHCTBO
KJIaBUarypa

KJIaBuarypa; mManas (-)

KIJIF0Y; SJIEKTPOHHBIHA (-)

KHUTa; KofoBas (-)

xox ASCII

Koz 6e3 Bo3Bpara K Hymo (BBH)

koz 6e3 Bo3Bpata k Hymo (BBHU) ¢
HMHBEPTUPOBAHUEM

xox I'pest

koa Muepa (MoauduIMpoBaHHas
YaCTOTHAS MOYJISALIINS)

KOJI IMKJINYECKOTO KOHTPOJISI
KOJI; OJIOYHBIIA (-)

KOJI; BHELTHUH (-)

KOJI; BHYTpEHHUIA (-)

KoJI; IBYX(a3Hblil MapKepHBbIi (-),
(nBonuHsblit UM, MaHUecTepcKuil kon)

KOZI; ABOMYHBIH (-)

KOZI; ABOMYHBIH (-) CMEILeHUS

KOJI; TOTIOJTHUTENBHBIN TBOMYHBIH (-)
KOJI; TyOOUHapHbIH (-)

(ko) OOHApyIKEHUsI 1 KOPPEKIIMHU OLINO0K
KOJI; OOBIYHBIA JTBOMYHBIH (-)

Kof; panzomusupoBanHelii BBH (-)
KOJI; CBEPTOYHBII (-)

KOJI; COCTaBHOI1 (TIpON3BOHEI) (-)
KOZI; TPOUYHBIH (-)

KOZ; IIUKIIMYECKUH (-)

KOZIEK

KOAUPOBaHUE

KOJMPOBAHUE JITMH CEPHUil, HEpaBHOMEPHOE
KOJTUpOBaHHE

KOAUPOBaHUE U YMCHBIICHUEC HM30BITOYHOCTH

JaHHBIX
KOJMPOBAHNE UCXOJHOTO CUTHaJIa
KOJUPOBAHUE KaJIPOB C MPEICKa3aHUuEM
KOJMPOBAHUE KAHATIOB ¥ MOIYJISIIIS
KOJUPOBAHUE T10 YETHOCTHU
KOJMPOBAHUE TOJICH C MPeICKa3aHueM

KOAUPOBAHUE C IIEPEMEHHOM AIMHOMU coBa

KozpoBanue; cratucruueckoe (-) I'ypdmana

KOAUPOBAHUE C IPECICKA3aHUEM,
KOAWPOBaHUE, IIPEIUKTUBHOEC

KOOUPOBaHUE C npeoGpa3OBaHHeM

KOZIUPOBAHHE C IPe0OPa30BaHUEM;
aJlanTUBHOE (-)

KOJMPOBAaHUE; BHYTPUKAAPOBOE (-)

KOZMPOBAHHUE; MEIKKaIPOBOE (-)

8.2.09
8.1.14
6.2.11
6.2.12
1.8.2.01
1.5.0.29
1.1.3.12
1.9.1.03
1.9.1.05

1.1.3.11
1.9.1.07

1.6.0.31
1.6.0.24
1.5.0.11
1.5.0.12
1.9.1.06

1.9.1.01
1.1.3.09
1.1.3.10
1.9.1.09
1.6.0.21
1.1.3.08
1.9.1.04
1.6.0.22
1.6.0.15
1.9.1.02
1.6.0.30
1.5.0.30
1.1.3.00
1.5.0.28

1.5.0.00

1.5.0.10
1.5.2.87
1.9.0.00
1.6.0.25
1.5.2.86
1.5.0.27
1.5.2.60

1.5.0.20

1.5.0.21

1.5.2.01
1.5.2.02
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KOJMpPOBaHHE; CYOHana3oHHOE
(nmomuana3oHHoe) (-)

KOZIbI; O10uHbIC (-)
KOMMYTarop-pacrpeaeinTenb

KOMITaKT-JUCK IIOCTOSHHOM maMsATH,
CD-ROM

kommakT-nuck, CD-ROM WORM
KOMITakT-Kacceta; udposas (-), DCC
KOMITaHANPOBaHUE; KBa3UMI'HOBEHHOE (-)

KOMITaHJUPOBAHNE; MTHOBEHHOE
norapudmuyeckoe (-)

KoMmIpeccus (cxKaTue) BUJEOCUrHaIa

KOMITpeccHs (CKaThe) 3ByKa,
KOMITaHIUPOBaHUE 3ByKa

KoMIpeccus 6e3 norepb

KOMIIpeCCHsI C OTePSAMU
KOMITBIOTEP; TVIaBHBIH (OCHOBHOK) (-)
KOHTEHHep TaHHBIX

KOHTPOJLIEP MOCIEA0BATEIBHOCTH;
YCTPOICTBO, 3a1atomiee

IOCICA0BarcJIbHOCTh KOHLCTIIIUH
MyJIbTUMENUA

KOHIICTIIHH; oomue (-)

KOITUPOBaHKE, TyOIHMpOBaHUE,
pe3epBHUpOBaHHe

KOPPEeKIHs OIIHO0K

KOPpPEeKIHs OMMOO0K; yrpexaaronias (-)
K03 (HULIMEHT KOMIIPECCUH (CHKATHS)
JIMHUS; "BpeMeHHas’

JIUCT; MOHTAXHBIH (-) ; JTUCT MOHTAXKHBIX
peuieHui

MakKpoOIoK
MaKpoOIOK; HHTPa-KOAUPOBAHHBIH (-)
MaHUIYISITOP; IAPOBO TPEKOOI

MaHUIY/ISLUS; aMILTUTYIHAs MOILYJIALNS;
aMILTUTyHAs (-)

MaHUMyIALus; Gasosas (-)
MAaHUIYJISLHS; YacTOTHAs (-)
MacCKUpOBaHUE (CKPBITHE) OLIMO0K
MarpHLa; KOMMYTal[HOHHAsI

METOJ[ OLICHKU U KOMITCHCALIUH JIBYDKCHHS
METOZ COOTBETCTBUSI OJIOKOB
MHKPOKOMIIBIOTEP, MUKpO-OBM
MHKPOIIPOLIECCOP; HPOLIECCOpP; LICHTPAIbHBII
)

Munuauck, MD

MOJYJISILINS

Moayssiust; auddepeHIranbHas
HMITyNbCHO-Kon0Bas (-), AMKM

MoO3aHKa
MOHTaX; O€3JIeHTOUHBIH (-)

MOHTAa; HEJTMHEHHBIH (-)

1.5.0.26

1.9.1.10
2.1.0.05
8.2.05

8.2.07

3.3.0.05
1.5.1.02
1.5.1.01

1.5.2.00
1.5.1.00

1.5.0.14
1.5.0.15
6.1.05

1.7.1.02
3.2.1.01

8.1.00

4.1.10
6.1.52

1.6.0.06
1.6.0.08
1.5.0.16
2.7.0.15
2.7.0.05

1.5.2.84
1.5.2.85
6.2.14

1.9.2.01

1.9.2.03
1.9.2.02
1.6.0.07
2.1.0.04
1.5.2.70
1.5.2.80
6.1.03

6.1.02

3.3.0.04
1.9.2.00
1.5.2.66

2.4.2.10
3.2.3.01
2.7.0.04

MOHTaX: IU(PPOBOI 3BYKOBOI (-)
MYJIETUMETHA

MYJIBETUMEINA U BUPTYaJIbHAS PEATbHOCTD
MYJIBTUILICKCHPOBaHHUE

MYJIBTHILIEKCUPOBAHUE; KOTUPOBAHHOE
OPTOTOHAIBHOE YaCTOTHOE (-)

MYJBTACHCTEMa YCIOBHOTO JOCTYIa
”MYJIBTHIKpaH”

MBIIIb

MUSICAM

Habop (TakeT) ycayr

HaKOIHMTENb (Ha JIMCKE W JICHTE)
HepeJIeBaHTHBIN

NICAM, MynbTHILIEKCHAs Tiepeaadya Mot
MI'HOBEHHOKOMITaHAMPOBAHHBIX 3BYKOBBIX
CHTHAJIOB

obecrieueHue; nporpaMmHoe  (-) padbounx
rpynmn

00HapyKEHUE OLIHOOK

000pyIoBaHKe; TOMOJTHUTEIBHOE (-)
obopynoBaHue; U(ppPOBOE 3BYKOBOE (-)
00paboTKa OIHO0K

00paboTKa, TEXHOJIOTHUS

obpaboTka; apudmernueckas (-)
00paboTka; apupmeTnueckas (-)
obpaboTka; nudposas (-)

OJIHOKpaTHasl 3aIiCh, MHOTOKPaTHOE
cuntbiBanue, WORM

OKOHTYpHBaHue (M300paskeHusI), IOSBICHHE
JIOKHBIX KOHTYPOB

otOpaceIBaHue, yaaieHue (OUToB)

OTJIXKUBATh (IIPOrpaMMy), YCTPaHsITh
omnoOKu

otHomenne Eb/No

OTHOIIICHHUE CHUTHAJ/TITYM (C/1iI)

OTCUeT, BEIOOpKa, 0Opaszeln
ouudpoBaHue U NpeCTaBICHUE CUTHAIA
ouoOKa JIMHEHHOCTH; T depeHIranbHas
)

OIIMOKa peICKa3aHus

omuOKa CMEILCHUS

ourMoKa yCHIeHHs

omnOKa; makeTHas (-)

OLIMOKHU; KPaTKOBPEMEHHBIE (-)

ouIMOKY; CltyJaifHple OGUTOBBIC (-)

MaKeT

namsTu; Marpuna (-)

MaMsITH; sT9eiKa (-)

MaMATh Ha KaJp

NamsTh, 3aIIOMHHAIONIEE YCTPOMCTBO
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3.2.3.00
8.1.10
8.0.00
1.7.2.00
1.9.2.07

1.8.0.08
2.6.0.02
6.2.13
1.5.1.05
1.8.0.05
6.3.01
1.5.0.18
43.14

6.1.34

1.6.0.05
4.5.02

3.0.0.00
1.6.0.00
3.2.0.00
1.3.1.01
1.3.1.00
1.3.0.00
1.2.0.21

1.1.2.10

1.6.0.32
7.2.12

7.1.22

1.1.2.08
1.1.1.01
1.1.0.00
1.1.4.14

1.5.2.65
1.1.4.12
1.1.4.13
1.6.0.03
1.6.0.01
1.6.0.04
1.7.1.06
1.2.0.10
1.2.0.03
2.2.1.03
1.2.0.00
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namsTh, 3alIOMHHatoLIee ycTpoiicTBo (3Y)
NaMsATh; KoJblieBas (-)

namsTh; nmocrosHHas (-), [13Y

MaMsTh; TBEPAOTENbHA (-)

NaMATh; YHUBEpcabHas (-)
nactepusanus (orpyoneHue)

MIEPBBIM MTOCTYIHJI, IEPBBIM BBIBOIUTCH,
FIFO

nepeadya JaHHBIX
nepezadya u 3anuck; nudposas (-)

nepesada; MyJIbTUIUIEKCHAS (-) IOUTH
MI'HOBEHHOKOMIIaHJMPOBaHHbBIX

3ByKOBBIX curnanoB, NICAM nepenaua;
napaienbHas (-)

nepejada; nocneaoBaresabHas (-)

nepeMexxeHne, Yepe0BaHue;
KOHBOJIIOLIMOHHOE (-)

nepeMexxeHne, YepeioBaHne, PacCIOeHHe
(mepe)TacoBra, MepecTaHOBKA

MEPUOJ TUCKPETH3AIHH

MIEPUOJIOB 0 BBICOTE U300pasKeHUS
MEPUOJIOB TI0 CTPOKE, TIEPUOIOB MO IIUPHUHE
epo; CBETOBOE

eI a00OHEHTa; aCCUMETpUYHAs IdpoBast
)

[13C-marpuua ¢ moxaapoBbIM IEPEHOCOM
3apsiaa

[13C-marpuna ¢ HOCTPOYHO-KaJPOBBIM
HIEPEHOCOM 3apsiia

[13C-marpuia ¢ moCTpOYHBIM IEPEHOCOM
3apsza

MUKCEN (AEMEHT U300payKeHHs)
IU1aTa 3a IPOCMOTP

IUIaTa 32 IPOCMOTP; HEMOCPEICTBEHHAS
(mpsivas) (-)
IJI€3MOXPOHHBIH

IUIOTHOCTH (3amucH) B GuTax, (INIOTHOCTD
YIIaKOBKH)

IUIOTTEP, rPadOrnoCTPOUTETH

MOJNHUCKA; TIeproaryecKasi (-)

MOJICKCTEMA YCJIIOBHOTO JTOCTYTIa
MOJICTPaNBaTh, IOATOHATH (TIapaMeTp)
MTOUCK U YCTPaHCHHUE HEHCIIPABHOCTEH
MoJIHOMacITabHoe Buaco, FMV

moayoauT

rmoMexa JUCKPETH3AIHH (JIOKHAS 4acTOTa)
[IOMEXH; KPATKOBPEMEHHBIE UMITYJIbCHBIE (-)

MIOCJIEJHUAM 3aI1MCaH, IIEPBLIM IIPOYUTaH,
LIFO

HOCJIeI0BAaTeIbHOCTb; 3alycKatomas (-)

HOCJIEJOBATENILHOCTD; NICEBA0CTyYaiiHas
JBOMYHAs (-)

1.2.0.01
1.2.0.26
1.2.0.18
1.2.0.02
1.2.0.11
24215
1.2.0.24

4.4.00
1.4.0.00
43.14

1.4.0.10

1.4.0.11
1.6.0.12

1.6.0.10
1.6.0.11
1.1.1.05
1.1.1.23
1.1.1.25
6.2.15

5.2.00

2.2.1.01

2.2.1.00

2.2.1.02

1.1.1.27
1.8.3.04
1.8.3.05

1.4.0.05
1.4.0.14

6.2.22

1.8.3.03
1.8.0.07
2.4.5.05
7.2.00

8.2.02

1.1.3.04
1.1.1.10
1.6.0.02
1.2.0.25

1.7.3.02
1.3.1.20

MOCT(UIETP, BOCCTAHABINBAIOIIHH (DIIBTP
MIOTOK; IIPOrpaMMHBIi (-)

IIOTOK; TPAHCIOPTHBIH (-)

IIOTOK; 3JIEMEHTAapHBbIH, TaKeTUPOBAHHBIH (-)
IIOSIBJICHHE JIOKHBIX KOHTYpPOB

OKOHTYpHBaHHUe (M300paKeHHs1)
IpecKa3aHue; afanTUBHOE (-)

MpeJCKa3aHue; IByHarpaBiIeHHOe (-)

IIpeAcKa3aHue; MeXKaapoBoe (-) ¢
KOMITCHCAIIMEeH JIBHKESHHUS

npeodpasoBanue Oypoe

npeobpazoBanue Pypbe; ObicTpoe (-)
npeodpazoBanue Dypre; TUCKpeTHOE (-)
npeoOpa3oBaHue; TUCKPETHOE KOCHHYCHOE
)

npeobpazoBarenb

npeoOpazoBaresb eIbTa
npeobpa3oBareiib; aHaIoro-uppoBoi (-)

peoOpa3oBarelib; aHaIoro-udppoBoi (-)
(BuzeOCHTHaIA)

npeoOpa3oBarelib; aHaIoro-uppoBoi (-) ¢
JUKM

npeoOpa3oBarens;
NapauiebHO-TI0CIeI0BATeIbHBIHN (-)

npeoOpa3oBarens;
0CIIeJOBare/IbHO-IIapauIe/IbHbIN (-)

npeoOpa3oBarens; HH(Po-aHAIOTrOBBIH (-)

npeoOpa3oBarens; HUu(po-aHaIOroBsIi (-)
BUJICOCUTHAA

pubop ¢ 3apaaoBoi ces3bro, [13C
IIPUHTEP, YCTPOICTBO Ne4aTu
Iporpamma

nporpamma (IpuKIaaHast)
[porpamma; AuarHoctudeckas (-)
IIPOTSDKKA JICHTBI; TOKaapoBast (-)

npoduIb, apaMeTpsl UCIIOIb30BAHMS,
Ha0Op MmapameTpoB

MPOLECCOp; LCHTPAIbHbIH (-)
MHKpOIIPOLIECCOop;

mporeccop HUGpoBOro CUrHana

TICEBIOCTyYaiHas IBOMYHAs
MOCIIE/I0BATEIEHOCTh

pasnenexue (YIUIOTHEHHE); 4acTOTHOE (-)
pasMHOXeHHUe (pactpoCTpaHEeHUEe) OLIHO0K

paspsz; caMblii Mitaanui (ABOMYHBIN) (-)
paspsa; caMblii cTapinii (IBOMYHBIH) (-)
PacKpbIB [Ia3KOBOU TarpaMMbl

pacrio3HaBaHUEC; 3HAKOB UJIK CUMBOJIOB,
OINTHYECCKOC

pacrmpe/eneHie omnboK
paccioeHue, Yepe/IoBaHue, ePEeMEKECHHE

peanbHOCTh; BUPTyalibHas (-)

1.3.2.09
1.7.1.08
1.7.1.10
1.7.1.09
1.1.2.10
1.5.2.62

1.5.2.83
1.5.2.71

1.5.0.23
1.5.0.25
1.5.0.24
1.5.0.22

1.1.4.00
1.1.4.03
1.1.4.01
2.1.0.01

1.1.4.02

2.1.0.06

2.1.0.07

1.1.4.08
2.1.0.02

1.2.0.22
6.2.21
1.8.0.03
6.1.32
7.2.01
3.2.3.03
1.5.2.96

6.1.0.2

1.3.2.01
1.3.1.20

1.6.0.23

1.1.3.06
1.1.3.07
7.1.03
6.1.37

1.6.0.09
1.6.0.10
8.1.22
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pexuM acuHXpOoHHOM nepenayn, ATM

pe3epBUpOBaHHeE, TyOIHpOBaHHUE,
KOIIMPOBaHHE

RS232/RS422

CaMOIMarHOCTHKA

CEKTOp; 3BYKOBOH (-)

CeKyHJIa OHO0K

cepBep, 00CTYKUBAIOIIN MTPOLIECCOP
cetH; udpoBsIe (-)

CEeTh C KOMMYTHPYCMBIMH KaHaTaMU
CEeTh C MAaKETHOI KOMMYyTaIel TaHHbBIX

CeTh CBSI3U; HHTETPUPOBaHHAS
LIMPOKOIONOCHAS (-)

CeTh CBSI3U; HHTETPUPOBaHHAS
LIMPOKOIONOCHAS (-)

CeTh; I100aTbHAS BEIYUCIIUTENbHAS (-)
CeTb; JIOKaJIbHAs BBIYUCIUTENbHAS (-)

ceTh; 1M(poBas (-) HHTETPAILHOTO
00CITy>KMBaHUsI CeTh; LUdpoBas (-)
KOMIUIEKCHBIX yciyr 5.2.02

CETh; IIHUPOKOMOIOCHAS ITdpoBast (-)
HMHTETPATLHOTO 00CTYKUBaHHS

CHMBOJI, TH()OPMALIOHHBIH CHMBOJI
CHHTE3arop

CHHXPOHU3aTop; LU(POBOii (-) (BXOAHOTO
CUTHAJIA)

CHUHXPOHM3ALUS
CUHXPOHHBIN

cucrema (DAITY) dazoBoit aBTOMOACTPOINKH
YaCTOThI

CUCTEMa Iepeslauy JaHHbIX 110 paauo, RDS

CHCTeMa Mepeiaul JaHHbIX 110 PajIro;
BerarenbHas (-), RBDS

CHCTeMa CaHKI[MOHUPOBAHHUS J0CTyIa
(aboHeHTaM)

CHCTeMa yIpaBiIcHUs aDOHCHTaMU

cucTeMa; aOOHCHTCKAs aJIMUHUCTPATHBHAS
(-) cucTeMa yCIIOBHOTO JOCTYIIa, CHCTEMaA
yIPaBICHUS JOCTYIIOM

cucrema U(POBOTo CITy THUKOBOTO
paauoBemanus, DSR

cucTeMa UppPOBOTO TEICBH3HOHHOTO
emanus, DVD

cucrema; aBropckast (-)

cUcTeMa; MHOTOKaHaJIbHasl, MHOTOa/IpecHasl,
pacnpenenuTenbHas (-)

CHCTEeMa; OIepalioHHas (-)

CHCTEMBI U yCIIyTH; U(POBbIC BellaTeIbHbIC
cucTeMbl 00paboTKH

CKaHep

CKOPOCTB Iepeiaun OuToB (OUT/CeK)

CKOPOCTD I€peaavu JaHHbIX

5.2.08
6.1.52

6.1.60
7.2.02
2.5.0.09
7.1.23
6.1.06
5.0.00
5.1.02
5.1.03
5.2.04

6.1.59

6.1.58
6.1.57

5.2.03

1.4.0.06
3.2.1.02
2.3.0.02

1.7.3.00
1.4.0.01
1.7.3.03

4.4.20
4.4.21

1.8.3.01

1.8.3.02

1.8.0.01

43.12

4.2.20

8.1.20
5.2.05

6.1.31
4.0.00

1.3.2.00
6.2.17

1.4.0.07
1.4.0.09

CKpeMOnpoBaHue, MuQpoBaHue
CJ10BO; (-) (TaHHBIX, KOJIOBOE)
CJIOBO; CHHXPOHH3UpYIOIIee (-)
CJIOBO; yrpasJsitoree (-)
CIIOKEHHE; TBOMIHOE (-)
coOBITHE, STIN30]

cosIpu3anysl, nepeepikka

coo0LIeHHe IPOBEPKH MPaBa Ha JOCTYII
(CrII)

COOOLICHHE YIIPaBICHHS IIPABOM Ha JOCTYII
(CY11)

COOTBETCTBHE OIIOKOB; HEPAPXHIECKOE (-)

CIIII3Y, ctupaemoe mporpaMMupyeMoe
3y

CPEJICTBA; alIapaTHEIC

obecrieyeHue; anmnaparHoe (TeXHH4eCcKoe)
CpPeACTBa; alapaTHble U POrpaMMHBIE (-)

CpeACTBa; MPOrpaMMHO-aIIapaTHeIe (-)
obecreueHue; amnmnapaTHo-porpaMMHoe (-)

CpeZICTBa; IPOrpaMMHBIC (-) 00eCeueHHe;
nporpammHoe (-) (ITO)

cTaHIus; paboyas (-)
cyOnucKpeTH3aIus
cyOkaap
CYNEPAUCKPETH3AIHS, TIEPEAUCKPETH3AIHS
CYETYHK a/IPEeCOB

TaOJIMILIBI BOJIH (4acTOT)
TBHY

TBITY

TBCUY

TBY

TeneBuacHUE; udposoe (-)
TEJICTEKCT

TeopeMa JUCKPETU3alluH, TeopemMa
HaiixkBucra

TEXHOJIOTUs; KOMIIbIOTEpHas (-)
TEXHOJIOTUs; MyJIbTUMEANIHAS (-)
TEXHOJIOTHUsSL; IM(POBast KOMIIOHEHTHasI (-)
TOYEK Ha JIOHM

TOYKH; COBMECTUMBIE (-)

YMEHBIICHUE HM30BITOYHOCTH JIAHHBIX,
KOMIIpECCHA, CXKATUC

YMHOXXEHHE; IBOUYHOE (-)

yMOJTYaHMH; oriepatop (-)

ynakoBka HH(OpMaLUH

(YIUIOTHEHUE) pasiesieHre; 4acTOTHOE (-)

ynpaBjieHHe a0OHUPOBAHUEM,
aJIMMHKUCTPALMsl a0OHUPOBAHUS

ynpasJeHue A0CTaBKoi nporpammsl, PDC

YPOBEHD
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1.8.1.00
1.1.3.05
1.7.3.01
1.8.1.04
1.3.1.03
1.8.0.02
24220
1.8.2.02

1.8.2.03

1.5.2.82
1.2.0.19

6.1.01
6.1.00

6.1.33

6.1.30

6.1.04
1.1.1.08
1.7.1.04
1.1.1.09
1.2.0.13
3.2.1.03
4.2.10
4212
42.11
4213
4.2.00
4.4.10
1.1.1.07

6.0.00
8.2.00
2.5.0.07
1.1.1.29
1.5.2.98
1.5.0.13

1.3.1.04
2.4.5.10
1.7.0.00
1.7.2.01
1.8.3.00

4.4.25
1.5.2.97
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ypoBenb agantaiuu ATM

ypoBeHb HacTporiku ATM yceuenue,
oTOpachIBaHUE

YCIyTH, 00CTyKHBaHHE

YCTPOMCTBO BH3yaJIbHOTO OTOOPaKEHHUS,
IMCIUIeH

YCTPONCTBO 3axBara Kajpa
(azoBpariaresnp, cucreMa (pazsHpoBaHHsI
(aiin qTaHHBIX

(GUIIBTP 3aIIUTHI OT HAJIOXKEHHUS CIICKTPOB
¢unbrp; BUX (-)

(GUIBTP; BOCCTAHABIMBAONIHH (-),
MOCT(UIETP

¢unerp; KUX-(-)
¢bunbTp; 1 poBoii (-)
¢opmar D1

¢dopmar D2

¢dopmar D3

¢dopmar DS

(opmar eHTbI 111 IHPOBOI 3BYKO3aIUCH,
DAT

¢dopmar daitios Video amst Windows

(dopmar nuppoBoit 3ByKO3aITUCH C
Bpauaromieics rojgokoi, R-DAT

(opmar nuppoBoit 3ByKO3AITUCH C
HETOABILKHOM rojioBkoii, DASH

(dopmarupoBanue

¢doto KIT

GyHKIMU 1 MeTOnbL; IUdpoBbIC (-)
U(POBOE 3BYKOBOE BEIIAHUS

HH(prBBIe BCIIATCIIBHBIC CUCTEMBI U YCIIYT'H

5.2.09
1.3.1.10

1.8.0.04
6.2.23

2.2.1.04
2.1.0.08
6.1.51

1.1.1.12
1.3.2.04
1.3.2.09

1.3.2.03
1.3.2.02
2.5.0.03
2.5.0.04
2.5.0.05
2.5.0.06
3.3.0.01

8.2.01
3.3.0.02

3.3.0.03

1.7.1.00
8.2.09
1.0.0.00
4.3.00
4.0.00

M1 - mamsATh (MamMsTh Ha MATHUTHBIX
LWIMHIPUYECKHUX IOMEHAX)

yacTora (TOsIBJICHHsT) OIIMOOK 110 OuTam

4acTOTa JUCKpEeTU3aLuH (CKOPOCTh
JUCKPETU3ALIH)

4acTOTa MOZYJIALUU
YaCTOTbI; JIOXKHBIE (-)

4epeIoBaHue, IEPEMEXCHHE;
KOHBOJIFOLIMOHHOE (-)

yepenoBaHue; 6aouHoe (-)

yepe10BaHue; epeKpecTHoe (-)
4yepe/ioBaHue, IepeMekKeHHe, PacCIOeHHe
YETHOCTh KPOCC-CIIOB

YHCIIO C IUIaBAKOILIECH TOUKOH

YKCII0; IBOMYHOE (-)

[IMHA

IMHA; aapecHas (-)

LIMpHHA (pacKpbIBa) [Ia3KOBOH HarpaMMbl
mrgppoBaHue

mmdpoBaHue, CKpeMOIUpOBaHUe
LITPUX-KOJT

JKBaJIai3ep

9KpaH; CEHCOPHBIH (-) AUCILIEH;
CEHCOpHBIH (-)

SKCIUTYaralys U TEXHHIECKOE
00CITy)KUBaHUE

SIM307, COOBITHE
3¢ PEKTUBHOCTD KaHaa

A3BIK OIMUCAHUA T'MIIEPTEKCTOBBIX
JOKYMCHTOB

A3bIK; aBTOPCKHUIA (-)

1.2.0.23

7.1.21
1.1.1.04

1.4.0.08
1.1.1.11
1.6.0.12

1.6.0.14
1.6.0.13
1.6.0.10
1.6.0.27
1.3.1.07
1.1.3.01
6.1.53
6.1.56
7.1.04
1.8.2.00
1.8.1.00
6.2.18
2.1.0.09
6.2.16

7.0.00

1.8.0.02
1.4.0.13
8.1.18

8.1.21





